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Behandiung von MOS-Bauteilen

Handling MOS components

Manipuiation des composantes M0S

MOS-Bausteine sind besonders empfind-
Lich auf elektrostatische Ladungen.
Folgendes ist daher zu beachten:

s Elektrostatisch empfindliche Bautei-
le werden in Schutzverpackungen ge-
Lagert und transportiert. Auf der
Packung wird obiges Etikett ange-
bracht.

s Jeder Kontakt der Elementanschliusse
mit elektrostatisch aufladbaren
Materialien ist unbedingt zu ver-
meiden.

s Anschlisse dirfen nur beridhrt werden
wenn das Handgelenk geerdet ist.

s Als Arbeitsunterlage ist eine geer-
dete, leitende Matte zu verwenden.

s Printkarten nicht unter Spannung
herausziehen oder einstecken.

MOS components are extremely sensitive
to static charges. Please observe the-
refore the following regulations:

s Components sensitive to static char-
ges are stored and shipped in pro-
tective packagings. On the package
you find the above-mentioned symbol.

any contact of connector pins
with foam packages and -foil made of
similar chargeable package material.

s Don’t touch the connector pins, when
your wrist is not grounded with a
conducting wristlet.

s Use a grounded conducting mat when
working with sensitive components.

s Never plug or unplug PCBs containing
sensitive components when the set is
switched on.

Avim e
RAVUIQ

Les composantes MOS sont extrémement

sensibles A& L’"électricité statique.

Veuillez donc suivre les conseils:

s Les composants MOS sont stockés et
transportés dans des emballages pro-

tecteurs avec Le symbole susment-
jonné.
s Cuitar +o1d cantartd antra lac hro-
e Evitez tout contact entre les bro
ches des cicuits et matériau sus-

ceptible de porter une charge élec-
trostatique.

@ Ne touchez pas les broches des circ-
uits si votre poignet n’est pas
relié A La terre par un braclet con-
ducteur.

s Utilisez un tapis conducteur relié &

La terre quand vous travaillez avec
des composants sensibles.

s Ne jamais enficher ou retirer des
circuits imprimés si L’ appareil est

sous tension.



SICHERHEIT UND ERSTE HILFE

SICHERHEIT

N

Durch Entfernen von Gehéauseteilen,
Abschirmungen etc. werden strom-
fihrende Teile freigeleat. Aus diesem
Grunde miussen die folgenden Si-
cherheitsvorschriften unbedingt be-
achtet werden:

Eingriffe in ein Gerat
dirfen nur von Fachpersonal vorge-
nommen werden.

trennen.

Bei gedffnetem Gerit:

- Netzteil- oder Motorkondensatoren
mit einem passenden Wiederstand
entladen.

- Bauteile grosser Leistung, wie
Leistungstransistoren und -wider-
stdnde sowie Magnetspulen und
Wickelmotoren erst nach dem
Abkuhlen berthren.

Servicearbeiten bei gedffnetem,

unter Spannung stehendem Gerit:

- Keine blanken Schaltungsteile
berlihren

- Insolierte Werkzeuge verwenden

- Metallene Halbleitergeh&use nicht
beriihren, da sie hohe Spannungen
aufweisen kénnen.

ERSTE HILFE (bei Stromunfallen)

1.

Bei einem Stromunfall die betroffe-

ne Person raschméglichst vom

Strom trennen:

- Durch Ausschalten des Geréates

- Ausziehen oder Unterbrechen der
Netzzuleitung

- Betroffene Personen mit isoliertem
Material (Holz, Kunststoff) von der
Gefahrenquelle wegstossen

- Nach einem Stromunfall sollte
immer ein Arzt aufgesucht werden.

ACHTUNG!
EINE UNTER SPANNUNG STE-
HENDE PERSON DARF NICHT
BERUHRT WERDEN, SIE KONNEN
DABEI SELBST ELEKTRISIERT
WERDEN

Bei Bewusstlosigkeit des
Verunfallten:

- Puls kontrollieren,

- bei ausgesetzter Atmung kiinstlich
beatmen,

Seitenlagerung des Verunfallten
vornehmen und Arzt verstandigen.

SAFETY AND FIRST AID

SAFETY

There are no user serviceable com-
ponents inside the equipment, live
parts are laid open when removina
protective covers and shieldings. Itis
essential therefore to ensure that the
subsequent safety rules are strictly
observed when performing service
work or repairs.

Servicing of electronic equipment
must be performed by qualified per-

Before removing covers:
Switch off the equipment and unplug
the mains cable.

When the equipment is open:

- Discharge power supply- and
motor capacitors through a suitable
resistor.

- Components, that carry heavy
electrical loads, such as power
transistors and resistors as well as
solenoid coils and motors should
not be touched before a cooling off
interval as a precaution to avoid
burns.

Servicing unprotected and opera-
tlng equipment:
Never touch bare wires or circuitry
- Use insulated tools only
- Never touch metal semiconductor
cases because they may carry high

voltages

FIRST AID (in case of electric shock)

1.

2.

Separate the person as quickly as
possible from the electric power
source:

- by switching off the equipment,

- unplugging or disconnecting the
mains cable,

- pushing the person away from the
power source by using dry
insulating material (such as wood
or plastic).

- After having sustained an electric
shock, always consult a doctor.

WARNING!

DO NOT TOUCH THE PERSON OR
HIS CLOTHING BEFORE POWER
IS TURNED OFF, OTHERWISE
YOU STAND THE RISK OF SU-
STAINING AN ELECTRIC SHOCK
AS WELL

If the person is unconscious

- Check the pulse,

- reanimate the person if respiration
is poor,

- lay the body own and turn it to one
side, call for a doctor immediately.

SICHERHEIT / SAFETY / SECURITE

SECURITE ET PREMIERS SECOURS

SECURITE

Si les couvercles de protection sont
enlevés, les parties de l'appareil qui
sont sous tension ne sont plus proté-
gées. Il est donc d'une nécessitée
absolue de suivre les instructions
suivantes:

Les interventions dans les appa-
reils électriques

doivent étre faites uniquement que
par du personnel qualifié

Avant d'enlever les couvercles de
protection:

Couper linterrupteur principal et dé-
brancher le cable secteur.

Apres avoir enlevé les couvercles

de protection:

- Les condensateurs de lalimen-
tation et des moteurs doivent étre
déchargés al'aide d'une résistance
appropriée.

- llest prudent de laisser refroidir les
composants de haute puissance,
par ex.: transistors de puissance,
résistances de puissances de
méme que des électroaimants et
les moteurs de bobinage.

S'il faut que I'appareil soint sous
tension pendent les réglages inter-
nes:

- Travailler seulement avec des
outils isolés

- Nejamais toucher la boite du semi-
conducteur, par risque de déchar-
ge électrostatique.

PREMIERS SECOURS (en cas d'électro-

1.

cution)

Si la personne est dans l'impossi-

bilité de se librérer:

- Couper linterrupteur principal

- Couper le courant

- Repousser la personne de
l'appareil & l'aide d'un objet en
matiére non conductrice (matiere
plastique ou bois)

- Aprés une électrocution, consulter
un médecin.

ATTENTION!

NE JAMAIS TOUCHER UNE PER-
SONNE QUI EST SOUS TENSION,
SOUS PEINE DE SUBIR EGALE-
MENT UNE ELECTROCUTION

En cas de perte de connaissance

de la personne électrocutée:

- Controller le pouls

- Sinécessaire, pratiquer la respira-
tion artificielle

- Mettre l'accidenté sur le conté
latérale et consulter un médecin.
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[3] [2] [1] 1. BEDIENUNGSANLEITUNG
I ! i Diese Bedienungsanleitung enthdlt im Abschnitt 1.6 eine Stellen Sie zuerst die Audio Verbindungen her und schlies-
T t Reihe von Anwendungsbeispielen. Mit dem installierten Ge- sen Sie danach das Gerdt mit dem beigepackten Netzkabel am
A730 - COMPACT DISC_PLAYER STUDER oos_senies rit konnen Sie diese Beispiele des taglichen Betriebs Netz an.
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durchfiihren, ohne das ganze Buch vorher im Detail Schalten Sie das Gerdt am Netzschalter I1/0 [24] auf der
studiert haben zu missen. Gerdteriickwand ein. Das Anzeigefeld [12] zeigt das Wort
"dISC" an.
1.1 TNBETRIEBNAHME TRACK  INDEX MIN SEC FRAMES
dISC
=4
1.1.1  Installation VARISPEED
Uberpriifen Sie den eingestellten Wert des Netzspan- Folgende Einstellungen (DIL-Switch; Jumper) haben Ein-
nungswadhlers, er muss mit der Ortlichen Netzspannung fluss auf die Bedienung des Gerdtes:
iibereinstimmen. - Betriebsarten (1.7)
Bei Nicht-Ubereinstimmung ist der Netzspannungswihler - Grundeinstellungen (4.4.1)
entsprechend einzustellen und der Wert der Primar-

Sicherung zu ilberpriifen (Abschnitt: 2.5.1/2).
Sicherungswert:

100 ... 140 V AC: T 500 mA / 250 V (SLOW)
200 ... 240 V AC: T 250 mA / 250 V (SLOW)
3 2 1
©
©s of|lo|~
LS)
1 Ein-/Ausschalter
2 Netzanschluss
3 Netzspannungswahlschalter
4 Null-Leiter
5 Schutzerde
6 Phase
1.1.2 Compact Disc einlegen

Die Ladeklappe [2] 6ffnet sich durch leichtes Driicken auf
die Stirnseite (\/). Legen Sie die Compact Disc mit dem
Label (bedruckte Seite) nach oben in das Fach und
schliessen Sie die Ladeklappe wieder. Darauf erscheint im
Anzeigefeld [12] ein blinkendes Signal "- -" oder es wird
ein vorgdngig gespeicherter Cue-Punkt CUEL...CUE3 ange-
zeigt.

Mit der Taste PLAY kann nun abgespielt und mit VOLUME +
der eingebaute Lautsprecher aktiviert werden.
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1.2 BEDIENUNGS- UND ANZEIGEELEMENTE

1.2.1 (Ubersicht

[1] LINE OUTPUT aktiviert den Linienausgang XLR, was [12] Anzeigefeld (Display)
mit roter LED bestédtigt wird. [13] Cursortaste
[2] Die Ladeklappe gibt den Zugriff auf das CD-Lauf- [14] ELAPSED TIME, Anzeige der verstrichenen
werk frei. Spieldauer eines Tracks oder ganzen Disc.
[3] Kopfhoreranschluss (Stereo) [15] CUEL...CUE3, Speichertasten fiir Cue-Punkte.
[4] Lautsprecher (wird durch Einstecken des Kopfho- [16] LAST CUE. Temporare Speichertaste fiir Cue-Punkt.
rersteckers stummgeschaltet.) [17] START-REVIEW-END. Mit START-REVIEW wird ab Beginn
[5] Die  REMOTE-Taste gibt  Fernsteuerung frei des aktuellen Tracks abgespielt, wahrend mit
(parallel und seriell). REVIEW-END die letzten 7 Sekunden dieses Tracks
[6] FADER PLAY erlaubt den Betrieb mit Fader Start- abspielt werden.
bzw. Remote Play-Taste-Logik. [18] PAUSE unterbricht den PLAY-Betrieb oder schliesst
[7] AUTO PAUSE veranlasst den Unterbruch des Abspiel- einen Cue-Vorgang ab.
vorganges am Ende des gewdahlten Tracks. [19] PLAY. Abspieltaste.
ral AUTQ CUE veranlasst Suchlauf auf Modulations-Be- [20] Mit FAST DIAL wird das CUE-Rad zum schnellen
ginn und in Kombination mit AUTO PAUSE auch auf Suchlauf aktiviert.
Ende eines Tracks. [21] CUE-Rad, dient zur Positionierung von Cue-
[9] Die Numerische Tastatur dient zur direkten Punkten.
Eingabe von Tracknummer, Index oder Zeit. [22] VARISPEED -/+, Disc-Drehgeschwindigkeit kann iiber
{103 TIME, eriaubt Zeiteingabe oder 1in PLAY- oder die +/- Tasten gesetzt werden. %-Anzeige im
PAUSE-Modus  Anzeige der  verstrichenen und FRAMES-Feld.
verbleibenden Spieldauer. [23] VOLUME -/+, Einstellung des Audio-Signalpegels.
[11] CLEAR 18scht Eingabewerte und Cue-Punkte. an Kopfhoreranschluss [3], Lautsprecher [4] sowie

an den variablen Audio-Ausgdngen (Cinch) [31].

Der Lautsprecher wird durch gleichzeitiges
Driicken beider VOLUME-Tasten [23] ein- und
ausgeschaltet.

1.2.2 Anzeigefeld (Display)

Das Anzeigefeld ist in die folgenden 7 Felder unterteilt:
[A]  TRACK/INDEX,” zwei Stellen dieses Feldes dienen [D] ON AIR zeigt den Betrieb mit aktivem Fader an.

der TRACK- und zwei einer allfdlligen INDEX- Dabei ist die Ladeklappe verriegelt.
Anzeige. [E] ON LINE signalisiert den Wiedergabebetrieb.

[B] MIN, SEC und FRAMES zeigen die verstrichene oder [F] READY zeigt PAUSE-Mode an; blinkend nach Track-
verbleibende Spieldauer des aktuellen Tracks oder Unterbruch mit PAUSE, permanent an einem Cue-
der ganzen Disc an. (75 Frames = 1 Sekunde). Punkt.

Meldung "disc" [G] Eine VARISPEED-Prozentzahl wird mit Vorzeichen

Falls der A730 das Abspielen abbricht und die Mel- und Dezimalpunkt anstelle der FRAMES angezeigt.

dung "disc" im Display zeigt, so bestehen Abtast-
schwierigkeiten mit der eingelegten CD. Durch Betéa-
tigung von PAUSE oder PLAY kann die Disc erneut ge-
startet werden.

[C] Ein blinkender Punkt zeigt, dass eine CD mit Pre-
Emphasis aufgenommen wurde.

1.3 ANSCHLUSSFELD

1.3.1 Ubersicht

[24] Ein-/Ausschalter [29] Synchronisations-Clock-Ausgang (Clock fiir eine
[25] Netzanschluss/Netzspannungswéhler Slave-Maschine)
[26] Paralleler Fernsteueranschluss [30] Asymmetrischer Ausgang (Cinch)
[27] SMPTE/EBU Bus (serielle Schnittstelle RS422, [31] Asymmetrischer Ausgang (Cinch), Pegel mit den Ta-
umschaltbar auf RS232) sten VOLUME -/+ [23] einstellbar
[28] Synchronisations-Clock-Eingang fiir den Betrieb in [32] Symmetrischer Ausgang XLR
einem Synchronisations-System oder fiir externe [33] Symmetrischer Digital-Ausgang XLR (Consumer-
VARISPEED [22] Steuerung. Format)
[34] Entkoppelter Signalisations- wund Fernsteueran-

schluss AUXILIARY
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1.3.2 Steckerbelegung

Leitungsausgange:

XLR-Buchsen, IEC 268-14: Cinch Buchsen:

1 Audio-Masse 1 Audio-Masse

2 A-Leitung (heiss)* 2 Audio-Leitung
3 B-Leitung (kalt)

*

A-Leitung ist "heiss", wenn die XLR-Buchsen asymme-

trisch beschaltet werden. (Z;:i» (/—~\)
1 2

12

BNC-Buchsen:

1 Masse
2 Signalleitung
X\ X\
2 1 1 ... 2 2 iecoes-a /@%\ )
3 3 \\*/ 1
INPUT QUTPUT
Fernsteuer-Anschliisse:
SMPTE/EBU Bus (RS422)/RS232-Schnittstelle:
RS422 Pin RS232 Pin
Shield 1 GND 1
TXD- 2 n.c. 2 11 o 6
RXD+ 3 RXD 3 o °
RecGND 4 GND 4 o
Audio* 5 n.c. 5 o o
TraGND 6 GND 6 o
XD+ 7 XD 7 510 ©)°
RXD- 8 n.c. 8
AU.Ret 9 n.c. 9
Bemerkung:

Die Schnittstelle ist parallel auf zwei Stecker hinausge-
fiihrt.
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Parallel Remote: AUXILIARY:

1 GND (0.0 V) 1  Power Muss mit +5V (Pin 8) verbunden werden,
2  BR READY (Riickmeldung: READY/o.c.) damit Ausgangssignale aktiviert werden.
3  CLK 2 Im Ret. Impuls Return soll mit GND (Pin 9)

4 n.c. verbunden werden

5 END1 3 Fader "Normaler" Fader Start-Eingang (+5V

6 DATA anlegen)

7 BR-LOCATE (Riickmeldung: LOCATE/o.c.) 4 On Air Sign. Mit diesem Eingang kann die ON AIR-

8 BR-FADER (Riickmeldung: FADER/o.c.) Interrupt Anzeige desaktiviert werden

9 ENDZ 5 Monitor Loud- Mit diesem Eingang kann der Monitor

10 - 15V DC max. 160 mA speaker Mute Lautsprecher stummgeschaltet werden

11 FAD 1 (Fader Start Anschluss) 6 Impuls Pause Ein Impuls (>50ms) an diesem Eingang

12 FAD 2 (Fader Start Anschluss) 10st PAUSE (READY) aus

13 Key (Steckercodierung) 7 Impuls Start Ein Impuls (>50ms) an diesem Eingang

14 SR-PREVIOUS  (Schalter: Previous) 16st PLAY aus

15 BR-PLAY (Riickmeldung: Wiedergabe/o.c.) 8 +5V

16 BR-PAUSE (Riickmeldung: PAUSE/o.c.) 9 GND

17 SR-NEXT (Schalter: Next) 10 15 Sec Signal geht auf LOW, 15 Sekunden vor

18 SR-LOCATE (Schalter: Locate) Ende des Tracks (im AUTO PAUSE Modus)
19 SR-REVIEW (Schalter: Review) 11 Ready Steuersignal fiir externe READY-Anzeige
20 SR- < (Schalter: Riicklauf) 12 Audio Reset erzeugt einen Puls, sobald Track fertig
21 SR- > (Schalter: Vorlauf) gespielt ist (im AUTO PAUSE Modus)

22 SR-PLAY (Schalter: Wiedergabe) 13 GND Ret. Kollektiv-Ground fiir die Ausgénge

23 SR-PAUSE (Schalter: Pause) dieses Steckers (mit GND (Pin 9) zu

24 BR-AUTOSTOP  (Riickmeldung: AUTOSTOP/o.c.) verbinden)

25 + 12 v DC max. 250 mA 14 On Air Steuersignal, fiir externe ON AIR-

; Anzeige

0.c. = open collector 15 On Line Steuersignal, fiir ext. ON LINE-Anzeige

nicht angeschlossen

)

S
FADER START o

00000 O0OODOOOO
0000000O0O0OO

EXAMPLE OF FADER START
CONNECTION

25

7

[e)e
O000O00O0
©

000000
&

[+
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1.4 BEDIENUNGSKONZEPT

STUDER s sos

vl

[1I1] ' L [1V]

Das Bedienfeld ist ergonomisch in funktionelle Gruppen
aufgeteilt.

I Funktionswahl-Tasten

IT Eingabe-Funktionen

II1 Speicher-Tasten

IV Laufwerk-Tasten

V. Hilfs-Funktionen

Bedienungsgrundlagen:

Mit den Funktionstasten, REMOTE, FADER PLAY, AUTO PAUSE
und AUTO-CUE wird zuerst die Betriebsart bestimmt.

Sobald eine CD eingelegt und das CD-Inhaltsverzeichnis
eingelesen ist, kann mit Hilfe von PLAY oder Fader Start
bereits abgespielt werden. In diesem Fall wird immer
Track 1 abgespielt, wenn es sich um eine neue CD handelt
und immer Cue 1 wenn es sich um eine CD handelt, bei der

einmal Cue-Punkte gesetzt worden sind.

Zugriff auf beliebige Stellen der CD ist jederzeit iber
die Eingabe-Funktionen mdglich: Numerische Tastatur,
Taste TIME und Cue-Rad. Betdtigen einer beliebigen
numerischen Taste erdffnet einen Cue-Vorgang. Zuerst wird
ein Track gewdhlt, anschliessend konnen Index und
Startzeit in Minuten, Sekunden und Frames mit Hilfe der
Taste TIME eingegeben werden. Feinjustierung eines Cue-
Punktes wird mit dem Cue-Rad bestimmt. Leichtes Beriihren
des Rades geniigt um die Cue-Schleife zu aktivieren.

Ein Cue-Vorgang wird mit einer der Speicher-Tasten
CUE 1..CUE 3, LAST CUE oder PAUSE abgeschlossen. Das Cue-
Rad ist nun aus Sicherheitsgriinden ausser Funktion. Ist
nachtrdaglich eine Korrektur erwlinscht, ist das jederzeit
moglich. Solange eine der Tasten CUE 1..CUE 3, LAST CUE
oder PAUSE gedriickt gehalten wird, kann mittels Cue-Rad
korrigiert werden.

Mit den Laufwerk-Tasten, PLAY, PAUSE oder iiber Fader-
Start wird entweder ein gesetzter Start-Cue abgespielt
oder das Abspielen unterbrochen.

Als Hilfsfunktionen sind die "Vorhor-Tasten" START und
END REVIEW vorgesehen. Die Tasten erlauben schnelles
Uberpriifen von Cue- und Pause-Positionen mit Hilfe des
eingebauten Monitorlautsprechers oder Kopfhorers. Das
Volumen wird mit den dafiir bezeichneten Tasten
eingestellt.

Die Tasten VARISPEED +/- erlauben eine Korrektur der
Tonhdhe um + 10 %.
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1.5 BESCHREIBUNG DER BEDIENUNGSELEMENTE

b) Cursor —> [13]

1.5.1 Funktionswahl-Tasten

a) REMOTE [5]

Mit der Taste REMOTE [5] wird eine angeschlossene Fern-
steuerung zugeschaltet. Die rote LED (Light Emitting Di-
ode) leuchtet, wenn die externe Fernsteuerung freigegeben
ist.

Ein DIL-Switch entscheidet, ob wdhrend dem Fernsteuer-

betrieb zugleich auch die Gerdtetastatur aktiv ist,
siehe 1.7.5.
b) FADER PLAY [6]

FADER PLAY-Betrieb ist mdglich, wenn die zur Taste gehd-
rige LED leuchtet. Bei FADER PLAY-Betrieb, der mit dem
Schriftzug ON AIR bestdtigt wird, ist das Keyboard gemiss
Tabelle 1.7.4 bedienbar. Die Ladeklappe [2] ist verrie-
gelt.

Die Taste FADER PLAY [6] funktioniert nur in den Be-
triebsarten B,C und D, welche durch DIL-Switches ge-
setzt werden konnen, FADER PLAY erlaubt mit DIL-Switch
Fader-Delay eine verzdgerte Wiedergabe, siehe 1.7.4.

TRACK INDEX FRAMES  ONAIR

7 1

"2 59

VAmSPEED

c) AUTO PAUSE [7]

Mit der aktivierten Funktion AUTO PAUSE (LED leuchtet)
geht das Gerdt beim Track-Ende in den PAUSE-Modus. In
Kombination mit AUTO CUE bewirkt AUTO PAUSE wahrend des
Cue-Vorgangs zusédtzlich die Suche des Modulations-Endes
eines Tracks. Wenn AUTO PAUSE eingeschaltet ist, wird es
beim Abspeichern eines Cue-Punktes ebenfalls miterfasst.

Die Suche des Modulations-Endes eines Cue-Vorganges kann
durch einen DIL-Switch ausgeschaltet werden, siehe 1.7.2.

d) AUTO CUE [8]

Mit der Funktion AUTO CUE ON (gelbe LED leuchtet) sucht
das Gerdt wahrend des Cue-Vorganges automatisch nach dem
Modulations-Anfang des Tracks.

Nach der Trackwahl wird der Cue-Vorgang mit einer der Ta-
sten CUE 1...CUE 3 [15], LAST CUE [16] oder PAUSE [18]
ausgelost. In der Anzeige erscheint nun das Wort "CUEING"
mit einem blinkenden Segment im Anfangsbuchstaben "C".
Anschliessend zeigt die Anzeige den genauen Cue-Punkt an.
Ist wdhrend des Cueings zusdtzlich die AUTO PAUSE Funk-
tion aktiviert, so wird das Modulations-Ende ebenfalls
gesucht und abgespeichert. Dieser Vorgang wird durch ein

blinkendes Segment im Endbuchstaben "g" angezeigt.
TRACK INDEX MIN FRAMES
'VARISPEED

Die Cursortaste (—>) [13] ermdglicht bei Eingaben das
zyklische Springen von Anzeigefeld zu Anzeigefeld. Bei
gedffneter Ladeklappe wird durch Driicken der Cursortaste
die Sufiwdare-Version angezeigt.

Cursortaste

Bei gedffneter Ladek]appe werden durch wiederholtes Driik-
ka da Ciiveant 2o Aam Ao cernun ~d AAMTOAL
Ken der Cursortaste ult: v:lblullen Jaér ScKvU- und CUNIKUL-

Software wie folgt angezeigt:

S 5 90 22
T T T 1 VER

RSION
l L JAHR
SERVO L WOCHE
S/W
c 6 90 22
[ T verston
JAHR
CONTROLL WoCHE
S/W

NEXT Track Funktion: wird im PAUSE oder PLAY Status die
Cursortaste betdtigt, springt der Spieler einen Track
weiter. Wurde bei der Trackanwahl (iber die numerische
Tastatur ein Index angewdhlit, so arbeitet die Cursortaste
im Play oder Pause Status als NEXT Index Funktion.

c) ELAPSED TIME 141
c) ELAPSED TIML (14]

ELAPSED TIME [14] ist Anzeige-Wahlschalter fir die ver-
strichene oder verbleibende Spielzeit eines Tracks oder
der ganzen Disc. Leuchtet die gelbe LED, so ist die
Anzeige als verstrichene Spieizeit zu interpretieren,
siehe auch d).

Die Taste kann entweder als Umschalt- oder Impulstaste
gewahlt werden, siehe 1.7.3.

d) TIME [10]

Die Taste TIME [10] erlaubt die genaue Eingabe des Cue-
Punktes innerhalb eines Tracks. Nach der Eingabe der
Track-Nummer und evtl. des Index driicken Sie TIME und
kdnnen nun Minuten, Sekunden und Frames eingeben. In Ab-
hdangigkeit von der Taste ELAPSED TIME [14] wird die
eingegebene Zeit als verstrichene oder verbleibende
Spielzeit des Tracks interpretiert.

Wahrend der Wiedergabe kdnnen Sie mit der Taste TIME die
Anzeige der Disc-Spielzeit abrufen. Je nach Stellung von
ELAPSED TIME ist es die verstrichene oder verbleibende
Spielzeit.

Im Sequence- oder Loop-Mode wird die verstrichene oder

verbleibende Sequence- bzw. Loop-Zeit angezeigt. Track-
und Indexwerte werden jedoch nicht angegeben.
TRACK INDEX FRAMES
9 12714 — owe
'VARISPEED

1.5.2 Eingabe-Funktionen e) CLEAR [11]
CLEAR [11] erlaubt das Ldschen einer falschen Eingabe
wdhrend der Cue-Punkt-Einstellung. CLEAR wirkt nur auf
a) Numerisches Keyboard [9] das  jeweils aktive  Anzeigefeld (blinkend). Ein

Mit Hilfe des numerischen Keyboards (0...9) [9] konnen
Track-Nummer und Index sowie mit der Taste TIME Minuten,
Sekunden und Frames eingegeben werden.

gespeicherter Cue-Punkt kann ebenfalls geldscht werden
und zwar durch gleichzeitiges Driicken der entsprechenden
CUE 1...CUE 3 Taste [15] und der CLEAR-Taste.
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1.5.3 Speicher-Tasten

a) CUE 1, CUE 2, CUE 3 [15]

Uber die Tasten CUE 1...CUE 3 [15] kann auf drei
Speicherpldtze fir Cue-Punkte zugegriffen werden. Soll
ein neuer Cue-Punkt abgespeichert werden, so muss der
Cue-Vorgang mit der gewlinschten Taste CUE 1...CUE 3

abgeschlossen werden. Im PAUSE-Modus wird durch Driicken
einer Taste CUE 1...CUE 3 der Laser-Abtaster auf den
entsprechenden Cue-Punkt positioniert. Ein gespeicherter
Cue-Punkt wird mit einer griinen LED angezeigt. Die griinen
LEDs aller bereits belegten Speicherpldtze blinken
wahrend einem Cue-Vorgang. Der zuletzt angewdhite Cue-
Punkt wird zusdtzlich mit einer roten LED angezeigt.

Der CD-Player A730 ist in der Lage je drei Start- und
End-Cues von 100 Discs permanent zu speichern. Nach dem
Einlegen einer bekannten Disc stehen die friiher
gespeicherten Cue-Punkte wieder zur Verfiigung. Werden
tiber 100 CDs verwendet, so sind jeweils die 100 zuletzt
gespielten Discs abgespeichert.

TRACK INDEX MIN SEC FRAMES
VARISPEED  READY

b) LAST CUE [16]

Wird ein Cue-Vorgang mit den Tasten PAUSE [18] oder PLAY
[19] abgeschlossen, so wird der Cue-Punkt im
Speicherplatz LAST CUE [16] abgespeichert. Ein Cue-Punkt
im Speicherplatz LAST CUE  kann in CUE 1...CUE 3 [15]
kopiert werden. Halten Sie zu diesem Zweck die Taste LAST
CUE gedriickt und betdtigen Sie gleichzeitig die
gewiinschte Taste CUE 1...CUE 3.

Der Speicherplatz LAST CUE wird beim Ausschalten des
Gerdtes geldscht.

Ist ein Cue-Punkt in LAST CUE abgespeichert, so leuchtet
die griine LED. Die rote LED zeigt an, dass der Laser-
Abtaster auf diesen Cue-Punkt positioniert ist.

1.5.4 Laufwerk-Tasten

a) PLAY [19]

Driicken der Taste PLAY [19] startet die Wiedergabe ab der
im Anzeigefeld angezeigten Position. Dabei leuchtet der
Schriftzug ON LINE.

TRACK INDEX MIN SEC FRAMES
6 1 131 - owe
VARISPEED

b) PAUSE [18]

Die Taste PAUSE [18] kann jederzeit gedriickt werden (Aus-
nahmen: siehe Kap. 1.7). Durch Driicken der Taste PAUSE
wird jede Funktion abgebrochen und das Gerdt schaltet in
den PAUSE-Mode, angezeigt durch den Schriftzug READY. Bei
blinkendem READY steht der Laser-Abtaster an der Stelle
des Wiedergabe-Unterbruchs. Wird eine Cue-Taste betdtigt,
so leuchtet der Schriftzug READY konstant und steht der
Laser-Abtaster an der Stelle des zuletzt aktivierten Cue-
Punktes, angezeigt durch eine rote LED neben der entspre-

chenden Speichertaste. PLAY [19] oder Fader Start erlaubt
dann eine Fortsetzung der Wiedergabe.

PAUSE kann auch zum Abschliessen eines Cue-Vorganges
beniitzt werden. Der Cue-Punkt wird dann als LAST CUE [16]
gespeichert.

TRACK INDEX MIN SEC FRAMES
[~ 4 1 2Q A4
Wy ] B &% b o |
VARISPEED  READY
c) START-REVIEW-END [17]

START-REVIEW-END [17] ist nur im PAUSE-Mode aktivierbar.
Wahrend der Betdtigung der Taste START-REVIEW wird bis
zum Loslassen der Taste die CD ab der aktuellen Position
abgespielt. Diese Funktion eignet sich zum schnellen
"Vorhoren" und simuliert die Fader Start-Funktion.

Nach Antippen der Taste REVIEW-END werden die letzten
7 Sekunden des aktuellen Tracks bis zum End-Cue abge-
spielt. Nach dem Abhdren wird wieder automatisch auf den
Ausgangs-Cue-Punkt positioniert.

1.5.5 Hilfs-Funktionen
a) CUE-Rad [21]

Wahrend der Cue-Punkt-Einstellung auf dem Cue-Rad [21]
wird (ohne FAST DIAL [20]) ein Cue-Fenster von 400 ms
(=30 Frames) vor dem angezeigten Cue-Punkt wiederholt
abgespielt. Das Cue-Fenster wird mittels des Cue-Rades
entlang des Tracks verschoben, wobei eine Umdrehung des
Cue-Rades 1 Sekunde Spieldauer entspricht. Wird die
Funktion FAST DIAL zusdtzlich eingeschaltet, so kann der
Laser-Abtaster mit dem Cue-Rad in grossen Schritten sehr
rasch entlang des Tracks verschoben werden.

Mit Hilfe eines DIL-Switches kann das Gerdt so voreinge-
stellt werden, dass der LINE QUTPUT [32] wahrend dem Cue-
Vorgang stummgeschaltet wird, siehe 1.7.1.

b) FAST DIAL [20]

Die Funktion FAST DIAL [20] ermdglicht mit dem Cue-Rad
[21] einen schnellen Suchlauf iiber die gesamte Disc. FAST
DIAL ist nur wadhrend des Cueings wirksam und wird mit
einer gelben LED angezeigt.

Bei aktiviertem FAST DIAL entspricht eine Umdrehung des
Cue-Rades einer Verschiebung um 30 Sekunden. Wird das
Cue-Rad nicht mehr bewegt, so wird der Track wieder
normal abgespielt. Sobald Sie sich in der Nahe des
gewlinschten Cue-Punktes befinden, konnen Sie die FAST
DIAL-Funktion ausschalten und den Cue-Punkt mit Hilfe des
Cue-Fensters exakt justieren.

c) Netzschalter 1/0 [24]

Mit dem an der Riickwand angebrachten Netzschalter I/0
[24] wird das Gerdt ein- und ausgeschaltet. Dabei werden
die gespeicherten Cue-Punkte CUE 1...CUE 3 [15]
beibehalten.
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d) Ladeklappe [2]

h) VARISPEED [22]

Die Ladeklappe [2] ldsst sich durch leichtes Driicken auf
das vordere Ende (Pfeil) offnen. Die rotierende Disc wird
abgebremst und samtliche Funktionen werden abgebrochen

("Reset"). Im "ON AIR"-Betrieb ist die Ladeklappe ver-
riegelt.
e) Kopfhoreranschluss PHONES [3]

An der Klinkenbuchse PHONES [3] kann ein Stereo-Kopfhdrer
mit einer Impedanz von 200 Q...600  angeschlossen
werden. Der Ausgangspegel ist mit den Tasten VOLUME +/-
[23] einstellbar. Durch Driicken beider VOLUME-Tasten
gleichzeitig kann der Kopfhdrer stummgeschaltet und
wieder aktiviert [3] werden.

f) Lautsprecher [4]

Der eingebaute Lautsprecher [4] dient zur Kontrolle der
gewdhlten Cue-Punkte. Die Lautstdrke wird mit den Tasten
VOLUME +/- [23] eingestellt. Durch Driicken beider VOLUME-
Tasten gleichzeitig kann der Lautsprecher stummgeschaltet
und wieder aktiviert werden. Beim Einstecken des Kopfho-
rers wird der Lautsprecher automatisch stummgeschaltet.
Mit Hilfe des AUXILIARY Steckers kann der Lautsprecher

ebenfalls gemutet werden.

VARISPEED -/+ [22] ermoglicht die Variation der Disc-
Drehgeschwindigkeit im Bereich von + 0.2...10 %. Sobald
eine dieser Tasten gedriickt wird, erscheint im Anzeige-
feld FRAMES dic prozentualc Abweichung der Nominalge-
schwindigkeit. Driicken beider Tasten gleichzeitig schal-
tet zuriick auf Normgeschwindigkeit. Erneutes Betdtigen
beider Tasten schaltet wieder auf den zuvor eingestellten
Wert. VARISPEED steuert auch den Synchronisations-Clock-

Ausgang [29].

Bemerkung:

Der A730 kann andererseits iiber den Synchronisations-
Clock-Eingang [28] auch mit einem externen Synchronisati-
ons-System betrieben werden. In diesem Fall iibernimmt der
Synchronisationsausgang das Signal des Einganges. Damit
konnen weitere Gerdte synchronisiert werden.

TRACK INDEX MIN SEC FRAMES
8 1 000 +10 one
VARISPEED

i) LINE OUTPUT [1]

q) VOLUME [23]
VOLUME -/+, [23] dient der Einsteliung des Signalpegeis
an Kopfhoreranschluss [3], Lautsprecher [4] sowie der

auts
variablen Audio-Ausgédnge (Cinch) [31].
Driicken beider VOLUME-Tasten zusammen schaltet den Ton
ab. Erneutes Driicken beider Tasten schaltet den Ton mit
der urspriinglich eingestellten Lautstarke wieder ein.

Driicken der Taste LINE OUTPUT [1] schaltet die Linienaus-
gange an den XLR-Buchsen [32] ein. Dies wird durch die
rote LED neben der Taste bestdtigt. Nochmaliges Driicken
schaltet die Ausgénge wieder aus, die LED erldscht.

Diese Funktion kann iiber DIL-Switch ausgeschaltet werden,
siehe 1.7.
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1.6 ANWENDUNGSBEISPIELE

Die folgenden Anwendungsbeispiele illustrieren die
hdaufigsten Bedienungsabldufe mit dem A730. Fiir die Dar-
stellung wurde folgendes Schema gewdhlt: Falls notwendig,
wird zuerst die Aufgabe genauer spezifiziert. Danach
werden die Vorbedingungen angegeben (Fettschrift). Werden
fiir eine Vorbedingung mehrere Mdglichkeiten angegeben
(z.B AUTO CUE ON/OFF), so ist das Resultat der Bedienung
von der Wahl der Einstellung abhdngig. Die Darstellung
der einzelnen Bedienungs-Schritte erfolgt zweispaltig: in
der rechten Spalte werden die Schritte detailliert be-
schrieben, wdhrend sie in der 1linken symbolisch visua-
lisiert werden. Dabei wird die folgende Notation ver-
wendet:

Symbol Erlduterung

Taste mit der entsprechenden Bezeichnung
betdatigen

Eingabe der Track-Nummer iiber die numeri-
sche Tastatur

Es sind mehrere Mdglichkeiten offen, ge-
naue Beschreibung im Text rechts

eine der Tasten CUE 1...CUE 3

optionale Aktion

AUTO CUE, AUTO PAUSE und ELAPSED TIME sind jeweils ON,
falls die zugehdrige LED leuchtet.

1.6.1 Trackzahl und Spieldauer einer Disc anzeigen

Bemerkungen: Der soeben eingegebene Cue-Punkt wird ab-
gespeichert und ist spater iiber die Taste
LAST CUE wieder abrufbar. Falls nach der
Eingabe der Tracknummer direkt die Taste
PLAY gedriickt wird, so hat AUTO CUE kei-

nen Einfluss auf den Cue-Punkt

1.6.4 Einzelner Track abspielen

AUTO PAUSE: ON

¢ UN/UFF

AUTO CUE

Track-Nummer via Keyboard eingeben

P ~ctar nnc Anioran falls HTN

'chcr 'f"\\btdbLEl pUb‘itiUlllClCll, alis AUIU
CUE ON, werden jetzt Modulations-Beginn
und -Ende bestimmt (Anzeige des Schrift-
zuges "CUEING")

Der soeben bestimmte Cue-Punkt wird ab-
gespeichert und ist spdter iiber die Taste
LAST CUE wieder abrufbar. Der Zustand von
AUTO PAUSE wird ebenfalls gespeichert.
Falls nach der Eingabe der Tracknummer
direkt die Taste PLAY gedriickt wird, so

Bemerkungen:

Punkt und das Ende des Abspielvorganges

1.6.5 Beliebigen Startpunkt iiber Tastatur eingeben

ELAPSED TIME: OFF

Track No. 1 via Keyboard anwdhlen
Laser-Abtaster positionieren
Trackzahl und Spieldauer der CD anzeigen

1.6.2 Gesamte Disc abspielen

AUTO PAUSE: OFF

Track No. 1 via Keyboard anwdhlen
Abspielvorgang starten

1.6.3 Aufeinanderfolgende Tracks abspielen

AUTO PAUSE: OFF
AUTO CUE : ON/OFF

Track-Nummer via Keyboard eingeben

Laser-Abtaster positionieren; falls AUTO
CUE ON, wird jetzt der Modulations-Beginn
bestimmt (Anzeige des Schriftzuges
"CUEING")

Abspielvorgang starten

AUTO PAUSE: ON/OFF

Track-Nummer via Keyboard eingeben, Cue-
Punkt-Eingabe ist damit erdffnet

Springen ins Anzeigefeld "INDEX"
Index-Nummer via Keyboard eingeben

Wiederholtes Betdtigen der Taste —> er-
laubt das Andern von Track und Index

Springen ins Anzeigefeld "MIN", Eingabe
des genauen Cue-Punktes in Minuten,
Sekunden und Frames ist jetzt mdglich.
Ist ELAPSED TIME ON, so wird die
eingegebene Zeit als vergangene Track-
Spielzeit interpretiert, sonst als
verbleibende Zeit

Minuten via Keyboard eingeben
Springen ins Anzeigefeld "SEC"
Sekunden via Keyboard eingeben
Springen ins Anzeigefeld "FRAMES"
Anzahl Frames via Keyboard eingeben

Wiederholtes Betdtigen der Taste —> er-
laubt das Andern aller Eingabe-Werte

Laser-Abtaster positionieren, AUTO CUE
hat keinen Einfluss auf Cue-Punkt. AUTO
PAUSE ON stoppt den Abspielvorgang am
Track-Ende

Bemerkungen:

Der soeben eingegebene Cue-Punkt wird ab-
gespeichert und ist spdter iiber die Taste
LAST CUE wieder abrufbar. Der Zustand von
AUTO PAUSE wird ebenfalls gespeichert
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1.6.6 Cue-Punkte in CUE 1, CUE 2 und CUE 3 abspeichern

Die gem. Kap 1.6.3, 1.6.4 und 1.6.5 gewdhlten Cue-Punkte
konnen auch in den Speicherpldatzen CUE 1, CUE 2 und CUE 3
abgespeichert werden. Anstelle der Taste PAUSE ist dafiir

eine der CUE-Tasten =zu driicken. Der Cue-Punkt wird in
diesem Fall nicht unter LAST CUE abgespeichert. Die
Auswirkungen von AUTO PAUSE und AUTO CUE sind dieselben
wie oben beschrieben. AUTO PAUSE wird ebenfalls abgespei-
chert. Wahrend der Eingabe eines Cue-Punktes blinken die
griinen LEDs jener CUE-Tasten, fiir weiche bereits ein Cue-
Punkt abgespeichert wurde. Wird eine dieser CUE-Tasten
gedriickt, so wird der alte Cue-Punkt durch den neuen
iberschrieben.

“Catch on the fly" Betrieb

Zusdtzlich konnen CUE Punkte wdhrend dem Abspielen im FAST
DIAL Modus ohne Unterbrechung, also fliegend, gesetzt
werden. Nach der Trackanwahl startet die Taste FAST DIAL
den Spieler auf Wiedergabe. (Uber CUEl... CUE3 kénnen nun
beliebige Startpunkte gespeichert werden, ohne dass der
Fast Dial Editiervorgang unterbrochen wird. Erst die
Betdtigung von PAUSE oder PLAY fiihrt in den Play Mode
zuriick und sichert die gewdhlten CUE Punkte. Al1fdllige
Korrekturen konnen dann wie liblich mit der Dial Funktion
vorgenommen werden. Wichtig zu wissen ist dabei, dass bei
wiederholtem Driicken der gieichen Cue Taste der vorherige
Cue Punkt iiberschrieben wird.

AUTO PAUSE: ON
AUTO CUE

: ON/OFF

Track-Nummer via Keyboard eingeben

Falls AUTO CUE ON, werden jetzt Modulati-
ons-Beginn und -Ende bestimmt (Anzeige
des Schriftzuges "CUEING"), dann wird der
Cue-Punkt unter CUE X abgespeichert. Der
Laser-Abtaster wird positioniert

1.6.7 Gespeicherten Cue-Punkt anwdhlen

Der Laser-Abtaster kann sehr einfach auf einen abgespei-
cherten Cue-Punkt positioniert werden.

Driicken Sie eine der Tasten CUE 1...CUE 3
oder LAST CUE, fiir die Sie vorgangig
einen Cue-Punkt definiert haben. Der La-
ser-Abtaster wird sofort positioniert

1.6.8

Startpunkt mit Cue-Rad suchen

Solange die Eingabe eines Cue-Punktes noch nicht abge-
schlossen ist, konnen Sie mit Hilfe des Cue-Rades den
Cue-Punkt verschieben. Sobald Sie das Cue-Rad betdtigen,
wird das Cue-Fenster abgespielt und sténdig wiederholt.
Es gibt die letzten 400 ms (30 Frames) vor dem angezeig-
ten Cue-Punkt wieder.

- = .
|
| A
L L PO T
L_
a . >
-
-
I
"""';‘L' L
l_—— ~

Laser-Abtasters (variabel)

Cue-Fenster, 400 ms (30 Frames)

Wiederholbereich wahrend des Cue-Vorganges (A + B)
gewiinschter Cue-Punkt

A = Systembedingter Mutebereich fiir das Einrasten des

B
C
S

wonon

AUTO PAUSE: ON/OFF

Track-Nummer via Keyboard eingeben, Cue-
Punkt-Eingabe ist damit erdffnet

Spezifizieren Sie den Cue-Punkt so wie
gewiinscht mit Index, Minuten etc. (Siehe
Abschnitt 1.6.5)

Verschieben Sie den Cue-Punkt mit Hilfe
des Cue-Rades. Eine Umdrehung des Cue-Ra-
des entspricht 75 Frames bzw. 1 Sekunde.
Das Cue-Fenster ist horbar. Positionieren
Sie das Cue-Fenster zuerst etwas iiber den
gewiinschten Cue-Punkt hinaus und
verschieben Sie es dann soweit zurlick,
dass der Cue-Punkt gerade nicht mehr hor-
bar ist

Mochten Sie den Cue-Punkt 1in grosseren
Schritten verschieben, so aktivieren Sie
FAST DIAL (LED leuchtet). Eine Umdrehung
des Cue-Rades entspricht nun 30 Sekunden
Spieldauer. Sobald Sie das Cue-Rad 1los-
lassen, wird der Track normal abgespielt

Schalten Sie FAST DIAL wieder aus und
nehmen Sie die Feinjustierung mit dem
Cue-Rad vor (Cue-Fenster ist hdrbar)

Cue-Punkt mit Taste PAUSE (als LAST CUE)
oder einer Taste CUE X abspeichern. La-
ser-Abtaster positionieren, AUTO CUE hat
keinen Einfluss auf Cue-Punkt. AUTO PAUSE
bestimmt das Ende des Abspielvorganges
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1.6.9 Cue-Punkt korrigieren

1.6.12 Loop Mode wihlen

Ein bestehender Cue-Punkt in den Speicherpldatzen CUE 1-
...CUE 3 oder LAST CUE kann nur mit dem Cue-Rad verdndert
werden.

Die gewiinschte Taste CUE 1...CUE 3, LAST
CUE oder PAUSE driicken und gedriickt hal-
ten

Verschieben Sie den Cue-Punkt mit Hilfe
des Cue-Rades. Eine Umdrehung des Cue-Ra-
des entspricht 75 Frames bzw. 1 Sekunde.

Das Cue-Fenster ist horbar

Mochten Sie den Cue-Punkt in grésseren
Schritten verschieben, so aktivieren Sie
FAST DIAL (LED leuchtet). Eine Umdrehung
des Cue-Rades entspricht nun 30 Sekunden
Spieldauer. Sobald Sie das Cue-Rad los-

lace wivrd AdAav Track mal ahgegnielt

an nAvrma
FaooCily, Wil u UuCi 17 dlR nuima GuycopiviL

Schalten Sie FAST DIAL wieder aus und
nehmen Sie die Feinjustierung mit dem
Cue-Rad vor (Cue-Fenster ist horbar)

Speichertaste wieder Toslassen, der neue
Cue-Punkt ist abgespeichert

1.6.10 Cue-Punkt kopieren

Ein Cue-Punkt kann aus dem Speicher LAST CUE in einen der

anderen CUF 1 CUE 3
angeren (ULV] s RS ULV | s

Andere Kopiermdglichkeiten stehen nicht zur Verfiigung.

Sneichernlatze koniert werden
speicnerpialze Koprert wergden.

LAST CUE driicken und gedriickt halten

Eine der Tasten CUE 1...CUE 3 driicken.
Cue-Punkt wird aus LAST CUE in den ent-
sprechenden Speicherplatz kopiert

LAST CUE wieder loslassen

1.6.11 Cue-Punkt 1dschen

CLEAR driicken und gedriickt halten

Eine der Tasten CUE 1...CUE 3 driicken.
Der entsprechende Cue-Punkt wird ge-
16scht. Der Speicher LAST CUE kann nicht
geloscht werden

CLEAR wieder loslassen

Die Wiedergabe ab einem beliebigen Cue-Punkt bis zum Ende
des Tracks bzw. der Disc kann dauernd wiederholt werden.
Zu diesem Zweck miissen zwei der drei Speicherplédtze leer
sein. Im folgenden Beispiel soll Track 2 wiederholt abge-
spielt werden.

AUTO PAUSE: ON

AUTO CUE : ONW

Track 2 wahlen

Abspeichern in CUE 1. Da AUTO CUE ON und
AUTO PAUSE ON werden vorgangig Modula-
tions-Beginn und Moduiations-Ende be-
stimmt. AUTO PAUSE ON bewirkt, dass nur
bis zum Ende von Track 2 abgespielt wird,
nicht bis zum Disc-Ende

CLEAR driicken und gearickt haite
Cue-Punkt in CUE 2 1dschen

Cue-Punkt in CUE 3 10schen
CLEAR wieder 1o

Lo W

CUE 1 driicken und gedriickt halten

CUE 2 driicken. Damit wird der Loop-Mode
programmiert. In der Anzeige erscheint
ein "L7.

laggen
1aSSEN

wn

CUE 1 wieder loslassen
Abspielvorgang starten

1.6.13 Sequence Mode wdhlen

Im Sequence-Mode konnen Sie zwei oder drei Cue-Punkte ab-
speichern und dann als Sequenz abspielen Tlassen. Bitte
beachten Sie, dass sdamtliche Cue-Punkte mit AUTO PAUSE ON
abgespeichert werden miissen. Im folgenden Beispiel sollen
Track 5, Track 2 und Track 8 nacheinander abgespielt wer-
den. Selbstverstédndlich konnen Sie fiir eine Sequenz auch
Cue-Punkte verwenden, die Sie an einem beliebigen Punkt
im Track definiert haben.

AUTO PAUSE: ON
AUTO CUE : ON/OFF

Track 2 wédhlen

Abspeichern in CUE 1. AUTO PAUSE ON be-
wirkt, dass nur bis zum Ende von Track 2
abgespielt wird, nicht bis zum Disc-Ende.
Mit AUTO CUE ON werden vor dem
Abspeichern jeweils Modulations-Beginn
und Modulations-Ende des Tracks bestimmt

Track 5 wéhlen

Abspeichern in CUE 2.

Track 8 wdhlen

Abspeichern in CUE 3.

CUE 1 driicken und gedriickt halten

CUE 2 driicken. Damit wird die Wiedergabe-
Reihenfolge festgelegt. Die Sequenz be-
ginnt also hier mit dem Cue-Punkt mit der
tieferen Speicher-Nummer, also mit CUE 1,
gefolgt von CUE 2. CUE 3 wird zuletzt ab-
gespielt. In der Anzeige erscheint ein
Y

CUE 1 wieder loslassen
Abspielvorgang starten
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1.7 ZUSATZLICHE BETRIEBSARTEN

1.7.4 Fader Play

Hier soll auf Betriebsarten eingegangen werden, die durch
Einstellen der DIL-Switches von S2 auf dem MAIN BOARD
1.630.052 definiert werden konnen.

1.7.1 LINE OUTPUT Optionen

LINE OUTPUT ON schaltet normalerweise die Linienausgénge
an den XLR-Buchsen [32] ein. Diese Funktion kann iiber
DIL-Switch No. 1 ausgeschaltet werden, d.h. der LINE
OUTPUT ist dann immer eingeschaltet.

Der LINE OUTPUT kann wahrend der Cue-Rad-Beniitzung

stummgeschaltet werden (DIL-Switch No. 2).

Sl esC n inTOwW

Switch OFF ON

Line Switch Inactive
Line Outputs Mute
During Dial Mode

i Line Switch Active
2 Line Outputs No Mute
During Dial Mode

1.7.2 Modulations-Ende

Die Suche des Modulations-Endes wahrend eines Cue-Vorgan-
ges kann durch den DIL-Switch No. 3 ausgeschaltet werden.
Switch OFF ON
3 Modulation-End- Modulation-End-
Search Search
Active Inactive

1.7.3 Anzeigewechsel ELAPSED TIME

Das Wechseln zwischen verstrichener oder verbleibender
Spielzeit kann entweder im Umschalt- oder Impulsmodus
geschehen. Beniitzen Sie dazu den DIL-Switch No. 4.

FADER PLAY erlaubt mit DIL-Switch No. 5 Fader-Delay eine
um ca. 250 ms verzigerte Wiedergabe.

Switch OFF ON

5 Fader-Delay OFF Fader-Delay ON

Fir die Funktion FADER PLAY gibt es vier Betriebsarten
(Modus A...Modus D). Der Modus wird definiert durch die
Schalterstellung der DIL-Switches 6 und 7.

FADER START sperrt die Tastatur des A730 und schaitet den
Monitorlautsprecher stumm, gemdss folgender Tabelle.

FADER FADER FADER FADER
MODE A MODE B MODE C MODE D
DIL- 6 OFF OFF ON ON
Switch 7 OFF ON OFF ON
Taste FADER nein * ja ja Jja
PLAY bedienbar
Tastatur verrie- nein ja nein
gelt bei FADER
PLAY aktiv
Tastatur verrie- ja ja ja nein
gelt bei FADER
START (Kontakt)
Monitor Mute ja ja ja ja **
Phones Ausgang nein nein nein nein
gemutet

* nur von Parallel Controller aus schaltbar

** durch Betdtigen einer der Volume +/- Tasten wird die
Stummschaltung aufgehoben

1.7.5 Fernsteuerbetrieb und aktivierte Gerdtetastatur

Switch OFF ON

4 ELAPSED TIME Sw. In
Toggle Mode

ELAPSED TIME Sw. In
Momentary Mode

Der DIL-Switch Nr. 8 entscheidet, ob wihrend dem Fern-
steuerbetrieb zugleich auch die Gerdtetastatur aktiv ist.

Switch OFF ON

8 In Remote Mode
Local Keyboard
Active

In Remote Mode
Local Keyboard
Locked Off
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1.8 ZUBEHOR

1.8.1 Parallel Remote

Ein 25-poliger Steckanschluss (weiblich, Typ D) [26]

erlaubt den Anschluss einer parallelen Fernsteuerung mit

folgenden Moglichkeiten:

m Fernsteuerung der Laufwerkfunktionen (<, >, PLAY,
PAUSE, LOCATE, NEXT, PREVIOUS).

® Riickmeldung der Funktionen PLAY, PAUSE, FADER und AUTO-
STOP.
Bei angeschlossenem Parallel Remote leuchtet die LED
"FADER" permanent, Fader Start ist immer mdglich. Nur
iiber die serielle Schnittstelle kann die Funktion
"FADER" aufgehoben werden, die LED erlischt und Fader
Start ist ausgeschaltet.
Wahrend dem Positionieren auf einen LOCATE-Befehl
leuchtet die Taste PAUSE mit halber Leuchtkraft.

m Fader Start-Anschluss.

Parallel Remote Best. Nr.: 1.769.800.00
Verbindungskabel 25-polig, 15 m  Best. Nr.: 1.328.288.00
Verbindungskabel 25-polig, 5 m Best. Nr.: 1.328.289.00

1.8.2 Parallel Controller

Am parallelen Fernsteueranschluss [26] des A730 Compact
Disc Players kann der Parallel Controller angeschlossen
werden.

Er bietet folgende Méglichkeiten:

® Fernsteuerung der Laufwerk-Funktionen (<, >, PLAY,
PAUSE, LOCATE, REVIEW START, FADER, PREVIOUS, NEXT).

® Rickmeldung der Funktionen PLAY, PAUSE, AUTO PAUSE,
READY und FADER.

Wahrend dem Positionieren auf eine
leuchtet die Taste PAUSE mit halber Leuch
LED "READY" erlischt.

® Anzeige von  TRACK, INDEX und TIME mit zwei
vierstelligen LED-Anzeigen.

Diese Anzeige folgt exakt der Gerdte-Anzeige und gibt
die Spielzeit auch in der am Gerat gewdhlten Anzeigeart
wieder (abhangig von ELAPSED TIME).

Bei unindexierten CDs wird immer INDEX 1 angezeigt.

m Mit der Taste FADER kann der Fader Start-Stromkreis
disabled werden. Leuchtet die Anzeige Fader, so ist der
Stromkreis geschlossen und die Fader Start-Logik wird
beim Offnen des Faders das angeschlossene Geradt starten
(FADER READY-Funktion).

B Fader Start-Anschluss.

Parallel Controller Best. Nr.: 1.630.900.00
Verbindungskabel 25-polig, 15 m Best. Nr.: 1.328.288.00
Verbindungskabel 25-polig, 5 m Best. Nr.: 1.328.289.00
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1.9 TECHNISCHER ANHANG

Die serielle Schnittstelle RS232 / SMPTE/EBU-Bus (RS422)
erlaubt die Steuerung des Disc Players A730 von einem PC
aus. Dazu muss die REMOTE Taste aktiviert werden.

1.9.1 Kurzbeschreibung serielle Schnittstelle RS232

Anschliisse:

Pin RS232 Pin RS232

1 GND 6 GND Es geniigt eine 3-

2 n.c. 7 TXD Draht-Verbindung mit
3 RXD 8 n.c. den Pins 1, 3 und 7
4 GND 9 n.c.

5 n.c.

Datenformat (duplex):
Parity Bit (Even)
Start Bit DO D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 Stop Bit
L

Baudrate:

instelibar mittels Hex-Schalter auf dem MAIN BOARD
.630.052, Defaultwert ist Position 8, 1200 Baud.

11
[

= m
=

Position 0 1 2 3 4 5 6 7
Baudrate 45,5 50 75 110 134,5 150 300 600

Position 8 9 A B C D E F
Baudrate 1200 1800 2000 2400 4800 9600 19200-38400

Es konnen Spieler-Befehle iiber ASCII-Charakter gemdss
folgender Liste eingegeben werden.

Verlangt ein Befehl Parameter, so sind diese dezimal ein-
zugeben. Ein  ASCII-Kommando-String wird immer mit
"Enter/Return" abgeschlossen. (Beispiel: F023065<CR> fiir
leiteingabe mit Minuten, Sekunden und Frames).

Ein akzeptiertes Kommando wird mit ASCII Y zuriickgemeldet.

Kontrollbefehle:
ASCII HEX Beschreibung

i 21 Neu Aufstarten des Mikroprozessors
" 22 Vorwahl zu Daten-Abfrage

@ 40 Start CD-Laufwerk

A 41 Stop CD-Laufwerk

B 42 Pause

C 43 Play

D 44  Zugriff auf Track-Anfang (Anschliessend Track-
Nummer eingeben)

E 45 Zugriff auf Track und Index (Anschliessend

Track-Nummer und Index eingeben)

F 46 Zugriff auf Disc-Zeit (Anschliessend Minuten,
Sekunden und Frames eingeben)

G 47 Rillen lberspringen (Anschliessend Richtung
(00 vor-, FF riickwdrts) und Rillenzahl ein-
geben (00...99)

H 48 Fragment wiederholen (Anschliessend Startzeit:
Minuten, Sekunden und Frames eingeben)

I 49 End-Cue in Disc-Zeit (Anschliessend Minuten,
Sekunden und Frames eingeben)

J 4A End-Cue auf Track-Ende (Anschliessend Track-
Nummer eingeben)

K 4B End-Cue auf Tracknummer und Index-Ende

L 4C End-Cue 1dschen (Bezogen auf aktuellen Track)

M 4D Modulations-Start einschalten

N 4E Modulations-Start ausschalten

0 4F Suchlauf Modulations-Ende einschalten

p 50 Suchlauf Modulations-Ende ausschalten

Q 51 Cue-Punkt Loschen (Bezogen auf akt. Track)

R 52 Lautstarke setzen (Anschi. Hex-Wert 00...FF)

S 53 VARISPEED setzen (Anschliessend Vorzeichen 0=+
oder F=- eingeben, Prozente 0...A und
schliesslich Dezimalen in 0...9)

T 54 Zum Cue-Start zuriick (Bezug auf den akt.

Track)

55 FADER PLAY einschalten

56 FADER PLAY ausschalten

58 AUTO PAUSE einschalten

AUTO PAUSE ausschalten

5A Audio-Wiedergabe auschalten
5B Audio-Wiedergabe einschalten
5C Fernbedienung freigeben

50 Fernbedienung sperren

LN <X <<C
(82
(Yo

Befehle zur Informations-Abfrage:

Eine Abfrage startet immer mit ASCII " (entspricht HEX
22)

ASCII HEX Beschreibung

@ 40 Status

A 41 Zeit-Abfrage

B 42 CD-Inhaltsverzeichnis

C 43 Disc-Nummer

D 44 ISRC-Nummer (International Standard Recording
Code)

E 45 Disc Identitdatsnummer

F 46 Aktuelle Cue-Punkte (Start und Ende, bezogen

auf aktuellen Track)
G 47 Cue 1,Cue 2 und Cue 3
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1.9.2 Kurzbeschreibung serielle Schnittstelle
SMPTE/EBU-Bus (RS422)

Anschliisse:

Pin SMPIE/EBU Pin SMPTE/EBU

1 Shield 6 TraGND Es geniigt eine 5-

2 TXD- 7 TXD+ Draht-Verbindung mit

3 RXD+ 8 RXD- den Pins 1, 2, 3, 7 und 8
4 RecGND 9 AU.Ret

5 Audio*

Datenformat:

SMPTE/EBU

Kontrollbefehle:

HEX Beschreibung

21 Neu Aufstarten des Mikroprozessors

22 Vorwahl zu Daten-Abfrage

23 Kennzeichen fiir Daten-Riickmeldung

40  Start CD-Motor

41 Stop CD-Motor

42  Pause

43 Play

44 Zugriff auf Track-Anfang
Nummer eingeben)

45  Zugriff auf Track und Index (Anschliessend Track-
Nummer und Index eingeben)

(Anschliessend Track-

46 Zugriff auf Disc-Zeit (Anschliessend Minuten,
Sekunden und Frames eingeben)
47  Rillen Uberspringen (Anschl. Richtung (00 vor-, FF

’

riickwdrts) und Rillenzahl eingeben (00...99)

48  Fragment wiederholen (Anschliessend Startzeit:
Minuten, Sekunden und Frames eingeben)
49  End-Cue in Disc-Zeit (Anschliessend Minuten,

Sekunden und Frames eingeben)

4A  End-Cue auf Track-Ende (Anschliessend Track-Nummer
eingeben)

4B End-Cue auf Tracknummer und Index-Ende

4C  End-Cue 18schen (Bezogen auf aktuellen Track)

4D  Modulations-Start einschalten

4E  Modulations-Start ausschalten

4F  Suchlauf Modulations-Ende einschalten

50  Suchlauf Modulations-Ende ausschalten

51  Cue-Punkt LOschen (Bezogen auf aktuellen Track)

52  Lautstdrke setzen (Anschl. Hex-Wert 00...FF)

53  VARISPEED setzen (Anschliessend Vorzeichen 0=+
oder F=- eingeben, Prozente 0...A und schliesslich
Dezimalen in 0...9)

54 Zum Cue-Start zuriick (Bezug auf den akt. Track)

55  FADER PLAY einschalten

56  FADER PLAY ausschalten

58  AUTO PAUSE einschalten

59  AUTO PAUSE ausschalten

5A Audio-Wiedergabe auschalten

58  Audio-Wiedergabe einschalten

5C Fernbedienung freigeben

50 Fernbedienung sperren

Befehle zur Informations-Abfrage:

Eine Abfrage startet immer mit HEX 22

HEX Beschreibung

21 Gerdtetyp (CD-Spieler)

22 Gerdtetyp-Bezeichnung(A730)

40 Status

41 Zeit-Abfrage

42 CD-Inhaltsverzeichnis

43 Disc-Nummer

44 ISRC-Nummer

45 Disc Identitatsnummer

46 Aktuelle Cue-Punkte (Start und Ende, bezogen auf

aktuelles Track)

47 Cue 1,Cue 2 und Cue 3
Fehlermeldung:

29 Fehler

2A Befehl verstanden aber nicht ausfiihrbar
2B Fehlerabfrage

2C Fehlermeldung an Kontroller
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1.9.3 Digitaler Ausgang

Uber den Digital-Ausgang wird die auf der CD enthaltene
Information inklusive aller Hilfsinformationen ausgege-
ben. Zusdtzlich zu den Musik-Daten beider Kandle werden
auch alle Suhcode-Tnfarmationen ausgegeben [(lher diesen
Ausgang ist also der gesamte Inhalt einer CD erreichbar.
Fiir detailierte Informationen wird auf die Norm IEC Nr 84
verwiesen.

a) Digitaler Datenstrom

Die Daten am Digital-Ausgang werden im IEC-Format mit der
nominalen Abtastfrequenz von 44,1 kHz seriell ausgegeben.
Wird die Disc-Drehgeschwindigkeit mit Hilfe der VARI-
SPEED-Tasten [22] verdndert, so beeinflusst dies eben-
falls die Datenrate an den Digital-Ausgangen.
Grundeinheit des Daten-Stromes sind die SUB-FRAMEs. Jedes
SUB-FRAME enthdlt einen Abtastwert (AUDIO SAMPLE) fiir
einen Kanal sowie einige Zusatzinformationen. Ein SUB-
FRAME ist 32 Bit lang. Die beiden SUB-FRAMEs fiir einen
Abtastzeitpunkt (rechter und 1linker Kanal) bilden ein
FRAME. Diese FRAMEs werden seriell aneinander gereiht und
ergeben den Datenstrom im Biphase-Format an den Digital-
Ausgéngen. Der Datenstrom ist somit eine Zeitmultiplex-
Ubertragung der Abtastwerte des 1linken und rechten
Kanals. Die Datenrate im Datenstrom betragt
2 x 32 Bit x 44,1 kHz = 2822,4 kBit pro Sekunde.

Die foigende Figur zeigt einen Ausschnitt aus dem Daten-
strom.

FRAME 1 FRAME 2 FRAME 3

CH1 | CH2 | CH1I [ CH2 | CH1|CH2?2

L]

e
SUB-FRAMEs

b) Digitales Datenformat

In den ndchsten Abschnitten werden die verwendete Codie-
rung und der Aufbau eines SUB-FRAMEs detailiert beschrie-
ben. Bitte beachten Sie, dass es sich bei dem hier be-
schriebenen Datenformat um das Consumer-Format handelt.

Aufbau eines SUB-FRAMEs:

Ein SUB-FRAME enthdlt den Abtastwert eines Kanales fiir
einen Abtastzeitpunkt. Es umfasst 32 Bit und ist folgen-
dermassen aufgebaut:

Bit No 0 34 78 27 28 31

SYNC AUX | AUDIO ViU|C|P
PREAMBLE SAMPLE WORD

|-LSB MSBJ

SYNC PREAMBLE Synchronisation, 4 Bit

AUX Zusatzinformation, 4 Bit
AUDIO SAMPLE WORD  Audio-Information, 20 Bit
VALIDITY FLAG "V" Glltigkeit der Daten, 1 Bit
"U"-Kanal User-Kanal (Subcode), 1 Bit
"C"-Kanal Channel Status, 1 Bit
PARITY BIT "P" Parity, 1 Bit

SYNC PREAMBLE

Dieser erste Teil eines SUB-FRAMEs wird zur Synchronisa-
tion und zur Strukturierung der Informationen fir den
"C"-Kanal bendtigt (cieche unten). In der SYNC PREAMBLE
werden 8 Bit lbertragen. Um in den vier Bits der SYNC
PREAMBLE ein Achtbit-Wort iibertragen zu konnen, wird das
Biphase-Format bewusst verletzt. Mit jeder Takt-Periode
werden wahrend der SYNC PREAMBLE zwei Bits ibertragen.
Damit ist zugleich sichergestellt, dass kein Datenbit die
SYNC PREAMBLE imitieren kann.

Die SYNC PREAMBLE kann die drei Werte M, W oder B mit
folgenden Bedeutungen annehmen:

SYNC PREAMBLE "M": markiert den Anfang eines SUB-FRAMEs
"Kanal 1"

markiert den Anfang eines SUB-FRAMEs
"Kanal 2"

markiert den Anfang eines Daten-

Blockes des "C"-Kanals (und den An-
fang des SUB-FRAMEs "Kanal 1")

SYNC PREAMBLE "W":

SYNC PREAMBLE "B":

Fiir jede SYNC PREAMBLE existieren zwei komplementdre Bit-
Folgen (Einer-Komplement). Die Folge wird abhangig vom
Wert des vorangehenden Parity-Bits so ausgewdhlt, dass
sich der Zustand der Datenleitung fii