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OPTOMED'A se predstavuje

Firma OPTOMEDIA existuje na na-
Sem trhu jiz od 1. ledna 1994 jako sa-
mostatna spole¢nost s ruéenim ome-
zenym. Historie znacky OPTOMEDIA
vSak saha jiz do obdobi podzimu roku
1991, kdy, jako tehdy samostatna divi-
ze firmy PLUS, vznikla. OPTOMEDIA
méla od pocatku své Cinnosti vytyéen
jasny cil a to prodej a distribuci hard-
ware podporujiciho technologii CD-
-ROM a s tim spojeny prodej aplikaci
CD-ROM. S odstupem ¢&asu lIze fici,
Ze byla na nasem trhu prvni firmou,

‘specializujici se na technologie CD-

-ROM s ucelenym programem i sorti-
mentem produktu.

Pivodni zamér firmy a jeho

uplatnéni v praxi

Pavodnim zamérem firmy bylo
oslovit tuzemské uzivatele PC novou
technologii, ktera byla v té dobé
v USA jiz stejné béznou zalezitosti,
jako je dnes pro tuzemské uZivatele
napf. operacéni systém Microsoft
WINDOWS. Zacaly se tak prodavat
prvni mechaniky single speed a dou-
ble speed a aplikace CD-ROM, spus-
titelné a pracujici pod OS MS DOS ¢&i
MS Windows. Soucasné s tim byly do-
davany prvni zvukové karty a samo-
ziejmeé také periferie jako reprodukto-
ry ¢i mikrofony, klavesové nastroje
apod. Aby byl sortiment hardware pro
multimedia Upliny, byla navazana spo-

luprace s firmou AVERmedia, ¢imz byl

pokryt sortiment potfebnych videoka-
ret. Postupné se zadaly na nasi firmu
obracet i odborné instituce, jako na-
pfikiad Ministerstvo vnitra, &i rizna vé-
decka pracovisté a univerzity. Cilem
tehdej$iho prodeje bylo pfedev$im
dostat do povédomi Siroké verejnosti
vyznam nové technologie a samoziej-
mé nabidnout maximalné moznou
podporu pro jeji zavadéni v praxi. Po-
stupem Casu se zadaly prodavat stale
slozitéjSi systémy, jako napf. CD-ROM
Jukebox, a vznikala potfeba nabid-
nout kromé téchto zatizeni také odpo-
vidajici pamétove technologie. Proto
byl razantné rozsifen sortiment o dalsi
pamétova zafizeni, pocinaje magne-
tooptickymi mechanikami az po disko-
va pole. Pozdéji, pfiblizné na prelomu
let 1993 a 1994, zacata firma dodavat
na vybrana pracovisté tehdy u nas
jesté malo rozsirenou techniku - re-
kordéry CD-ROM. Piestoze se jednalo
o velmi drahd zafizeni, bylo jich jiz na
prelomu let 1993 a 1994 nékolik insta-
lovano na riiznych pracovistich v Ce-
chach. Dnes se tato zafizeni v sorti-
mentu firmy skryvaji pod nazvem CD
publishing systémy a OPTOMEDIA je
dodava jak ve znackovém provedeni,
tak vlastni provenience a to se shod-
nymi zaruénimi podminkami. Pravé
tato zafizeni umoznila uzavfit produk-
tovy fetézec nabizeného hardware a
software s moznosti nabidnout kom-

plexni feSeni. Dalsi cesta rozvoje pro-
to vedla k rozsifeni sortimentu pfede-
v§im v oblasti sitovych aplikaci, vyuzi-
vajicich technologie CD-ROM - a témi
jsou pfedevsim ,véze” (tower) CD-
ROM. Jejich provedem pocinaje za-
pojenim sedmi mechanik az po cel-
kem 54 mechanik s interaktivnim

pfistupem po siti, je technologii nejen

-soucasnosti, ale i blizké budoucnosti.

Préace s aplikacemi CD-ROM je stale
Gastéjsi praxi i u nas a tato zafizeni
umoznuji pracovat po siti s nékolika
disky soucasné, at je jiz véz (tower)
zhotovena jako samostatny server
nebo je periférii pocitace.

Orientace na znacku

Firma OPTOMEDIA se od poéatku
své ¢innosti Uzce orientovala na zis-
kani spoluprace se stabilnim partne-
rem, ktery by sliboval zaruku pro dalsi
spolupraci. Proto jiz od poéatku byla
prodavana zafizeni sice ve vyssi ce-
nové kategorii, ale se stoprocentni
zarukou na vyménu zbozi a jeho
funkénost ve vyrobcem stanoveném
prostfedi. Na zakladé obchodnich vy-
sledkl se stala firma OPTOMEDIA
vyhradnim distributorem firmy PRO-
COM TECHNOLOGY z USA, ktera je
stale jednou z vedoucich firem na trhu
ve vyrobé hardware orientovaného na
technologie CD-ROM. Postupem ¢asu
vSak s rozvojem ostatnich firem na
trhu a predevsim s nastupem velkych
hardwarovych vyrobct, ktefi jiz zacali
zakladni desky poéitacli osazovat
zvukovymi kartami, ¢i multimediaini
poditate piimo stavét do skfini osa-
zenych reproduktory a zesilovacem,
vznikla potfeba nabidnout ¢eskemu
zakaznikovi zafizeni cenové dostup-
né, s maximalini kompatibilitou va-
d bézné pouzivanému software a
s dokonalejSim standardem nez u béz-
né prodavanych cenikovych konfigu-
raci. Tak vznikly prvni pocitate se
znackou OPTECH a prvni multimedi-
aini skfiné, oznacené cervenym fo- -
gem firmy. Cil se podafilo napinit a kli-
entela firmy se rozrostla o uzivatele
firmou Optomedia kompletovanych .
poditacll, které mély maximaini zaru-
ku véetné nutného poradenstvi. Pravé
poradenstvi se stava jednou z vy-
znamnych soucasti dnesni obchodni
€innosti firmy, nebot na zku$enostech
vlastnich pracovniki stavi firma i je-
den z bodl souéasné obchodni strate-
gie - bezplatné poradenstvi a insta-
laci Optomedii dodavanych produkti
a placené poradenstvi pro instalace a
oviadani i u firmy nezakoupené tech-
niky a software.

Kromé firmy PROCOM Technology
se firma OPTOMEDIA orientovala od
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svého pocatku také na znacku TURT-
LE BEACH, dodavatele profesional-
nich &i poloprofesionalnich zvukovych
karet. Tato spoluprace se osvédéila a
dnes mame stovky spokojenych za-
kaznikd, ktefi zakoupili sva zafizeni
pravé u nas a na rozdil od jinych do-
davatell u nas maji podporu v pora-
denstvi pfi instalaci a pouzivani téchto
zafizeni.
Personalni slozeni

V soucasné dobé ve firmé OPTO-
MEDIA pracuje ve stalém tymu sedm
osob, kromé nich firma zaméstnava i
externi pracovniky. Management firmy
se sklada z feditele, obchodniho ma-
nagera a ekonoma.

Budoucnost firmy

Pro nejblizsi budoucnost pfipravuje
firma nékolik novinek. Jednou z hlav-
nich zmén je zména jeji provozovny.
V soucasnosti probihaji rekonstrukéni
prace na novém objektu firmy v Revo-
luéni ulici v Praze 1, kde vznikne od-
povidajici prodejni a predvadéci cent-
rum, umoziujici véem zakaznikiim
vyzkouset si vétSinu dodavanych pro-
" duktl. Cilem je vytvofit pro zakaznika
prostfedi, v némz bude mit moznost
komplexniho poradenstvi a servisnich
sluzeb s odpovidajici urovni prodeje.
Firma OPTOMEDIA i do budoucna
hodla zachovat zakladni strategii fir-
my, spodivajici v pfedvadéni a prodeji
nejnovéjSiho know-how v multimedial-
ni oblasti. Soucasti prodejniho. centra
bude i prodejna s mnozstvim dopifiku,
aplikaci CD-ROM a publikaci, po-
jednavaijicich o muitimediich. Firma
nabizi kompiexni sluzby - proto bude
nadale spolupracovat pouze s doda-
vateli osvédéeného hardware a v pfi-
padé pozadavkil na slozitéjsi kom-
plexni instalace na kli¢ rovnéz
s osvédcéenymi dodavateli sifovych

. technologii. Mezi zakazniky firmy by
nemeéli chybét jak pracovnici profesio-
nalnich pracovist v riznych odvétvich
éinnosti, tak soukromi zajemci o vy-
podetni techniku, kterym chce firma
nabidnout maximaini mozné sluzby i
poradenstvi tak, aby se radi vraceli i
v budoucnu.

Jednou z aktivit, které se Optome-
dia v budoucnu hodla vénovat, je tvor-
ba firemniho bulletinu, ktery bude
obsahovat novinky ze v§ech oblasti
firmou dodavaného zbozi, bude infor-

movat o novych cenach, aktualnich
vyprodejich apod.
Celkové tedy lze zaméry a cile
firmy OPTOMEDIA shmout takto:
Okruhem zajmu firmy jsou jak pro-
fesionalni pracovisté se specialnimi
pozadavky, tak i bézny uzivatel, hra-

dici si svého ,konitka” vesmés
z vlastni kapsy, ktery pod pojmem
muitimedia nevidi pouze hry. Pro obé
tyto skupiny hodla firma od podzimni-
ho trhu pfipravit mnoho novinek, ze-
jména v oblasti standardnich a dopli-
kovych sluzeb. Cilem firemniho usili je
pfitom nejen maximalni spokojenost

v8ech skupin, zakaznik(, ale i vytvo-

feni obecného povédomi béznych
uzivatel( o tom, Ze firma OPTOMEDIA
umi najit cestu, jak zajemce o multi-

‘media neodradit vysokou cenou, ne-

dostupnymi sluzbami ¢i nevhodnymi
aplikacemi. Firma proto nabizi posky-
tovani poradenstvi i pro ty zakazniky,
ktefi si techniku koupili u jinych pro-
dejct, kteff odmitaji jeji pfedvedeni &i
nainstalovani. Samozifejmé v téchto
pfipadech zakaznik musi vzit v Uvahu,
2e se jedna o placenou sluzbu, ktera

se vSak jisté ve vétsiné pfipadl vypia-
ti. Mnozi z étenarl, ktefi jesté nemaji
mnoho zkugenosti s praci v multime-
dialnim prostiedi, budou jisté po pre-
éteni nasledujiciho textu vyhledavat
takové dodavatele, kteri poskytuji
podporu zakaznikovi a u kterych maiji
jistotu, Ze budou jak dodrzeny zaruéni
podminky, tak umoznény samozfejmé
i pozaruéni opravy ¢&i poskytnuty po-
trebné porady. Optomedia je jednim
Z nich.

Proto pro véechny z Vas, ktefi sly-
chavate stale castéji pojmy muitime-
dia €i multimedialni pocitace, avSak
nevite, co to je a pfedevsim co by
Vam mohl vstup do tohoto svéta pfi-
nést, je uréeno toto Cislo AR fady B.
V8em z Vas, které nasledujici stranky
Zaujmou a budou tim potfebnym prv-
nim impulsem pro vstup do svéta mul-
timedii, pfeji toho nejlepsiho dodava-
tele, ten nejrychlejsi pocitac, nejlepsi
a pfitom kompatibilni zvukovou kartu
a co nejtolerantnéjsi rodi¢e, manzei-
ku (manzela) éi piitelkyni (pfitele).

Vazeni étenari,

timto Cislem konci letoSni roénik Amatér-
ského radia fady B. Ve shaze, aby byl ob-
sah roéniku co nejpestfejsi, volili jsme ta-
kevé naméty pro jednotliva Eisla, které by
ctenafe zaujaly a pfitom vyhovély co nej-
vétSimu poctu zajemct o praktickou elek-
troniku.

Do piistiho roku nechystame zadné
pievratné zmény v zaméfeni AR fady B.
Protoze jsme zjistili, Ze v pravé dokondova-
ném roéniku méla nejvétsi ohlas &isla kon-
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strukéniho charakteru, pfipravujeme i pro

pfisti rok dvé disla ryze konstrukéniho cha-
rakteru, daisi tfi ¢isla budou teoreticko-
prakticka a jedno z &isel bude zpracovano
jako ,handbook”, tj. prakticka prirucka.

Cislo 1 vyjde v pfistim roce pod nazvem
Elektronika i za Skolou a bude souhrnem
zakladnich védomosti o nejpouzivanéjich
soucéastkach a obvodech elektroniky,
v druhé &asti bude podrobné vysvétlena
&innost vybranych zapojeni z nejriznéjsich
oblasti elektroniky. Z Cisel's ryze praktic-
kym zaméfenim Ize jmenovat dva nazvy -
Nabijece a nabijeni s mnoha konstrukcemi
rizného stupné obtiznosti, Zajimava zapo-
Jjeni a konstrukce s navody na stavbu nej-

riznéjsich elektronickych zafizeni a pfi-
strojii (napf. barevné hudby), do kategorie
praktickych zapojeni bude patfit i titul Ope-
racni zesilovace v praxi. Teoreticko-prak-
ticky charakter bude mit éislo s nazvem
Aplikovana elektronika, v némZ budou jak
stavebni navody (napf. Rybarska elektro-
nicka &ihatka, Prani s elektronikou), tak te-
oreticko-praktické &lanky (Zviastni transfor-
matory, Ladéné obvody). Zbyva nam jesté
zminit se o poslednim titulu - PHruéce CB,
v niz by méli zajemci najit ve, co potiebuji
védét k provozu obéanskych radiostanic.

Na shiedanou nad strankami AR se t&8§i
redakce AR
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SVET MULTIMEDIi A MY

Robert Olschbaur, Igor Smerda

Obecné o

multimediich

Multimedia jsou jisté jednim z nej-
frekventovanéjSich pojmu soucasné-
ho poditatového svéta. Kazdy, kdo
viak pfichazi s timto vyrazem poprvé
do styku, narazi na zakladni problém -
totiz co to jsou multimedia? Vyuzijme
proto k vysvétleni tohoto slova nazoru
nejpovolanéjsich ~ tedy nazoru z bible
pocitatové terminologie - slovniku fir-
my Microsoft Press (ktery v piekladu
vydalo PLUS - v8em uzivatelim tapa-
jicim v cizojazyénych manuadlech jej
viele doporucuji).

Definice: Multimedia jsou kombi-
naci zvuku, grafiky pohybu a je-
jich zobrazeni. Ve svété poéi-
tacéu jsou multimedia chapéana
jako podmnoZina hypermedii,
ktera kombinuji multimedialni
prvky s hypertextem, ke ktereé-
mu je pripojovana informace.

Pro ty, ktefi jeSté nejsou piné
zbéhli v pocéitacové terminologii, pfe-
vedme predchozi vétu do ,Ceského ja-
zyka" a vysvétieme si pojmy. Prvni
véta je snad dostatecné srozumitelna.
Ve druhé vété je pouzit obrat ,multi-
media jsou ve svété poditacl chapana
jako podmnozina hypermedii® - tedy
takového systému, ktery umoziiuje
uzivateli pfi vyhledavani konkrétni in-
formace okamzity pfesun na predmét
s problémem souvztazny. Neboli hle-

dam-li v hypermediainim produkiu
oblast napfikiad toku penéz, bude ten-
to ,program” jisté obsahovat informa-
ce z oblasti ucetnictvi, pravnich no-
rem, statistiky atd. Pro pfedstavu, a o
tom také hovofi nade definice dale,
jestlize jsou informace napfikiad
v mnou uvedeném piikladu o toku pe-
néz textoveho charakteru, je vysled-
kem program, kterému fikame hyper-
text. Jestlize by se jednalo napiiklad
o hudebni hypermediaini produkt za-
méfeny napfiklad na Mozarta, obsa-
hujici mimo jednotlivych mistrovych
deél také Gdaje o hudebni nauce, diri-
genstvi, filosofickych a uméleckych
smérech, potom by v takovém hyper-
mediainim programu bylo jisté zahr-
nuto i video (notové zapisy), zvuk
{(Malad noc¢ni hudba) --vysledkem je
skute¢né hypermedium, tedy pro-
dukt, ktery je ,nad hypertextem”. Tim-
to pomérné zdlouhavym vysvétlenim
zakladnich pojmu jsem chtél upozornit
na dva velice dllezité aspekty, které
musi mit étenafi na paméti :

- multimedia nejsou hry (pfes-
néji feéeno moderni aplikace CD-
-ROM s nejnovéjs§imi hrami je moz-
no jiz vzhledem k jejich moznostem
do jisté miry povazovat za multimedi-
aini, ale ty hry, se kterymi se vétsina
zadateénikl setkala, nejsou multime-
dii),

- multimedia prosté musite vidét,
nelze o nich Cist s predstavou, ze
néco pochopite z knihy, ¢i jakého-
koliv textu, jinymi slovy o této oblasti

poditacového oboru plati jesté mno-
hem vice, ze se ji nelze bez praktické-
ho pfistupu vibec naucit. Jakakoliv, i
ta sebelepsi kniha ¢i text je pro Vas
pouze nécim jako slovnik pro pokroci-
lejSiho prekladatele. Tento ¢lanek si
také kiade za cil na nejdulezitéjsi ob-
lastr tohoto oboru (a pfedevsim na
moznosti multimedii) upozornit, poku-
sit se v Ctenari ,zapalit pochoderi’, je-
jiz zafi si jiz musi udrzovat on sam, na
zakladé piedevsim praxi nabytych po-
znatk.

Vratme se zpét ze sféry teorie do
rediného svéta. Multimedia nachazeji
vyuziti takika ve vS8ech oborech lidské
¢innosti. Nejvice multimedialnich pro-
duktd, které jsou béznému smrtelniko-
vi dostupné, nalezneme v oblasti pod-
nikani, ve vzdélavani a v neposledni
fadé v domacnosti. Ze jich moc ani
v jedné oblasti neznate? Mate pravdu, .
snad nejvétsi trh a tedy i nejlépe infor-
movanou vefejnost o multimedialnich
produktech bychom nalezli v USA a i
tam se v mnoha ohledech - napfikiad
v oblasti multimedii pro domacnost -
hovofi spiSe o budoucnosti nez o sou-
casnosti. Zkusme si ale -0 jednotlivych
oblastech trochu vice pohovofit. Ti,
ktefi maji jiz zkusenosti
s vyuzitim multimedii a zajimaji se
spiSe o novinky a zajimavosti v této
oblasti, mohou nasledujici odstavce
pfeskocit, nebot ty jsou uréeny tém
étenartm, ktefi jsou na zadatku cesty
za poznanim svéta multimedii.

Multimedia v podnikani

V podnikani nabizeji multimedia
v soucasnosti predevsim rizné moz-
nosti v marketingu, ve skoleni a v ne-
posledni fadé, za pfedpokiadu poné-
kud vétsich investic do technického
zabezpedeni, také v oblasti styku
s verejnosti. Velmi pusobivé je pouZiti
multimedii v obchodnich prezenta
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cich, nebot vyklad neni zavisly na se-
staveni osnovy prezentace prednase-
jicim, ale promitnutim obrazovky
monitoru na-sténu muize piednasejici
okamzité vstoupit napfiklad spuste-
nim jiného menu na jinou oblast, ktera
je v dany okamzik aktualni, resp. kte-
rou v dany okamzik vyZzaduje poslu-
chad. Jinymi slovy: pifednasite-li napf’.
obchodnimu partnerovi Vas zameér
dejme tomu ve vystavbé uzavieného
regionu, v némz bude postaveno cel-
kem 50 rodinnych domki tfi typa kate-
gorii véetné veskerého pfislusenstvi
a Vaseho klienta momentainé zajima
konstrukce bazénl, piejedete poloho-
vacim zafizenim do menu ,bazény” a
okamzité jej seznamite s celou Vasi
nabidkou, aniz by Vas klient musel vy-
drzet jesté mnohaminutovy monolog
k problémUm, které mu v ten okamzik
pfipadaji podruzné. Multimediaini a-
- plikace Vam navic umoZiiuje velmi
rychle se vratit z oblasti dotazu do pu-
vodni oblasti, ¢imz bude vyklad mno-
hem pfehlednéj§i a cilenéjsi.

Co je tedy vyhodou takovéhoto vy-
uziti multimedii? Pfedev§im Uspora
Sasu, mnohem hlubsi zazitek poslu-
chade (divaka) a v neposiedni fadé
také dokonalé pripravenost prednase-
jiciho. VZdyt jisté neni obtizné pfed-
stavit si, jak zapusobi dobfe zpracova-
ny multimediaini program s kvalitni
obrazovou dokumentaci, pfipadné i
s vyuZitim zvuku v pribéhu vyse uve-
dené prezentace vystavby rodinnych
domkd.

Multimedia ve vzdélavani

Velkym rozvojem prochazeji muiti-
media v oblasti vzdélavani. Stejné

jako pfi prezentaci podnikatelského
planu i zde ucitel prezentuje uréitou
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oblast s jim stanovenym zabérem
z hlediska hloubky a $itky informaci.
Jeho uloha se tak pfenasi z drovné
prednasejiciho do polohy zku$eného
a véci znalého partnera svym zakam.
Jeho rétorické schopnosti nahrazuje
mnohem zajimaveéjsi a presnéjsi for-
mou multimedialni produkt, promitany
na platno, éi prezentovany na monito-
rech zakd. Ucitel tak ma moznost piné
se vénovat dotaztim zaku a tim sprav-
né vést tok jejich myslenek tak, aby
danou prablematiku co nejiépe pocho-
pili. Budoucnosti je jisté moZnost sa-
mostudia na bazi vhodné zvolené
multimediaini platformy pfimo doma a
to vSe pii vyuziti telekomunikaci a siti.

Multimedia
v domacnosti

Multimedia v domacnosti jsou
v podstaté v souasné dobé predsta-

s
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Athos have elf-govcoy:izeﬂ by a treaty

vovana vyuzitim aplikaci CD-ROM ve
Vasem PC. Aplikace CD-ROM vyuZj-
vaji zvuku i obrazu. To Vam umozni
pfi VaSem zajmu o pfirodopis, zemé-

B . pis, ¢i jiné védni a zdjmové obory po-

znéavat nejen napf. vybrané zvife pod-
le obrazku a zakladnich Gdaju o jeho
vaze, rychlosti a skladbé stravy, ale
také prostrednictvim nahranych video-
sekvenci jeho Zivotniho prostiedi a
jeho pohybu, zpusobu lovu i charakte-
ristického zvukového projevu. Tak si
mizete dlouhé hodiny snadno a bez
velkych nakladd na hardware prohli-
zet multimediaini CD o savcich &i
jinou encyklopedii, pfipadné jezdit
.mysSi" po mapé ve svétovém atlasu
(s obrovskym mnozstvim dopliujicich
informaci), ve kterém najdete jisté i
Vase mésto a ulici, v niz bydlite. Sa-
moziejmé, Ze pokud nebudete skoupi
na korunu, mizete si doma pofidit
vice &i méné kvalitni hudebni &i filmo-
vé studio. U vSech téchto apiikaci je
tfeba si pouze uvédomit, ze jejich
cena je tvof'ena pro trh, na némz jsou
takovéto aplikace nejvice distribuova-
ny a prodavany - a tim jsou Spojené
staty. Zatim na naSem trhu neexistuje
konkurenceschopny a lokalizovany
producent takovych aplikaci, takze pfi
posuzovani ceny jednotlivych produk-
td je tfeba brat v potaz urovei a hod-
notu pfijmi v USA a u nas. Mezi nami
- vyprojektovani a vyvoj konkurence-
schopné aplikace je nesminé nakiad-
na zalezZitost a tak, zejména v oblasti
zabavy, nelze ofekavat, ze by mohi
vzniknout na nasem malém trhu part-
ner, ktery by byl konkurenceschopny
takovym produktim, jaké ma napfi-
klad firma Microsoft.

Zaujaly Vas moznosti multimedial-
nich aplikaci? ProtoZe (jako ve véech
oblastech zivota) nase konani stéle
vice ovliviuji finanéni moZnosti, jisté
Vas bude zajimat, zda Vase investice
v této oblasti bude investici navratnou.
Proto at jiz jste zkusenym uzivatelem

. e
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&i teprve moznym zajemcem, budou
Vas asi nejvice zajimat tfi zakiadni
okruhy otazek :

Co ziskam vyuzitim multimedii
pfi své praci ?

Co mé to bude stat ?

Co vSechno musim umét ?

Slovo dvodem

Néz budeme probirat konkrétni od-
povédi na tyto otézky, dovolte malou
poznamku. Multimedia jsou skuteéné
dal$im krokem vpred ve vyuliti pocita-
¢a. Neni jiné cesty neZ propojit obra-
zové, zvukové a programové vystupy
v jeden jednolify celek. Proto se v bu-
doucnosti s vyuZitim multimedialnich
produkti musite setkat, nebot se pro
Véas stanou tak béZnou zaleiitosti,
jako je televize &i osobni pocitac.

Co ziskam vyuzitim multimedii
pfi své praci ?

Pfedev§im mnohem vétsi vypovi-
daci schopnost Vami prezentovanych
_ informaci, které jsou prostfednictvim
multimedii pfedkladany posluchadi
v zajimavéjsi formé. Kazda informa-
ce, zpracovana multimedialnim pro-
gramem, umozni tomu, komu je urée-
na, pochopit tou nejkratsi a nejlépe
zapamatovateinou cestou jeji obsah.
Chcete - li se na vystavé dozvédét
vice o vyrobnim podniku, kolem jehoZ
stanku pravé prochazite, jisté Vam
mnohem rychleji a lépe poda informa-
ci panel s vestavénou dotykovou ob-
~razovkou, neZ jakykoliv prospekt. Na
monitoru si jisté najdete okénko s do-
tazem &i oblasti, ktera vas zajima,
pfejedete po ném prstem a okamzité
se Vam objevi graficka dokumentace
vztahujici se k danému problému, kte-
ra, doplnéna néjakou poutavou hu-
debni sekvenci, jisté utkvi ve vasi
paméti lépe nez sebedokonaleji zpra-
covany propagacni material. Takto
muzete napfikiad také vyuzit ,touch
screen”, neboli dotykovou obrazovku
(obrazovka, ktera reaguje na Vase
povely na zakladé vybéru pfikazu
Zz menu, ktery spustite dotekem prstu
na uréeném misté monitoru) v pfipa-

dé, ze chcete od velkého mnozstvi

osob sbirat data, provadét néjakou
anketu, ¢i pfedavat jisty zakladni
okruh informaci. Jisté jste se setkali
s dotykovou obrazovkou v obchodnim
domé, ¢&i v rlznych informaénich kan-
celarich. Jste-li ucitel, nebo vychova-
vate-li své déti a mate zajem, aby se
nemusely dlouhé hodiny vénovat uce-
ni z ¢asto nevhodnych ucebnic, jisté
bude pro Vas pfijatelnéjsi vyuzit na-
pfiklad k studiu jazykl néjakou multi-
medialni aplikaci (jako optimalni Ize
povazovat napf. ,Playing with langua-
ge"). Déti budou mit mnohem hlubsi
zazitek a uceni pro né bude spise za-
bavou, koneckonc( vy$e uvedenou
aplikaci casto pouzivaji i-dospéli.
Sife vyuZiti multimedialnich aplikaci
je opravdu velka. Pocinaje nauény-
mi aplikacemi, pfes encyklopedie, hu-
debni software, hry az po erotiku, to

Muitimediéini pocitac
Packard Bell PB600

vée muzete nalézt na nosiéich CD-
-ROM. .
Co mé to bude stat ?

Zpodatku jisté ne mnoho. VZdyt
v souGasné dobé se jiz velké mnozstvi
podéitacll vyrabi jako multimedialni a
to bez vyrazného zvyseni ceny. Pro
chod vétSiny multimedialnich aplikaci
postadéi mit solidni zvukovou kartu,
jednotku CD-ROM a vystupni repro-

.duktory (soustavy). To je to nejnutnéj-

§i vybaveni. Samoziejmé, na chod
multimedialnich aplikaci ma vliv
rychlost procesoru poéitaée a veli-
kost operacni paméti, proto nema
smysl bavit se o pocitadich s proceso-
rem hors§im nez 80386, prestoze o-
becné se pfipousti poditac tfidy AT
(chcete-li tedy i stara znama dvaosm-
Sestka) jako postadujici pro multime-
diaini aplikace, nicméné opravdu bych
nikomu nepfal zacinat pravé s touto
urovni pocitaCe, ktera je dnes jiz na-
prosto nevyhovujici. Rozdil poznate
nejen v samoziejmé fadové mensi
rychiosti, ktera u nékterych, zejména
grafickych aplikaci mize vést k tomu,
ze je nikdy nespatfite, pokud nestravi-
te trpélivé doslova nékolik hodin u po-
gitace, ale také v tom, ze fada rliznych
dopliikovych zafizeni bud vibec ne-
pujde na jiz nevyhovujici zakiadni
desku poéitade napojit, nebo napojit
pljde, ale nebude se zastaralym okol-
nim hardware komunikovat. Proto po-
kud chcete, aby Vas prace s multimedi-
alnimi aplikacemi bavila a neotravila,
doporucuji Vam viele pocita¢ se za-
kladni deskou, osazenou procesorem
486 &i vy38im s tim, Zze zakladni deska
s procesorem 386 je jeSté akceptova-

telnd. Obecné tedy zasadné plati pra-

- e 'Y

Nema smyslu na tomto misté dopo;

drobna rozvadét jednotlivé modifikace
pocitacl z hlediska jejich vykonu, ne-
bot v pfipadé, Ze jste si poéitaC jesté
nepoiidili, poradte se s odbornikem a
radéji si nechte pocita¢ postavit ve
specializované firmé, kde budete mit
stoprocentni jistotu v kvalitnim servisu
a poradenstvi. V pfipadé, ze jiz poci-
tac viastnite a chtéli byste jej upravit
do multimediaini podoby, potom tim
spiSe vyhledejte odbarnika, ktery ma
zkusenosti pfedevsim s kompatibilitou
multimedialnich komponent vzhledem
k rlznym modifikacim pocitacll a k je-
jich zakladnim deskam ap. Na trhu
existuje v soucasnosti fada prodejcu
multimedialniho software a hardware,
u vétsiny z nich se vSak setkate s vel-
mi Spatnou odbornou drovni a ne-
schopnosti Vam v pfipadé nesnazi
poradit. Jste potom -odkazani pouze
na zahrani¢ni manualy. Proto doporu-
Cuji svérlit se do péce nékteré z firem,
ktera se na trhu skutecné odborné
multimedii zabyva a pro niZ neni tato
oblast pouze dopliikem sortimentu.
Vratme se vsak k cené. Jak bude
z dalSiho vyétu zafizeni patrno, poci-
tejte pfi nakupu nejlevnéjsich zafizeni
s castkou kolem 5000 Kc. ‘
V piipadé, ze pravé uvazujete o
koupi poditate a zvazujete, zda ne-
koupit jiz pfimo multimedialni poéitac,
méjte na paméti, Ze ne kazdy takovy
pocitac za ,dobrou cenu” ma kvalitni
hardware a tak se mlzete setkat s pfi-
pady, Ze nebudou nékteré aplikace
doprovazeny zvukem viibec, nebo Ze
vzhledem k velice levné mechanice
CD-ROM nebudete mit moznost né-
ktery disk pfedist éastecné nebo zce
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la, pfipadné mize byt chod aplikace
tak pomaly, ze se jejimu spusténi pris-
té radéji vyhnete. Proto zavérem lze
konstatovat, Zze chcete-li na svém PC
provozovat pouze levnéjsi hry, tak
mizete svou techniku pofidit jesté lev-
néji, z vlastnich zkuSenosti Vam vSak

" tuto Usporu nedoporuéuji, nebot dfive

¢i pozdéji narazite na mnohé nedoko-
nalosti levného systému a soudtem
pofizovacich nakladd na novy dosta-
te€né vykonny systém jisté v thrnu
neusetfite.

K multimedialnim pog&itadiim se

také vaze oznadeni MPC 1 a MPC 2.
Pojdme si tyto standardy pfiblizit:
MPC 1 je standard, v nékterych
pfipadech uvadény na aplikacich
CD-ROM, ktery vyzaduje minimainé
procesor 386SX s taktem 16 MHz,
pevny disk o kapacité 30 MB, single
speed (s jednou rychlosti) CD-ROM
s pfenosovou rychlosti 150 KB/s a
pfistupem krat$im nez 1 s, dale zvu-

kovou 8bitovou kartu FM na 22 kHz '

s alespoii osmi hlasy, prehravanim,
vstupem a vystupem MIDL. Naroky
na zobrazovani spini VGA s rozli-
Senim 640x480 bodi( s 256 barva-
mi. Soucasti je samoziejmé roz-
hrani pro pfipojeni joystiku (game
port).

Tento standard je dostaéujici pro
pomalejsi, i starsi aplikace CD-ROM.
Kdyz tyto fadky pisu, pfipadam si jiz

- skoro jako v museu vypoéetni techni-

ky, protoze na pultech dnesnich pro-
dejen vypocetni techniky takovouto
konfiguraci nespatfite. Pokud ziskate
katalog nékteré firmy serioznéji se za-
byvajici prodejem aplikaci CD-ROM,
zZjistite, Ze se u nékterych aplikaci uzi-
va ve specifikaci pojem MPC 2 - to
znamena, ze tuto aplikaci bud vibec
na Vasem MPC 1 nespustite, nebo ji
pfinejmensim nevyuzijete zcela a na-
vic za podminek, které Vas spise otra-
vi (extrémné mala rychlost apod.)

Standardu MPC 2 vyuziva dnes jiz
fada aplikaci. V pfipadé, Zze konfigura-
ce Vaseho pocitae odpovida spise
MPC 1, mate dvé moznosti. Bud se
smifite s ne pfimo excelentnim poda-
nim aplikaci MPC-2 (budou pomalé a
v fadé funkci nespustitelné), anebo
zkusite investovat bud do prestavby
pocitace, ¢i do nakupu nového. Ne
kazdy z nas je v situaci, Ze mGZe mav-
nutim ruky vyhodit plvodni hardware
a nahradit jej novym, a proto bych
chtél zajemce o multimedia ubezpedit,
2e pfestavba poditade na Grovefi MPC
2 sice néco stoji, ale nakliady nepatii
do nedosaziteiné urovné. Abychom
viak neodbihali, specifikujme si nejpr-
ve, ¢o to je standard MPC 2.

"~ MPC 2 je standard, ktery pozadu-
je, aby procesor poditaée byl mini-
mainé 486SX na 25 MHz, mél 4 MB
RAM, pevny disk o kapacité mini-
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malné 160 MB, CD-ROM double
speed (s dvojitou rychiosti) s 64
KB cache (pfenosova rychlost ales-
pon 300 kB/s, pfistupova rychlost
lep$i nez 400 ms, kompatibilni {(siu-
Citelny) s CD-ROM XA a PHOTO CD
(multisession), dale stereofonni
16bitovou zvukovou kartu se vzor-
kovanim 44,1 kHz a kompresi
ADPCM, umozitujici osmihlasou FM
syntézu, vstup a vystup pro MIDI a
playback. Pozadavky na zobrazeni
jsou dany rozliSenim 640x480 bodi
s 65000 barvami a rychlosti 1,2 pi-
xelu/s s vyuzitim CPU.

MoZna Zze vam to mnozstvi para-
metrd nefekio nic pfili§ nového, v tom
pfipadé se na jednotlivé polozky za-

méite v dalsim textu, kde je vétsina -

pojmul vysvétlena. Obecné Ize viak
fici, Zze (mimo zakladni desku podita-
¢e) tuto konfiguraci uz nemusi mit
doma na stole ¢i v kancelafi kazdy.
| tato konfigurace je dnes u vétsiny
prodejcd spiSe vybérovou sestavou
a standardem se staly zakladni desky
s procesorem Pentium.

V této souvislosti bych se jesté
chtél vratit k moznosti prestavby podi-
tace. Stejné jako pfi jakémkoliv dopl-
fiovani ¢i nahrazovani Vaseho multi-
mediainiho hardware zde plati zasada
- nepfestavujte sami, nesvéfujte se
neodbornikim, & malym iokainim pro-
dejcim, ktefi nemaji dostatek zkuse-
nosti s kompatibilitou medii. MiZe se
Vam potom stat, ze z reproduktort
Vaseho poditace bude kromé spous-
ténych aplikaci slySet napfiklad Vase
mys$ &i pevny disk. Navic systém bude
pomaly nebo naprosto nefunkéni. Pa-

. matujte také pii pfestavbé ,na cesky

zplsob” - vyménim jen to, co je ne-
zbytné nutné - Ze s poditaéem je to
stejné jako s autem, to znamena, Ze
pokud po 250 tisicich najetych kilome-
tri vyménite jednu soucast, tak Vam,
zejména vlivem jejiho kvalitnéjsiho ¢&i
rychlej$iho provozu, zaénou postupné
.0dchazet” jiné casti. Nékdy je lepsi
do Vaseho starého podéitace vibec
nezasahovat a radéji investovat do

nové techniky. Abyste se nedostali do
situace, kdy se pro Vas multimediaini
podita¢ stane jen vysnénym pfanim,
nechte si zkalkulovat jeho pfestavbu
¢i kompletaci u nékteré firmy, ktera
ma s takovym provozem zkusenosti.
Muzete se pfi vhodném vybéru kom-
ponent pohybovat i okolo &astky 10 a2
15 tisic korun, coZz pro standard
MPC 2 neni mnoho. Samoziejmé, ze
mam na mysli pfestavbu z pogéitade
minimainé s 386SX.

Pokud patfite do skupiny majetnéj-
Sich pfiznivcl multimedii, zajimejte se
o $pi¢kova zafizeni takovych produ-
centd, jako je Gateway, Packard Bell,
Dell, ICL, Compaq, |BM & TOSHIBA,
ale i ELCO ¢i ESKOM. V fadé piipadu
se vSak budete pohybovat okolo cel-
kové sumy 100 tisic K&.

Co viechno musim umét ?

Pokud se pravé chystate vstoupit
do svéta multimedii, je Iépe, jestlize
jste na drovni zku$enéjiho uzivatele,
nebot™ se béhem doby pravdépodob-
né nevyhnete nékterym konfliktnim si-
tuacim, zejména pii instalaci nového
software - napfiklad pro oviadani Vasi
zvukové karty, a obecné vzhledem
k tomu, Ze se ve vainé vétsiné pfipadu
jedna o pomémé sloZita zafizeni, kte-
ra se musite naudit softwarové ovia-
dat , dostanete se ob¢as do problémt
pfi konfiguraci Vaseho pogéitace. Proto
nejste-li prili§ erudovani v této oblasti,
svéite radéji tuto ¢innost odbomikim
u prodejce. Nebudte prekvapeni, jest-
lize Vam ¢&asto prodavaé sdéli, ze ne-
jen Ze nevi, jak se dany produkt insta-
luje, ale ze navic nema ani tuseni,
k éemu slouZzi.

Doporucuji Vam proto obratit se na
odborniky (snad nejznamé;jsi firmou,
ktera multimediaini produkty pfinesla
na trh mezi prvnimi, je OPTOMEDIA
Praha, kde Vam radi poradi a doporu-
&i tu nejvhodnéjsi konfiguraci pro Vas
pocitac, pfipadné Vam poéitaé presta-
vi podle Vasich potfeb a pozadavkd,
¢i nainstaluji zdarma Vami zakoupeny
hardware).



Multimedialni
hardware

Mechaniky CD-ROM

Vstupnim zafizenim (étecim zafi-
zenim) pro disky CD-ROM jsou me-
chaniky CD-ROM, které umoziiuji Cist
media - kompaktni disky, na nichz

- jsou ulozena data (zhruba 650 MB)

s pouZitim laserové optiky. Pro ty z Vas,
ktefi étou o multimediich poprvé, pou-
ze dopliiuji, Ze kromé téchto zafizeni
existuji také zafizeni WORM (write
once-read many, zapisuj jednou - &ti
vicekrat), ktera umozniuji jeden zapis
a mnohonasobné naditani, coZ cesky
feéeno znamena, ze se jedna o me-
dia, ktera jsou po prvnim zapisu dale
nepfepisovatelna. Abych étenafe ne-
pletl, dale se budeme na tomto miste
zabyvat pouze mechanikami, umoz-
fiujicimi éteni, tedy &teni nahranych

- aplikaci CD-ROM - velmi zjednodusSe-

né feceno tedy nécim obdobnym, jako
jsou prehravace kompaktnich disku.
NejbéznéjSim zatizenim a také pro
bézné vyuziti zafizenim nejrozsifenéj-
$im jsou tedy diskova pamétova za-
fizeni, ktera vyuzivaji technologie
kompaktnich diskl, tedy mechaniky
CD-ROM. Tato zafizeni jsou uréena
pro ¢teni a vibec vyuzivani aplikaci
CD-ROM, o kterych bude fe¢ v kapito-

le o multimediainim software.

Mechaniky CD-ROM lze hodnotit
zejména na zakladé udavané pfistu-
pové rychlosti, kvality, objemu toku
dat neboli pfenosové rychlosti a také
samoziejmé podie ceny. Pfed vyétem
b&zné dodavanych mechanik na na-
Sem trhu jak v extemnim, tak i v inter-
nim provedeni, je tfeba uvést zaklad-
ni, popf. minimalni pozadavky na
technické parametry mechaniky CD-
-ROM, pokud ma pro Vas byt prace
s aplikacemi CD-ROM pfijemna a éa—
sové akceptovatelna:

- pramérna piistupova rychlost musi
byt mensi nez 700 ms (milisekund),
- mechanika musi mit udavanou dobu
Zivota minimainé 10 000 hodin MTBF

{mean time between failures - primér-
na doba mezi poruchami),

- program MSCDEX verze 2.2, driver,
nebo vyssi, dovolujici rozsifit funk-
ce audio,

- format audio: vystup v normé CD-DA
s potenciometrem pro oviadani hlasi-
tosti v pfedni sténé mechaniky, pod-
minéné je mozny i format CD-ROM
XA,

- minimainé osmibitovy audiovystup,

- stereofonni kanaly véetné konektoru
pro reproduktory &i sluchatka,

- maximaini zatizeni procesoru CPU
10 %, u procesorli s kmitoétem
44,1 MHz 15'%,

- minimainé 22,05 a 11,025 vzorkova-
ciho kmitoétu,

- linedrni PCM (pulse code modula-
tion - metoda kédovani informace
do signalu zménou amplitudy pui-
su) - sampling rate.

Pokud Vam nékteré z udajl nefek-
ly viibec nic, nic si z toho nedélejte.
Vétsina mechanik spliuje vySe uve-
dené parametry - jejich znalost je nut-
na spise pii nakupu zbozi NO NAME.
K mechanikam CD-ROM je tfeba do-
dat jesté jednu velmi duleZitou infor-
maci, a to zpUsob jejich pfipojeni k po-

»Eitadi. Mechaniky CD-ROM lze pripojit

k pocitaci v podstaté takto:

Nejjednodussi je pfipojit externi
mechaniku CD na paralelni port poci-
tace. Takové mechaniky jsou vybave-
ny viastnim napajecim zdrojem a vy-
padaji jako bézny DISCMAN. Jejich
vyhodou je snadna instalace a obslu-
ha, nevyhodou je zpravidla cena a
maly vykon dany propustnosti para-
lelniho portu. Tato propustnost je oko-
lo 280 kB u oboustranného portu.

Dal$im, drive pouzivanym zpi-
sobem, je pfipojeni na viastni kartu
rozhrani, portu. Tato karta byla zpravi-
dla osmibitova, zabrala pro sebe je-
den ISA slot (konektor) na zakladni
desce a byla schopna oviadat pouze
jednu mechaniku CD ROM. Vyhodou
byla moznost viastniho nastaveni ad-
resy a preruseni. Tato funkce je velmi
potfebna v piipadé, Zze mate poditad

pfepinén riznym hardware a je nutno
cely systém ucinit kompatibilnim - na-
stavit do stavy, kdy vée funguje bez
problému. Dnes je uvedeny zplsob
zapojeni diky vyvoji v této oblasti té-
méf zapomenut.

Nejvice propagovanym zapojenim
v soutasné dobé a velmi perspektiv-
nim do budoucna je pfimé pfipojeni
mechaniky CD-ROM na rozhrani IDE
nebo EIDE v PC. Driiva vétsina béz-
nych uZivateld ma dnes v poditaéi
pevny disk piipojen pravé na toto roz-
hrani. Proto je velmi vhodné dodavat i
mechaniku CD-ROM, streamer apod.
tak, aby je bylo mozno pfipojit na toto
rozhrani. Tato alternativa je jednodus-
§i na propojeni, pfi jejim vyuziti $etfite
jeden slot (pozice pro umisténi rozsi-
fujici karty) a navic neni nutno nic
shardwarové” nastavovat. Pro tento
ucel je nutno pfipomenout, Ze rozdil
mezi IDE a EIDE je mimo jiné v tom,
Ze na rozhrani IDE Ize pfipojit pouze
dvé zafizeni a na EIDE celkem &tyfi.
Proto je dobré pozadovat pii koupi no-
vého poditace rozhrani EIDE, protoze
mizete zapojit souéasné tfeba dva
pevné disky, CD- ROM a streamer pro
zalohovani.

Posledni moznosti je pfipojit me-
chaniku CD-ROM na sbérnici SCSI.
To v8ak vyzaduje pfitomnost karty
SCS! v PC a je pravidlem, Ze takto
vybavené pocitace patfi obvykle
k drazsi kategorii a pouzivaji je profe-
siondlové. Vyhodou sbérnice SCSI je
velka datova propustnost, jednoducha
sprava pfipojenych zafizeni, velmi
dobra kompatibilita s riznymi operac-
nimi systémy, moznost pfipojit az 7
ruznych zafizeni SCSI - jako jsou pev-
né disky, mechaniky CD-ROM, strea-
mery, magnetooptické jednotky,
optické. mazatelné disky, vyménne
magnetické disky SyQuest, Bernoulli,
Teacstor, mechaniky CD recording,
mechaniky DAT a skenery

Protoze byl jiz vzpomenut velmu
¢asto pouzivany pojem pfi popisu
hardware, kterym je pravé sbérnice
SCS! (Small Computer System Inter-
face), je tfeba pro kazdého, kdo jesté
o této sbérnici neslysel, pouze uvést,
Ze se jedna o standardni sbérnici
s velkou rychlosti (zjednodusené
port), ktera umozniuje pfipojit az sedm
perifernich zafizeni (jak bylo vyse
uvedeno). Sbérnice SCSI se zadala
pouzivat jako most mezi salovymi
poditaéi a malymi PC v roce 1981.
Teprve v roce 1986 byla uznana jako
standard. Vyhodou této sbérnice je

-nezavislost na druhu zafizeni, bez-

pecny transport dat, nizké naklady na
vyvoj zafizeni a dobra standardizace.
Pfenosova rychlost pro SCSI | je oko-
lo 5 MB/s.

V roce 1986 se zacalo pracovat na
standardu SCSI Il. U této sbérnice
bylo cilem zachovat kompatibilitu se
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SCSI |, zmensit velikost konektort,
zvétsit celkovy vykon sbérnice a vy-
tvofit spole¢nou fadu fidicich piikazd
pro celou §kalu zafizeni. V soucasné
dobé se jedna o nejrozsitenéjsi shér-
nici u vykonnych systémd, nebot pfe-
nosova rychiost mize byt az 40 MB/s.
Protoze se v$ak vyvoj ubira pfekotné
dopfedu, jiz dnes je znam navrh sbér-
nice SCSI i1, jejiz vykon by mél byt na
hranici 144 MB/s.

Nastésti jsme jiz pokrodili do doby,
kdy vétsinu z nas zajima spise jak
pracovat s konkrétnim software a naé
jej nejlépe vyuzit, nez jak si amatérsky
postavit poéitaé metodou udélej si
sam, tak dobfe znamou z minulého re-
Zimu. Domnivam se, Ze fada uzivatel(
osobnich poéitadd jiz nemusi vibec
oviadat hardware osobniho pocitace a
diky Windows ani zaklady operacnich
systému. Proto je pro fadu uzivateld
naprosto nepredstavitelné odsroubo-
vat kryt pocitace, hledat ve zméti por-
tt a kabeltl SCSI a cosi pripojovat.
Proto, a byt to u mechanik CD plati ze
v8ech zafizeni, o kterych dale budu
pojednavat, nejméné - vzhledem
k jednoduchosti jejich pfipojeni - do-
poruéuji nechat si zakoupenou me-
chaniku CD-ROM vzdy nainstalovat
pfimo na misté a nekupovat ji tam,
kde poskytuji pouze pultovy prodej.
Ne totiz ke kazdému pocitaci, zviasteé
v pfipadé starSiho typu, je mozné me-
chaniku CD-ROM piipojit, a navic pfi
neodborné manipulaci se muze velmi
gasto celé zafizeni véetné CD-ROM
znicit (pfi nejmensim jeho port). Tam,
kde Vam prodejce nenabidne auto-
maticky montaz, ¢i poskytne informa-
ce pouze jako pultovy prodejce - tedy
zadné - nenakupujte. Tato zasada
plati je§t&¢ mnohem vice pro ostatni
zafizeni, o kterych budeme hovoiit.

Dulezitym pojmem u mechanik
CD-ROM je pojem ,MULTISESSION".
- Jedna se o standard pro zapis dat na
CD-ROM s moznosti jeho dalsiho do-
plovani. Jde totiz o to, Zze pii pofizo~
vani ,zaloh” na CD-ROM, kdy budete
mit objem dat men8i nez 650 MB, se
nabizeji dvé varianty feSeni. Budto si
je nechat ,vypalit" na CD-ROM jednou
pro vzdy za pouZiti struktury dat ,SIN-
GLE SESSION" a obétovat tak zbytek
kapacity disku CD. Nebo pouZit meto-
du ,MULTISESSION" a postupné si
nechat ,dovypalit’ na disk potfebna
data az do té doby, nez disk bude zce-
la zaplnite. Je vSak nutno poditat
s tim, Ze bez ohledu na velikost obje-
mu zaznamenanych dat kazda ,sessi-
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on” pro zapis struktury a dal$ich infor-
maci zabere navic asi 9 MB mista na
CD-ROM. Ddlezitym poznatkem je
tedy skuteénost, 2e mechanika CD-
-ROM musi mit schopnost &ist CD-
-ROM zapsané metodou mulitisession,
v opaéném pfipadé bude ze systému
zpfistupnéna pouze zavadéci ¢ast
(prvni ,session”).

Clenéni mechanik CD-ROM

Mechaniky CD-ROM se ¢éleni do
skupin podle prenosové rychlosti, tedy
podie toho, kolik kB dat jsou schopny
pfedat za jednu sekundu. Zakladem je
standardni, dnes jiz historicka mecha-
nika ,,SINGLE SPEED” s pfenosovou
rychlosti 150 kB/s. To byla rychlost,
jakou ¢etly data prvni mechaniky pro
disky audio CD po upravé pro pfipoje-
ni na PC.

Mechaniky oznacené jako ,,DOU-
BLE SPEED” jsou vybaveny logikou,
ktera po zjisténi, Zze viozeny disk ob-
sahuje/neobsahuje audio (zvukovy)
zaznam, roztodi disk dvojnasobnou
rychlosti pro éteni dat z disku CD, coz
je 300 kB/s. Od toho jsou odvozena i
dalsi oznaéeni. ,,TRIPLE SPEED” pro
450 kB/s, ,,QUAD SPEED" pro 600
kB/s a ,,SIX SPEED” pro 900 kB/s.
Néktefi vyrobci také vyrabéji mechani-
ky s rychiosti mezi celymi nasobky.
Existuji tedy mechaniky s 2,5nasob-
nou, 4,4nasobnou rychlosti apod. Za-
lezi pak na vyrobci, jak takovou me-
chaniku pojmenuje. Pravidlem byva,
Ze ji oznadi tak, jako by patiila do vys-
§i skupiny, nez odpovida jeji skutecné
rychlosti. Proto je dobré informovat se
u dodavatele na skute¢nou prenoso-
vou rychlost a z ni si odvodit ostatni.
Také je nutno vénovat pozornost pfis-
tupové dobé a velikosti vyrovnavaci
paméti v mechanice. Idedlni je cache
o velikosti 128 kB a pfistup pod 200
ms. Doporucuji pouzivat mechaniky
s tzv. pouzdrem CADDY. Pouzdro
caddy je ochrannym pouzdrem, urce-
nym jednak k ochrané viozeného dis-
ku pfi skladovani a jednak slouZi jako
normalizovany obal pro éteni.

Pfresufime se v§ak blize k praxi.
Pro porovnani v souc¢asné dobé do-
stupnych mechanik na naSem trhu
byla vybrana zafizeni s typickymi pa-
rametry, ktera jsou popsana v nize
uvedeném prehledu:

PROCOM MCD-T4X
CD-ROM SCSi i, QUAD speed v ex-
ternim provedeni, MULTISESSION,
pfistupova doba 150 ms, prenosova
rychlost 600 kB/s, piné ,motorizované”
vysunovani CD disku. Souéasti je na-
pajeci kabel, terminator, datovy kabel
SCsl.

PROCOM MCD-4X
CD-ROM SCSI 1l, Quad speed v exter-

nim provedeni, MULTISESSION, pfi-

stupova doba 125 ms, pfenosova
rychlost 600 kB/s. Soucasti je napaje-
ci kabel, terminator, datovy kabel
SCSI, jeden kus pouzdra caddy.

OPTECH CDX 4.4

CD-ROM TOSHIBA 3601, Quad spe-
ed (4,4 speed) v externim provedeni
se zdrojem, kompatibilni se standar--
dem KODAK PHOTO CD MULTISES-
SION, pfistupova doba 140 ms, pie-
nosova rychlost 660 kB/s. Soudasti je
napajeci kabel, terminator, nepotiebu-
je caddy - piné motorizované vysuno-
vani disku CD.

OPTECH CDX 4

CD-ROM TOSHIBA 5301, Quad spe-
ed v externim provedeni se zdrojem,
MULTISESSION, piistupova doba
190 ms, prenosova rychlost 600 kb/s.
Soucasti je napajeci kabel, termina-
tor, nepotifebuje caddy - piné motori-
zované vysunovani disku CD.

OPTECH CDX 6

CD-ROM NEC CDR-512, SIX speed
v externim provedeni se zdrojem,
MULTISESSION, pfistupova doba
145 ms, pienosova rychlost 900 kB/s.
Soucasti je napajeci kabel, termina-
tor, jeden kus caddy.

OPTECH CDX 6P

CD-ROM PLEXTOR PX 63-CS, SIX
speed v extemnim provedeni se zdro-
jem, MULTISESSION, pfistupova
doba 115 ms, pfenosova rychlost 900
kB/s. Soucasti je napajeci kabel, ter-
minator, jeden kus caddy.

High-tech v oblasti mechanik CD-
ROM jsou mechaniky six-speed, které
se také velmi éasto pouzivaji do vézi
CD-ROM. Jednim z dodavanych typt
na nasem trhu je i mechanika firmy
Procom Technology:

SICD-6x SCSI 1l

Tato mechanika, kterou dodava OP-
TOMEDIA jak v externim, tak i v inter-
nim provedeni za 25 000,- K& s DPH,
ma pramérnou pfistupovou dobu
115 ms, pfenosovou rychlost 900 kB/s,
cache bufferu 256 kB. Veskeré ovia-
dani je na ¢elnim panelu, rozméry od-
povidaji standardu 5,25", Half Height
(poloviéni vyska). Ovladace mechani-
ky podporuji DOS, 0S/2, UNIX,
NEXTSTEP, WINDOWS 95. Vzhle-
dem k jejimu vykonu se jedna o Spic-
kovy vyrobek, urGeny zejména pro na-
sazeni u vétSich organizaci a to jak
s ohledem na cenu, ktera je pro sou-
kromnika vysoka, tak i s ohledem na



jeji vyborné vyuziti pfi nasazeni do
vézi CD-ROM.

.CD publishing systems”

Aby byl vy&et mechanik kompletni,
je treba se na tomto misté zminit o
dalsim druhu hardware, ktery je na
na$em trhu stale 2adanéjsi, a tim jsou
', Systémy Publishing”. Zakladnim
ukolem téchto zafizeni, jejichZ pfes-
nym technickym popisem a techni-
kou prace s nimi se na tomto misté
nebudeme zabyvat, je vypalit data na
disk CD. Daty ve smyslu pfedchozi
véty jsou myslena data ulozena a za
pomoci software pro to uréeného urdi-
tym zplsobem strukturalizovana na
pevném disku. Laserem ,vypalena”
data se stavaji nejiépe a ,nejpevnéji”’
archivovanymi daty. Vyznam téchto
zafizeni roste pfimo umérné se zava-
dénim mechanik CD-ROM a aplikaci
do bézné praxe. Stejnou rychlosti, ja-
kou se neustale zdokonaluji paramet-
ry oby&ejnych mechanik CD-ROM, se
méni i parametry téchto zafizeni.
Obecné Ize fici, Ze obsiuze takovychto
zafizeni se mlze vénovat pouze ten,
kdo nabyl jiz urdité arovné, protoze
ukladani dat na toto medium neni tak
jednoduchou zalezitosti jako kopiro-
vani v Nortonu. Pro kazdého zajemce
o tato jiz pomémé nakiadnéj§i zafize-
ni poskytuji odborné firmy vétsinou
alespori predvedeni, castéji pfimé za-
$koleni. Pro ty, kieré tato zafizeni za-
jimaji, pfedkiadam také aktualni na-
bidku na nasem trhu se zakladnim
popisem parametrd :
PCDR-4X
Jedna se o mechaniku quad speed
CDR100 pro vyrobu diski CD-ROM
systémem CD-W.

PCDR-GEN16-4X
Jedna se o mechaniku quad speed
CDR100 pro vyrobu diskii CD-ROM
systémem CD-W. Soucasti dodavky
je jeden disk CDR, ISA Xelerator, fa-
di¢ SCSI (SD015), software CD-GEN
for Windows, umoziujici zapis ve for-

matu ISO 9660, High Siera.

Mezi zakladni pfisluSenstvi k me-
chanikam CD-ROM patfi pfedevsim
tyto komponenty:

— - Pouzdro Caddy

Jedna se o ochranny obal pro CD-
-ROM aplikace pouzivany u mechanik
CD-ROM v provedeni caddy. Zajistuje
ochranu aplikace CD-ROM pfed me-
chanickym poskozenim.

CD AUDIO CABLE

Kabel pro audio jako propojeni
CD-audio mezi zvukovymi kartami a
CD-ROM.

VIDEO-IN a VIDEO-OUT

Dal$i ablasti muitimedialniho hard-
ware, kterou nelze opomenout, je ob-
last videokaret, neboli karet video-in a
video-out. Jednim z dominantnich
producent( téchto vyrobkil je taiwan-
ska firma ADDA Technologies. NeZ
viak zaéneme pojednavat o konkrét-
nich produktech, uvedeme si podrob-
néji, k éemu vlastné tato zafizeni slou-
Zi.

Ukolem uvedenych karet ve spo-
jeni s kartou VGA je zobrazit na mo-
nitoru videosignal (normy PAL, S-
VHS, Betacam apod.), specialnim
nainstalovanym software Fidit kvalitu
obrazu a ukladat jednotlivé snimky a
sekvence. Neni jisté tfeba obvzliast
zdUraziiovat, Ze se tato zafizeni pou-
Zivaji pfi tvorbé multimedialnich apli-
kaci, v nichZ se pro zobrazeni infor-
maci pouziva videosignal. Vétsina na
nasem trhu prodavanych karet potfe-
buje pro svij provoz vyuZivat kartu
VGA s konektorem VGA feature. Je
dalezité, aby konektor na Vasi karté

byl kompatibilni, proto si pfi nakupu
musite nechat doporudit takovou kartu
(nebo takovy &ip), ktery je podporo-
van. Nabidka tohoto typu karet neni
tak §iroka jako u zvukovych karet, nic-
méné je z éeho vybirat. .Doporucuje-
me karty Tseng Labs 3000 a 4000
a Cirrus Logic 5420, 5422 a 5426 a
5428. Pozor také na néktera nova
provedeni videokaret - tzv. akcelerato-
ri Windows, které jsou pro klasické
vyuziti idedini, nicméné neobsahuji
zminovany konekior VGA feature.

V dal§im textu jsou uvedeny je-
dnotlivé produkty z této oblasti, se kte-
rymi se mizete setkat na nasem trhu
nejcastéji. Popis je zkratkovity s vyu-
Zitim obecné znamych pojm(, které
jsou spise uréeny pro pokrodilej§i uzi-
vatele. Vzhiedem k vymezenému pro-
storu tohoto €lanku neni mozno
v§echny pojmy detailné vysvétlovat a
proto bych odkazal zajemce - zada-
teéniky na prezentace u odbornych
prodejcll, kde Vam radi vysvétli vy-
znam jednotlivych pojmu.

Nabidka firmy
ADDA Technologies

AVERKEY 3

Nejnovéjsi externi pfevodnik VGA
> PAL, S-VHS, RGB. Mezi pocita¢ a
monitor. Nevyzaduje softwarové ovia-

- dade, 100% Flicked-Free, Full Hor/Ver

Underscan a Overscan, Zoom a Pan
(zobrazeni ¢asti zvétSeného obrazu
max.2x). Zastaveni obrazu. Cena
véetné DPH 15 306,- K& Mimo jiné
obsahuje dalkové ovladani - jas, kon-
trast, barevné vyvazeni, zoom, over/
underscan atd. Vystup video, S-VHS
video, RGB a VGA v rozliSeni az
800x600 bod(i, 64000 barev. Vietné
multimediainiho software ACTION!

AVER 1000 VPH

Karta VGA, véetné vystupu PAL
kompozitniho, RGB nebo S-VHS. Ob-
sahuje kartu VGA s &ipem ET4000,
1 MB RAM. Umoziiuje vystup v rozli-
$eni 800x600 bodd, HiColor v kvalité
vhodné pro televizni vysilani. Cena je
15-606,-K¢ véetné DPH.

AVER MOVIE MATE

Dekompresni karta pro video for-
mat MPEG, vhodna pro pfehravani
MPEG-1 dat z video CD, Karacke CD,
CDI-Movie CD, pfip. Game CD. Spo-
lupracuje s mechanikou CD ROM typu
Double speed jako SONY CDU 33A,
CR 94071, CR 562B, CDR 210 apod.
Vystup Composit Video PAL. Cena
9 904,-K¢ véetné DPH. Dalsi specifi-
kace: NTSC, S-VHS Video, RGB
15 kHz Video ve Full Screen 352x288
bodu, stereofonni vystup audio, moz-
nost pause, slow motion, fast forward
a stop.
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Nabidka firmy

CREATIVE

P AT

.....

VIDEO BLASTER RT300

Nové provedeni karty, ktera umoz-
fiuje: Vybér ze 2 kompozitnich a jed-
noho vstupu S-video NTSC, PAL a S-
video, kombinace VGA a video
signalu na kliGovou barvu, rozli$eni
aZ 800X600x256 bodli/64K SVGA,
podpora pro True colors, manipulace
s obrazem. UmozZniuje ukiadat video
sekvence ve formatech 160x120 bodu,
30 snimkd/s, 320%240 bodd, 30 snim-
kl/s, Aldus PhotoStylerSE, ADOBE
PREMIERE.

Pocita¢ a zvuk

Radu let byl pogitaé tichym pfite-
lem a pomocnikem, nejvySe na nas
obcas decentné zapipal, kdyZ nebylo
néco v pofadku. A pak se najednou
rozirhl pytel s pojmy jako sound blas-
ter, multimedia, MID!, CD ROM a po-
¢itac zacal ozivat.

Podivame se dnes na zvuk v poéi-
tadi trochu zblizka. V bé&zném poditadi
je zdrojem zvuku maly reproduktorek,
zastréeny kdesi uprostied plechovych
prepazek Na piskani to staéi. K ni¢e-
mu jinému to pouziteiné neni. Pokud
chcete z pocitade slySet opravdu
Zvuk, je nutné ho vybavit pfidavnou
zvukovou kartou, a k té pfipojit vnéjsi
reproduktor(y).

Zvuky mohou byt v poéitaéi ucho-
vavany dvéma zplsoby, podobné jako
obrazky. Bud jako zaznam vysledné-
ho produktu, nebo jako reprodukova-
telny zaznam postupu, jak byl zvuk vy-
tvofen. Analogii u- obrazkl jsou
_ V prvnim pfipadé bitmapové soubory,
v nichz jsou uloZeny obrazky jako in-
- formace o v8ech bodech, tvoficich ob-
razek (.PCX, .BMP, .TIF, .GIF ap.),
v druhém pfipadé vektorové soubory,
vnichZ je napf. ¢ara uloZzena ne jako
100 bodu, ale jako soufadnice podat-
ku, konce a informace o jejich pfimém
spojeni (formaty WMF, .CDR, .DXF,
.EPS, HPGL ap.). Pro zdznam vysled-
ného produktu jsou stejné jako u ob-
razk( pouzivany nejriznéjsi formaty -
dva nejpouzivanéjsi jsou WAV ve
Windows a .VOC pro zvukové karty
SoundBlaster. Pro zaznam zpUlsobu
tvoreni je to hiavné standard MIDI.

Zustaneme zatim u prvniho typu |

zvukl. Asi uz vSichni maji zakladni
ptedstavu o tom, co je to digitalizace
zvuku. Zvuk, resp. elektricky signal
zvuk vytvarejici, je svoji podstatou jev
plynuly, analogovy, a jeho zaznam az
do pfichodu CD byl také plynuly (gra-
mofonova deska, magnetofonovy pa-
sek). Pfevod analogového signalu do
souboru &iselnych ddajti (zminéna di-
gitalizace) nastava vzorkovanim (sam-
pling). Zakladnimi parametry elek-
trického signalu nesouciho zvuk jsou
kmitocet a amplituda. To si ySichni pa-
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matujeme jesté ze Skoly. U ¢istého je-
diného stabilniho ténu je jeho pribé-

- hem znamé sinusovka, jeji kmitocet je
pocet vrcholll za sekundu a amplitu-

dou maximalni napéti signalu (vzdale-
nost vrcholu sinusovky od zakladni
vodorovné osy). Pokud budeme chtit
tento pribéh piekopirovat do poéita-
¢e, musime ho né&jak pfevést na &isla.
Udélame to tak, ze v uréitych pravidel-
nych intervalech zméfime napéti sig-
nalu (tj. okamzitou vertikalni vzdale-
nost od osy) a tuto hodnotu vyjadfime
gislem. Cislo bude mit tolik &islic
(popf. po pfevodu tolik bitd), s jakou
pfesnosti budeme chtit méfit. Cim
dastéji budeme méfit, tim vice bodu
ziskame a tim pfesnéji zaznamename
pUvodni pribéh. Tim také budeme mit
ovSem vic udajl, které zaberou vice
mista.

Digitalni zaznam zvuku je tedy vel-
mi naroény na pamét. Jeji potfeba se
da pomérné snadno vypocitat. Pokud
pouzijeme napf. vzorkovaci kmitoget
10 kHz, znamena to, Ze méfime
10 000x za sekundu. Za kazdou se-
kundu nahravky mame tedy 10 000
tdaji. U jednodussich pfevodniku
jsou to udaje osmibitové (rozlisi cel-
kem 256 napétovych Urovni signalu),
u kvalitnéjSich az Sestnactibitove.
V tom jednodussim pfipadé je to tedy
8 bitl = 1 byte (bajt, B) na kazdy tdaj
a 10 kB na jednu sekundu nahravky.
Kdyz budete nahravat 10 sekund, je to
100 kB paméti.

Jednoduché programy, doprovaze-
jici zvukové karty, umoznuji obvykle
v8echny zakladni manipulace s na-
hranim, pfehranim a jednoduchymi
upravami zvuku (obrazovky i konkrét-
ni informace jsou z programu VEDIT2
karty SoundBlaster).

Nahravani je stejné jednoduché
jako u magnetofonu. Ke zvukové karté
pfipojite mikrofon, nebo jakykoli jiny
zdroj nizkofrekvenéniho signalu.
V programu zvolite vzorkovaci kmito-
det, popf. kam ma byt nahravka uloZe-

na. Stejné jako u magnetofonu stisk-
nete knoflik nahravani a je to.
Nakonec Sound recorder ve Win-
dows 3.1, ktery toto nahravani také
umoziiuje, ma obdobna tlaéitka® jako
typicky magnetofon. Priibéh nahrava-
ni lze sledovat v okénku jako na osci-
loskopu a nastavit samoziejmé poza-
dovanou trovef signalu.

S nahravkou potom muzete délat
rizna ,kouzla”. Jako na osciloskopu si
mﬁiete prohlizet pribéh zaznamena-
ného signalu, mizZete elegantné mysi
oznacit kteroukoliv &ast nahravky a
vymazat ji, pfemistit ji nékam jinam,
nebo ji nahrat do samostatného sou-
boru. Prace muze byt dost pfesna -
napf. méfitko zobrazeni je méniteiné
od asi 12 sekund do 2 setin (!) sekun-
dy pies celou $ifku obrazovky. Ktery-
koliv vybrany Gsek (blok) si muzete
okamZité poslechnout. Bez ohledu na
to, jaky byl vzorkovaci kmito&et pfi na-
hravani, muzete ho pfi pi‘ehravénl a
Upravach ménit v rozmezi od 4 do 44
kHz. Skyta to Siroké moznosti Upravy
charakteru napf. hlasu (jako pfi zrych-
lovani a zpomalovani magnetofonu).
Lze vkladat pausy, signal opatfovat
dozvukem s nastavitelnou amplitudou
i délkou, jedinym tuknutim muzZete dé-
lat plynulé nabéhy a dobéhy hilasitosti.
V pfipadé stereofonniho signalu mi-
Zete nechat prechazet signal plynule
z jedné strany na druhou. Editovani
probiha v paméti a do té se zieteiné
moc dlouha nahravka nevejde. Pro-
gram vam v8ak bez problému rozdéli
libovolné diouhou nahravku v souboru
na pevném disku na mensi bloky, kte-

ré mizete postupné upravovat v pa-

méti a pak zase spojit do jedné na-
hravky.

Jednotlivé nahrévky se daji rizny-
mi zpGsoby mixovat (séitat), vytvofite
tak snadno mnohohlasou nahravku,
popft. choral ap-

V editadnim programu miiZete do
nahravky také vkladat rizné znacky,
které neslySite pfi pfehravani, ale na

oave feals kb




které reaguje program a muze podle
nich spoustét nebo zastavovat rizné
dali akce (obrazky nebo texty na ob-
razovce, pohybové sekvence apod.).
Pod Windows 3.1 mlZete nahravat
a pfehravat zvuky na jiz zminéném
Sound Recorderu, ptehravat pak i na
Media Playeru. Jejich oviadani je ob-
dobou oviadani klasickych samostat-
nych pfistroju a neni k nému co dodat.
Pozoruhodné ovéem je, Ze u pinohod-
notnych aplikaci Windows muzete
zvuky vnaset (kopirovat) pomoci Clip-
boardu. Napf. na Sound Recorderu
néco nahrajete, pak date znamé
Copy, pfejdete napf. do textového edi-
toru Write (nebo do Excelu), date Pas-
te a ... na misté kurzoru v textu se ob-
jevi ikonka Sound Recorderu. Zatim
nic vic. KdyZ ovéem na ikonku dvakrat
tuknete mysi, pfehraje se nahravka
(kdykoli, stala se soudasti dokumentu

" napsaného ve Write !). Nemusi to byt

samoziejmé zrovna pisnitka, muze to
byt slovni upozornéni na néjakou
okoinost, vystraha apod.

Zvukoveé karty

Kazdy zvuk, kazdy hudebni nas-
troj, ma vilastni charakteristické spekt-
rum kmito¢td.

Proto nejjednodussim napodobe-
nim zvuku je soudinnost né&kolika ge-
neratorts signalu sinusového pribéhu,
jejichz kmitocet a amplitudu lze neza-
visle na sobé fidit s tim, Ze jednotlivé

-tony se potom smisi v takzvaném su-

maénim stupni. Tento jev samoziejmé
Ize pouzit v praxi a také je s Uspé-
chem u né&kterych zvukovych karet po-
uzit. Ziska se tim ten dobfe znamy
potitadové-robotovy naprosto nepiiro-
zeny zvuk. Dlivodem nepfirozenosti
zvuku je to, Zze takto konstruované
karty, které by se chtély pfiblizit kvali-
tou zvuku hudebnimu nastroji, by mu-
sely mit velky pocet fiditeinych oscila-
torl, coZ je v podstaté nemozné, &i
Iépe feteno prekonané. Obecné tedy
Ize vyjadfit problém tak, ze &im vice
se chce zvukova karta v kvalité pfibli-
Zit Zivému nastroji, tim vice musi ob-

sahovat tzv. vy88ich harmonickych

kmitoétl, které tvofi ,barvu” zvuku a
jsou charakteristické pro ten &i onen

hudebni nastroj..Proto se jako cesta
k lepSimu zvuku objevila takzvana FM
syntéza (FM - frekvenéné modulova-
na). Tento pojem a jeho uplatnéni
a zhmotnéni v souéasné praxi je pro-
duktem pomérné diouhodobého vyvo-
je, kterym se proslavilo pracovi§té na
univerzité Palo Alto v USA. Frekvenc-
ni (kmito¢tovou) modulaci je v zasadé
myélena periodicka zména kmitoétu
jednoho generatoru signalu sinusové-
ho prib&hu druhym - vysledny signal
obsahuje Siroké spektrum vyssich
kmitoct, které nahrazuje velky podet
jednotlivych generatorti. Pro to, aby
vznikl napfiklad vérny zvuk varhan ¢i
housli, neni vy$e popsany princip
dvou generatori dostacujici. Kombi-
nace signalt s riznymi amplitudami a
kmitoéty je velice slozitou zalezZitosti.

V modernich komponentech pro
VM syntézu (napf. OPL3) je pouZito tFi
aZz &tyf operatortl - generatorti signaiu
sinusového pribéhu. V soucasnosti
v8ak ani tato cesta neni jiz cestou
k budoucnosti, nebot pro jesté vér-
né&jsi zvuk jsou pouzivany zvukové
karty, které maji ve své paméti (ROM)
uloZeny digitalizované vzorky - pfiro-
zené zvuky nastrojui. Proto pro repro-
dukci t&chto zvukl je nutno nadist ob-
sah ROM, pfevést jej prfevodnikem
DAC na analogovy tvar a zesilit.
V ROM se uklada obvykle 128 rtzny-
ch nastrojl, coZ je pocet standardné
vyuzivany MIDI (MIDI bude vénovan
samostatny odstavec, zatim je tfeba
pouze vzit na védomi ze se jedna o
urgity typ rozhrani).

Rozdily v takto konstruovanych
kartach jiz jsou zpusobeny pouze a
jen kvalitou zaznaml ulozenych
v ROM. Pro dopinéni je tfeba uvést,
Fe v paméti karty nejsou pochopitelné
uloZzeny vechny vysky tont v8ech hu-
debnich nastrojl, ale pouze nékolik
period zakladniho zvuku, pficéemz pre-
vod na ton pozadované vysky zajistu-
je digitalni signalovy procesor. Zvuko-
va syntéza u téchto karet je nazyvana
wave table” (vinova tabulka). Pocho-
pitelnou nevyhodou karet ,wave table”
je omezenost pouzitelnych nastroju.
FM syntéza toto omezeni nezna, pfi
naroénéjSich skladbach je vsak nedo-

stadujici a proto neperspektivni. Sa-
moziejmosti u karet ,wave table” je
souéasna reprodukce 32 riznych not
a 16 hlasu, resp. 16 nastroju.

V této souvislosti je tifeba jesté
uvést zminku o digitalnim zvukovéem
moznost prace se zvukem a to pomo-
ci pfimé reprodukce zvukovych vzor-
k. Tedy misto toho, abychom zvuk
tvofili syntezatorem ¢&i éetli jeho vzo-
rek z paméti ROM, pouzijeme formu
giselné zaznamenaného zvuku - sou-
boru. Tento soubor, kiery se musi na-
&ist do paméti poéitace, je nasledné
preveden na analogovy tvar a vyslan
na vystupni zafizeni. Jinymi slovy -
timto principem se posouvame do
trovné reprodukce hudby z hudeb-
nich CD. Tato metoda neni na ni¢em
zavisla a je tedy veilmi pouzivana
v rGznych hrach ¢&i uZivatelskych pro-
gramech. Pochopiteiné je pak pfi re-
produkci hudby ve stereofonni kvalité
tfeba pro jednu sekundu hry zpraco-
vat soubor o kapacité 178 kB, cozZ na-
znacuje naroky na drovefi poditaée,
nicméné i zde existuji metody ,lspory
paméti”.

Co vSechno by zvukova karta
méla umoznovat:

1. Generovani zvuku ve stereofon-
ni kvalité (syntezator FM OPL3 a vys-
§i, nebo digitalni signalovy procesor).

2. Digitalni zvukovy kanal ve ste-
reofonni kvalité pro reprodukci zvuku
PCM se vzorkovacim kmito¢tem az
44,1 kHz.

3. Digitaini zvukovy kanal pro pofi-
zovani stereofonnich nahravek s vzor-
kovacim kmitoétem az 44,1 kHz.

4. Digitalné analogovy a analogové
digitalni pfevodnik s 16bitovym rozli-
Senim. ’

5. Vystup k pfipojce stereofonniho
zafizeni.

6. Vstup pro pfipojeni mikrofonu.

7. Jste-li hudebnik, potom rozhod-
né zasuvku MIDI.

Pravé posledni bod je nutno trochu
rozvést. Abychom byli schopni v uréi-
tém tvaru predat hudebni data nastro-
jum, musime pouzit standardni rozhra-
ni MIDI. Je v8ak nutno si uvédomit, Zze
se jedna o dvé véci, a to o kabel, kte-

rym prochazeji data, a o hardwa-
- re, ktery jejich tok fidi. Kabelem
rozuméjme pro zjednoduseni .
%t znamy ,pétikolik”, tedy pétizilovy

. kabel! se standardem DIN. Pod
pojmem hardware - odbornici
prominou drastické zjednoduse-
- ni - si pfedstavme prosté sériové
rozhrani. Zajemce o pfesnéjsi
- charakteristiku odkaZme na od-

bornou literaturu, &i na CHIP
Specidl, pojednavajici o zvuku a
. MIDI na PC, z néjz ostatné jsou
. nékteré informace Cerpany.
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0001:061:000

Neote On
Note On
Note On
Note On
Note On
Note On
Note On
Note On
Note On
Note On
Note On
Note On
Note On
Note On
Note On
Note On
Note On
Note On

001:002:115
001:004:055
001:004:055
001:004:115
001:004:115
001:004:115
002:001:055
002:001:055

MIDI - Musical Instrument
Digital Interface

MID! byl vyvinut v roce 1983 jako
prostiedek, umoziujici vzajemnou ko-
munikaci hudebnich syntezatorll a
elektronickych hudebnich nastroji rlz-
nych vyrobct.

Prvnim vyrobcem, ktery uvedl na
trh zafizeni postavené na této normé,
byl Roland (s interfejsem MiDI proces-
sing unit MPU-401). Byla tim zahajena
velmi plodna spoluprace mezi poéita-
¢i, elektronickymi hudebnimi nastroji a
muzikanty. K tomu, aby mohl komuni-
kovat s hudebnimi nastroji odpovidaji-
cimi této normé, potiebuje kazdy pogi-
tac tzv. MIDI interfejs.

Mezi zakladni pojmy, na kterych je

koncept MIDI postaven, patfi kana/
(channel), zprava (message) a stopa
(track).
- MIDI definuje 16 oddélenych MIDI
kanall. S jednim MID! interfejsem a
kabelem Ize tedy soucasné oviadat 16
rznych hudebnich nastrojl.

Je to podobné jako napf. televizni
kanaly. Kazda televizni stanice vysila
svij signal na uréitém kmitodtu. Vas
televizni piijima¢ pfijima mnoho kana-
1o (frekvenci) najednou. Mazete ho
naladit na kterykoliv kanal, podle na-
ladéni se méni program, ktery televi-
zor hraje. Stejné tak napf. hudebni
skladba zapsana v pocitaci pfi prehra-
vani ,vysild" svoje tény na riznych ka-
nalech a pfipojené nastroje jsou ,na-
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ladény” kazdy na sviij kanal a pfijimaji
z vysilanych t6nG ty, které maji zahrat.
Je proto podstatné, aby vysilaci i pfiji-
maci strana (tj. napf. sekvencer pogi-
tade a syntezator) byly nastavené na
stejny kanal. ‘

Hudebni skladba je rozepsana do
dlouhého seznamu jednotlivych uko-
nd, které musi pfipojené nastroje vy-
konat. Pokyn k jejich vykonani dosta-
vaji ve formé zpravy (message).
Zpravy jsou dvojiho druhu - kanalové
a systémové. Kanalova zprava (chan-
nel message) obsahuje ¢islo kanalu,
pro ktery je uréena. Je pfijata a zpra-
covana kterymkoliv nastrojem, nasta-
venym na tento kanal, a ignorovana
v8emi ostatnimi. Zakladni zpravou je
napf. Note On. indikuje zacatek ténu.
Podobné Note Off indikuje konec
ténu. Systémové zpravy (system mes-
sages) jsou uréeny pro pfijeti a zpra-
covani véemi pripojenymi hudebnimi
nastroji, bez ohledu na kanal, na ktery
jsou nastroje nastaveny. Tyto zpravy
fidi napf. synchronizaci mezi nastroji,
tempo skladby ap.

Stopy (tracks) nejsou pfimo po-
jmem z konceptu MIDI, vétsinou jsou
v8ak v souvislosti s nim pouzivany.
Jsou vlastné bezprostiedni analogii

“nahravacich stop studiovych magne-

tofont, pouzivanych pro nahravky
hudby. | kdyz je mozné nahrat cely
koncert na jedinou stopu magnetofo-
nového pasku, vétsinou se i pfi nahra-
vani orchestralnich skiadeb nahravaiji
jednotlivé nastroje, nebo jejich skupi-
ny, na rizné stopy magnetofonového
pasku, aby pak bylo moZné nezavisle

ménit napf. jejich hilasitost, umisténi,
popi. celé ¢asti nahrat znovu a jen je
pfidat k dfivéjsi nahravce. Totéz plati
pro jednotlivé nastroje elektronického
syntezatoru. Mlzete kazdy nahrat na
zvlastni stopu a pak je libovoiné kom-
binovat. '

Casto dochazi k nejasnostem pra-
vé mezi kanaly a stopami. Kanali je
16, stop byva mnohem vice, proé?
Vétsi pocet stop dava mnohem vétsi
prostor k experimentovani. Jednu a tu
samou pasaz (nebo hlas) mizete mit
nahranou v nékolika provedenich
nebo na rdznych nastrojich, a posle-
chem s ostatnimi ¢astmi nahravky
muzete snadno vybirat ty nejlepsi
kombinace. Definitivni verze ma pak
tfeba jen c&tyfi stopy, i kdyz pfi praci na
nahravce jste jich méli dvacet. A
vSechny plvodni nahravky mate v ne-
zménéné verzi uloZzené a miZete se
k nim kdykoliv vratit.

ProtoZe elektronicka hudba a jeji
zpracovani poditadi existuje jiz dost
dlouho, mnoho modernich muzikant(
ani-nezna noty, zpusob zapisu pro ty
star$i neoddélitelné spjaty s hudbou.
Je to nejen proto, Ze elektronické sys-
témy je nevyzaduji, pracuji se sezna-
my tkont a udalosti, ale i proto, Ze
systém MIDI umoziuje realizovat
mnoho takovych hudebnich konstruk-
ci, které v klasickém notovém zapisu
nelze vibec zapsat. A tak byli mozna
mnozi pfi svych prvnich kontaktech
s hudebnim softwarem pfekvapeni
tim, Zze v celém programu nenasli jedi-
nou zminku o notach.

Instalace zvukové karty

je zpravidia fizena instalaénim pro-
gramem s tim, Ze i kdyz u nékterych
typl karet v podstaté instalujete ,na-
tvrdo” (neboli bez moznosti vstupu
uZivatele), je cela instalace Fizena
programem, ve kterém je mimo jiné i
nezménitelna adresa portu. To mGzZe,
mate-li na tom portu, jehoz adresa je
pravé u instalacniho programu ne-
zmeénitelna, pfipojeno jiné zafizeni,
znamenat nutnost pfekonfigurovat po-
¢itaé. Proto naslouchejte radam zku-
Senéjdich a v pfipadé, ze nemate
s touto oblasti zkuSenosti, vyniedej-
te takového dodavatele, ktery Vam
zvukovou kartu nainstaluje a pfedve-
de.

Jesté nedavno (i kdyz z hlediska
vyvoje PC v hlubokém starovéku), asi
pfed dvéma &i tfemi lety, bylo rozho-
dovani ,jakou kartu” velmi snadné. Na
trhu byly pouze karty Adlib a Sound
Blaster. Dnes je nabidka jako ve
viech oblastech absolutné nepiehled-
na. Abychom Vam vybér usnadnili,
pfinasime nékolik tipt. Cilem neni
mapovat trh, ale pomoci a poradit éte-
nafim, kudy spravné vykrodit. Nasi
testovani kandidati reprezentuji pri-
fez zvukovymi kartami stfedni a vyssi
cenove tridy.

Uvedené poznamky ke kartam lze
chépat jako viceméné platné pro
vSechny zvukové karty. Nami posuzo-



vané zvukové karty (ze rozdélit do né-

kolika skupin. Ve skupiné karet OPL3

(syntéza FM) se budeme zabyvat mo-

dely:
- Microsoft Windows Sound System,
- Creative Labs Sound Blaster 16 ASP.

U karet s digitalnim signalovym
procesorem to budou modely:
- Advanced Gravis Uitra Sound,
- Turtle Beach Tropez,
- SPEA Media FX,
- zasuvny modul RIO ke karté Sound
Blaster.

Takze kterou kartu?
Samoziejmé si vée miZete zjedno-
dusit a pfedpokiadat, ze nejdrazsi je
nejlepsi. Kdo viak nechce utratit mini-
malné 5000 K&, ten se bude poohli-
Zet po kartach, které za méné penéz
nabizeji stale jes§té hodné& muziky.

Predem si v8ak rozdélme moZné uzi-

vatele a zajemce do tfi skupin:

- ,narkomany” potitadovych her,

- ,seridzni” uzivatele s primémymi po-

Zadavky,

- hudebniky nebo nadsence pro hi-fi.
Pfed viastnim rozhodovanim nad

typem karty je tfeba uvést jesté néko-

lik dalezitych poznamek k driverum,

tesky ovladaéim. Malokiery vyrobce

dnes podporuje vice nez Sest zvuko-

vych karet a rovnéz multimedialni apli-

kace v prostfedi Microsoft Windows"

sdileji oviadade se systémem. Pravé
programatofi jednodudsich aplikaci

~—voli nizéi standard, nebof ten piné

stadi pro uZivatele, vyuzivajici téch-
to aplikaci. Proto zakladnim kritériem
pfi vybéru zvukové karty by mély byt
pravé oviadade pro MS Windows, OS/2
nebo MS-DOS.

U dvou prvné jmenovanych systé-
mi obsahuje dodavka software jiz
pinou podporou muitimedii. Plati zde
tedy pravidlo, Ze nedisponuje-li doda-

vatel v souéasné dobé kvalitnimi ovia- -

daéi ke zvukové karté, nelze pfedpo-
kiadat, ze jimi bude disponovat
v budoucnu, byt to tvrdi. Naopak - pfi
pfechodu na vy$si systém nebudete

" pak schopni zakoupenou zvukovou

kartu pouzivat vibec.

.Narkoman” pocitatovych her

Tomu Gpiné postaduje, Ze karta
nabizi kompatibilitu s kartami Adlib a
Soundblaster. Nepotfebuje nahravani
zvuku a sta&l mu 8bitové rozliseni vzor-
kd a vzorkovaci kmitodet do 22,05 kHz.
Dokonce neni nutné ani stereo, takze
se jiz mize pohybovat v cenové relaci

. okolo jednoho tisice korun. To v8ak jiz

dnes neplati pro ty narkomany, ktefi
chtéji vyuZivat modernich her, protoZe
hry se zvukovymi efekty jsou stéle lep-
§i. Navic pracuje-li pod Windows - a

-kdo dnes pod nimi nepracuje - éasem

si jisté v8imne, Ze zvukova karta ma i

jiné vyuziti. Pak vznika nebezpedi, Ze.

zakoupena zvukova karta rostoucim
narokim staéit nebude. Jednoducha,
av8ak o néco drazsi karta Sound
Blaster ¢&i karta Turtle Beach Tropez je
jisté lepSim fedenim.

Pramérny uzivatel

Do této kategorie spada vétsina
béznych uzivatell. Ti maji také nejvét-
§i vybér zvukovych karet na trhu. Pro
né by méla byt podstatna moznost
univerzainiho nasazeni jejich zvukové
karty. Véechny standardni zvukové
formaty (b&zné pod systémem DOS a
pod Windows) by méla takova karta
zpracovavat s uspokojivou kvalitou re-
produkce. Obdéas si samoziejmé chtéji
zahrat, proto musi byt zaruéena kom-
patibilita s kartami Adiib a Soundblas-
ter. Pro velké mnozstvi karet OPL3 to
neni Zadny problém. Témé&f kazda kar-
ta stfedni cenové tfidy tyto poZadavky
pokryva. Rozdily jsou v3ak piede-
v8im v programovém vybaveni. Karta
Sound Blaster 16 ASP navic nabizi
pfiznivy pomér ceny k vykonu. Kdo
nechce pouzivat zvukovou kartu jen
ke hram, ale zamysli s ni i néco ,seri-
6zniho”, pro toho bude jisté zajimavy
programovy ,balik” jako napi. Micro-
soft Windows Sound System. Dodava
se spoleéné se zvukovou kartou a
obsahuje mimo jiné Proof Reader, se
kterym lze piedéitat sloupce Cisel z ta-
butkovych kalkulatort (napflklad Ex-
cel nebo Lotus).

Pomoci mikrofonu a programu
Voice Pilot (karta Sound Blaster ma

podobny program s nazvem Voice As-
sist) lze Windows fidit i i jen miuvenymi
pﬂkazy Funguje to pfekvapivé dob-
fe, i kdyz pilota je nejprve tfeba zacvi-
git. Cely programovy balik je
k dostani v angli¢tiné. K pfisluSenstvi
patfi sluchatka (walkman) a mikrofon,
takZe uzivatel mdze hned zadit. Karta
sama ma pozoruhodnou kvalitu zvuku
a dobrou reprodukci basu i vysek. Pfi-
sluSenstvi, zviasté sluchatka, véak ne-
drzi s touto kvalitou krok. Vybaveni

‘podporuje format soubort VOC,

Wave a MID!. Zasuvka MIDI na karté
neni, zato se karta docela jisté hodi i
pro hry pod systémem DOS. Dnes lze
jiz béZznému uzivateli doporucit i né-
které z produktl firmy Turtle Beach,
které jsou §pickou co do kvality a pii-
tom ne vZdy co do ceny. ProtoZe Turt-
le Beach je jisté pro uzivatele velmi
zajimavou oblasti, zabyvame se jejich
produkty $ifeji v samostatné stati.

Profesional

Kdo klade nejvétsi diraz na kvalitu
reprodukce z poslechu PC, ten nevy-
hnuteiné potfebuje zvukovou kartu tfidy
Roland nebo Turtle Beach. Je tfeba si
uvédomit, Zze k dosazeni skutecné
optimainiho efektu nestadi mit pouze
zvukovou kartu, ale i kvalitni periferie,
takZe nakupem jakostni karty pochopi-

_teiné nekondite. V pfipadé, Ze hodlate

vyuzivat zvukovou kartu spiSe pro
profesionalni vyuziti &i pfi tvorbé viast-
nich aplikaci, budete potfebovat kartu
se syntézou Wave Table. Mezi nejpo-
uZivanéj$i a velmi kvalitni karty v této
oblasti se fadi zvukové karty americké
firmy Turtle Beach. - Tyto karty jsou
véak nevhodné pro bézné vyuZiti ,nar-
komany” pfi pogitacovych hrach v pro-
stfedi DOS, nebot ve své vétsiné ne-
jsou jejimi tvlrci podporovany. Mimo
vy§e uvedenych do této tfidy karet
véak na trhu stale &astéji pronikaji
prodejci s levnéj§imi a kvalitativné

- sfovnatelnymi kartami. Pro hry pod

DOS se uvedené karty hodi méné,
protoZe standardy Adlib a Sound Blas-
ter se vice ¢i méné Gspésné emuluji
prostfednictvim procesoru (pouze
SPEA nabizi jako dopinék zasuvny
modul OPL3). Pod Windows nekladou
zadna omezeni, naopak. Silnou stran-

" kou t&chto karet je oblast vyuZiti MIDI

pii vynikajici kvalité zvuku. S vyjimkou
karty Roland je pfipojeni MIDI stejné
samozfejmé jako digitainf zvukové ka-
naly pro reprodukei a nahravani ve
stereofonni kvalité i vzorkovani s kmi-
toétem az 44,1 kHz. S modulem Wave
Blaster je uplatni i uzivatelé karty
Sound Blaster 16 ASP. Jeho zasluhou
dosahuje karta stejné kvality zvuku
jako jeji ,drazsi" kolegyné. Cena za
tento dopliikovy modul je v8ak dost

_vysoka.

U ,drazsich” karet vétSinou nebyva
integrovany vykonovy zesilovaé. Kdo
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nechce kartu pfipojit pfimo ke stereo-
fonnimu zafizeni, musi si naplanovat
dal8i investice: bud hi-fi sluchatka se
stfedni impedanci, nebo dobré aktivni
boxy (napfiklad RoomMate firmy Bo-
se). Hudebnik si svdj systém doplini
jesté o pfipojeni MIDI a klavesnici.

Na co si davat p#i koupi pozor

Reknéme rovnou, Ze pro nékoho,
kdo si chce pofidit zvukovou kartu,
existuje jenom jedna rada: nevéite

v8emu, co slibuje reklama, a dfive nez -

koupite, vyzkousejte si to! To je viak
bohuZel mozné jen malokdy. Stale
v mnoha pfipadech plati, ze pfivétivy
prodavaé z obchodu s vypoéetni tech-
nikou pravdépodobné nebude nad-
Sen, kdyz mu sdélite, Ze byste si kartu
chtéli nejprve ,poslechnout”. Ani zpra-
vy z testovani v nejvyhlasenéjsich po-
SitaCovych Casopisech neprozradi
véechno. O vlastnostech, jako jsou
Sumy v pozadi pfi reprodukci, o pro-
gramovém vybaveni nebo o vykonu
ovladace se zminuji jen ziidka.

Situace tak dramaticka vSak prece
jen neni. Kdo se rozhodne pro kartu
stfedni cenové tfidy, bude zfidkakdy
zklaman. Pro¢ pfesto radime k opatr-
nosti, vysvétlime v kratkosti na nékoli-
ka faktech.

Technicka data

Jestlize se zafadite do skupiny
.pramérnych” uzivateld, zvolite prav-
dépodobné nékterou z karet OPL3.
Principiainé mezi nimi rozdily nejsou,
protoZze v8echny zvuky se generuji
stejnym &ipem syntetizatoru. Rozdily
jsou pouze u ,rozhrani’, v koncovém
zesilovadi, v pfevodnicich A/D nebo
D/A. Zvukové karty s vykonovym zesi-
lovaéem pro pfimé pfipojeni repro-
duktord trpi ¢asto $patnou repro-
dukci bast (napfiklad Turtle Beach
Monte Carlo). Vyrobci, ktefi dbaji na
svou povést, udavaji kmitoétovy roz-
sah s pfislusnou toleranci (napf. 40 a2
15 000 Hz pfi 3 dB). Vétsi zvukové
rozdily jsou jen u zvukovych karet vy§-
§i cenové tfidy s digitalnim signalo-
vym procesorem. VSeobecna technic-
ka data (kmitoctovy rozsah/vykonovy
rozsah, odstup hluku, éinitel Sumu)
jsou u nich zpravidla tak dobra, Ze
kvalitu zvuku nijak neovliviuji. Jak uz
- jsme se zminili, podstatné vétsi vy-
znam ma kvalita vzorkd uloZzenych
v paméti ROM a emulace standardu
Sound Blaster. Vyrobci, ktefi propagu-
ji se svymi sadami Cipl profesionalni
oblast, zde vétSinou dopadaji iépe.

Kompatibilita
Prdmyslovym standardem v oblasti
zvukovych karet je Sound Blaster,
av8ak ani nejnovéjsi karty firmy Crea-
tive Labs nejsou stoprocentné kompa-
tibilni s originalem. Toho jsou si védo-
mi i producenti her, proto nevyuzivaji
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vSech technickych moZnosti, které
karty nabizeji. Vétsinou byva podpo-
rovan pouze standard Adlib (ktery
Sound Blaster také ovlada). Kdo chce
nasazovat kartu Sound Blaster pie-
vazné pod systémem DOS (napf. pro
hry), tomu poskytne nejlepsi sluzby
karta s &ipem OPL3. S ni asi bude mit
nejmens$i problémy, dokonce i kdyz
nebude jejim vyrobcem firma Creative
Labs. Karty s digitalnimi signalovymi
procesory ,béznou” zvukovou kartu
pouze emuluji. Tato emulace bohuzel
byva jen zfidka perfektni. Hry Adlib
maji napfiklad probiémy s kartou
Spea Media FX, hry pro Sound Blaster
s kartou Tropez. Kdo se nechce vzdat
vynikajici kvality zvuku téchto karet a
piesto si chce obcas zahrat, mél by se
svou oblibenou hrou zajit k obchodni-
kovi. Alternativné Ize za timto ucéelem
zasunout do pocitace druhou levnou
kartu; vétSinou se to podafi.

Pod Windows nema kompatibilita
Sound Blaster/Adlib zadny vyznam.
Bud se karta pro Windows hodi, nebo
ne. Rozdily jsou jen v detailech. Pro
toho, kdo se chce zabyvat pfevainé
multimédii, je jisté dobrou volbou
napf. zvukové vynikajici karta SPEA
Media FX nebo kombinace Sound/
Wave Blaster nebo RIO.
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Jaké nejvhodnéjsi
pfislusenstvi ke karté?

Zvukova karta by méla poskytovat
jesté nékolik dalSich moznosti podie
toho, co s ni cheete délat. Potfebujete
napfiklad pfipojit joystick, MIDI? Bu-
dete zvuky i nahravat (mikrofon nebo
pfimy vstup)? Ma byt pfipojena k me-
chanice CD-ROM? Pokud ano, vyber-
te si zvukovou kartu, ktera obsahuje
interné vstup audia.

Pfipojeni mechaniky CD-ROM

ProtoZze vyznam multimédii roste,
budeme se pfipojeni vénovat trochu
déle. Mnoho zvukovych karet obsahu-
je dodateéné rozhrani pro pfipojeni
mechaniky CD-ROM. Dnes se setka-
vame se Ctyfmi standardy rozhrani:

- se specialnim rozhranim Sound
Blaster pro mechaniky Mitsumi a

_ Panasonic,

- s rozhranim Sony CDU-31A,

- se sbémici IDE,

- s rozhranim SCS| 2.

Rozhrani Sound Blaster je velmi
roz8ifené, protoZe nabizené mechani-
ky jsou levné. Pokud se ovéem objevi
nova verze Windows, jste odkazani na
podporu ovladaci vyrobce. PfestoZe

-toto rozhrani neodpovida zadnému




vieobecnému standardu, je pro svoji
roz§ifenost podporovano IBM 0S/2
nebo Microsoft Windows NT. S ohle-
dem na naklady je uvedené feseni jis-

"t& optimaini, technicky oviem nikoli. ~

S rozhranim Sony se setkavame
velmi ziidka. Vyhovuje pouze mecha-
nikam tohoto vyrobce. | zde plati
véechna vy§e uvedena omezeni. Roz-
hrani sbérnice IDE je velmi levné a
vykonné. U diskll dosahlo zna&ného
roz8ifeni.

Kdo uz ma v pocitaci fadi¢ sbér-
nice IDE, vibec nepotiebuje rozhrani
na zvukové karté (mélo by byt pfi-
nejmensim vypinateiné). Totéz plati i
pro rozhrani SCSI. Velmi kvalitni me-
chaniky CD-ROM (zviasté s moznosti
.QUAD SPEED") jsou zasadné vyba-
vovany rozhranim SCSI. Kdo ma na-
pf. disk se sbérnici IDE, potiebuje
k mechanice dodate¢né fadi¢ SCSI
nejlépe na zvukové karté, nebo jako
samostatnou zasuvnou kartu. Kdo si
koupi mechaniku CD-ROM bez fadice
SCSI, protoze chce pouzivat fadic na
zvukové karté, bude mit problémy
s obstaravanim oviadacl. S ohle-
dem na Ustup kitt upgrade a tedy i si-
tuace, kdy si uzivatel pofizuje zvu-
kovou kartu a mechaniku CD-ROM
spolecné, je nejvyhodnéjSim feSenim

rozhrani na zvukové karté nevyuZivat

a vybrat si mechaniku CD-ROM tak,
aby vyhovovala fadici pevného disku,
ktery uz ma. Mechaniku pak ize pou-
Zivat, i kdyz bude zvukova karta na-
hrazena modernéjSim typem.

PfisluSenstvi

Dnes je na trhu takovy sortiment pfi- _

slusenstvi - reproduktorl, mikrofond &i
sluchatek, Ze jejich rozbor by byl nud-
nou katalogovou exhibici. Obecné Ize
fici, Zze jakmile néjakou kartu dostane-
te i s timto pfisluSenstvim, tak poditej-
te s nizkou kvalitou. Jedna se vzdy
pfedev$im o podporu prodeje toho
kterého produktu, kromé téch pfipadu,
kdy se kompletuji sestavy s parame-
try, které jsou dany pouzitymi kompo-
nenty.

Vétsina zvukovych karet se doda-
va bez jakéhokoliv pfislusenstvi (sa-
moziejmé az na diskety a pfirucky).
Mikrofon a nékdy i sluchatka byvaji
pfiloZzeny pouze ke kartam, které
z néjakych dlvodu potifebuji hlasovy
vstup. Mezi zakladni pfislu§enstvi
k t&mto zvukovym kartam patfi pfe-
devs§im kabely MIDI pro pfipojeni hu-
debnich nastroji s konektorem MIDI
ke zvukovym kartam Sound Blaster,

Media Concept apod., a kabel TB

MIDI, slouzici pro pfipojeni hudeb-
nich nastrojii s konektorem MIDI ke
zvukovym kartam TURTLE BEACH.

Daléim pfisluSenstvim, bez které-
ho nema zvukova karta vibec smysl,
jsou sluchatka nebo reproduktorové
soustavy. Reproduktorové soustavy
Ize v zasadé ¢&lenit na soustavy aktivni
a pasivni.

av
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Aktivni - jejich soucasti je i zesilo-
vaé a vlastni zdroj napajeciho napé-
ti. Vétsina aktivnich reproduktorovych
soustav ma na piedni strané i regula-
tor hlasitosti. Signal zvukové karty je
tedy v téchto reproduktorovych sou-
stavach jesté zesilovan; -

pasivni reprodukuji signal bez dal-
Sich uprav tak, jak se ziskava z vystu-
pu zvukové karty.

K nabidce reproduktorovych sou-

stav je tfeba uvést, ze na trhu je po-
mérné velka nabidka méné kvalitniho
zbozi. Opravdova kvalita je draha,
s ohledem na vysiedny efekt se jisté
tém, ktefi mohou investovat vice, vy-

-plati. Jako velmi kvalitni-se jevi-repro-

duktorové soustavy s jednocestnym
systémem (mysleno jeden reproduk-
tor v boxu), které prostfednictvim inte-
grovaného ekvalizéru dosahuji jedi-
nedného zvuku, zejména v reprodukci
bas{ - hovofime o reproduktorech
room-mate firmy Bose. Samoziejmos-

“ti je jejich magnetické stinéni. U boxd,

které stinény nejsou, miZze byt napfi-

-klad ruSeno ovitadani Vaseho monito-

ru grafickou kartou apod. Obecné Ize
jen dodat, ze prostfednictvim tako-
vychto doplitkll v rukou Vasich déti
muze dojit k situaci, kdy pfi priletu sti-
haciho bombardéru, ,napino” oviada-
ného Vasim synem na monitoru poéi-
tadée, zalehnete s najezenymi viasy

‘pod stdl a infarkty Vasich sousedu

bude fesit minimalné domovni komi-
se.

Dalsim dopliikem, uréenym pie-
devsim tém uZivatellm, ktefi chté&ji vy-
tvaret vlastni multimedialni aplikace,
jsou mikrofony. U karet spliiujicich
pozadavky MPC ize potom s pomoci
program( jako napfiklad ,Windows
multimedia extension” vytvaret viastni
zvukové soubory. Je tfeba upozornit,
Ze pfi vybéru mikrofonu musite dbat
na to, jaky mikrofonni vstup mate
k dispozici, zda mono ¢&i stereo, abys-
te si zbyte€¢né nepofizovali zafizeni,
které nejen Ze nevyuzijete, ale také

ani nemizete vyuzit, protoze napf.
monofonni mikrofon nema stereofonni
zastréku a naopak. Samoziejmé, ze
nit na to, ze impedance pro vstupy
z mikrofonl se pohybuje mezi 300 az
600 Q, coz znamena, Ze vhodny je
kterykoliv dynamicky mikrofon s tim,
2e ‘musi mit takovou charakteristiku,
aby pfi zaznamu nebyl napfiklad za-
dany zvuk podbarven zvukem pev-
ného disku apod. Pokud nejste pro-
fesionaini zvukaf, nechte si proto
poradit.

U nékterych programi, které se
oviadaji joystickem, Ize rovnéz vyuzit
tento doplnék, ktery se pfipojuje ke
zvukové karté.

Zavérem nutno uvést zminku o
tom, ze pro piné vyuziti schopnosti
zvukovych karet budete samoziejmé
také potfebovat mechaniku CD - popi-
su téchto mechanik se vénujeme na ji-
ném misté.

Programové vybaveni

Mnoho vyrobct karet s cilem zvysit
atraktivitu svych produktll kupuje do-
plfikové baliky riznych softwarovych
firem. Proto se Casto setkavate s pro-
gramy, jako jsou Pocket Mixer, MCS
MusitRack, Midisoft Recording Sessi-
on nebo pomocny program Voyetra.
V éfe multimédii najdete pravé u karet

~ DSP i pfislusné nastroje pro vyvoj,

jako jsou v néméiné dodavané baliky
MediaBlitz! firmy Asymetrix (Spea Me-
dia FX), PC animate Plus firmy Presi-
dio (pro DOS), HSC interactive (Sound
Blaster). Kvalita programového vy-
baveni je vSeobecné velmi dobra. Vy-
voj sméfuje jednoznacné k Windows.
Mnoho producentl prikiada ke své
karté uzivatelské programy uz jen pro
Windows. Pro DOS existuje nanejvys
jesté ovlada¢, mozna i povelové orien-
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tovany propgramek k pfehravani sou-
borti VOC. Vyjimkou jsou pouze firmy
Creative Labs s kartou Sound Blaster a
spoleénost Gravis s kartou Ultra Sou-
nd. V8eobecné ize i zde fici: ¢im draz-
i karta, tim vic dostanete (i kdyz to
tfeba vibec nepotiebujete).

Abychom pfedchozim textem ne-
vytvofili pouze rozplyvajici se opar po-
védomi o software, vyuzivaném pro
provoz zvukovych karet, odkazuji za-
jemce o tuto oblast na popis softwaro-
vého oviadani nékterych karet Turtle
Beach, ktery mi pfipada pro Géel toho-
to élanku nejvhodnéjsi, protoze pravé
Turtle Beach pfedstavuji sou¢asnou
potfebnou urovefi pro béZného a zku-
SenéjSiho uzivatele, kterého také nej-
vice bude tato oblast zajimat.

Clenéni zvukovych karet

Zopakujme si pfedchozi text a
v kratkosti si karty rozdélme tak, jak
se s jejich oznacenimi setkate v ceni-
cich a propagaénich materidlech.
Zvukové karty ize podle rozlieni digi-
talniho vzorkovani Elenit na karty:
- osmibitové a
- Sestnactibitové.

Dale Ize karty élenit na:

.- karty MIDI s generatorem FM (Mu-
sical Instrument Digital Interface, ne-
boli standard pro sériové rozhrani),
které umoziiuji spojit hudebni synteti-

zatory, nastroje a poéitaée. Jednotlivé .

komponenty hardware Ize potom spo-
_ jit kabelem MIDI a to jeho zapojenim
do porti MIDI. DuleZité je pouze v této
souvislosti poznamenat, Ze mezi
jednotlivymi ¢astmi fetézce MID! se
pfenaseji informace MIDI, které koduiji
do digitalni podoby viastnosti ténu,
napf. jeho vySku a amplitudu;

- karty MIDI s generatorem Wave
Table. Naroénéjsi zakaznici si mohou
pomoci drazsich karet pofidit i domaci
studio. Rozdil mezi vySe uvedenymi
druhy karet spoéiva v tom, Ze u karet
se zvukovym generatorem FM, které

jsou zalozeny na ¢&ipech Yamaha .

OPL2, OPL3, OPL4, je zvuk tvofen
syntézou dvou az &tyf kmitoctové mo-
dulovanych signald. Vysledny zvuk je
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pak pouze napodobenim skutedného
zvuku nastroje. Mnoho programator’
v8ak mistrné ovlada programovani
téchto &ipG MIDI FM, coz je nejvice
markantni u aplikaci typu her & zvuko-
vych demonstraénich programi.
Microsoft Windows od verze 3.1 piné
podporuji karty s generatorem FM, ne-
bot obsahuji oviadace pro standard
AdLib a Sound Blaster 1.0 a 1.5. Lze
konstatovat, 2e ovladace v MS Win-
dows spolehlivé pracuji i s kompatibil-
nimi kartami, které nejsou pfimo pro-
duktem Creative Labs.

U karet Wave Table je zvuk gene-
rovan Sipem (E-MU Proteus, Opti 928,
Opti 929, ICS Wave Front, Motorola
56001, ESS 688), ktery pracuje se
vzorky reainych zvukl, uloZenymi

" v paméti ROM nebo RAM. Tyto vzor-

ky, které byly pofizeny ve studiich,
jsou ulozeny v paméti karty. Pfi pfe-
hravani souboru MIDI potom &ip pra-
cuje s jednotlivymi vzorky z této pa-
méti, tzn. pfehrava je, transponuje &i
jinym zplsobem upravuje. Navic
karty Wave Table nedisponuji jen jed-
nim vzorkem daného nastroje pro
konkrétni oktavu, ale hned nékolika,
to znamend, Ze pfi pfehravani napfi-
klad vyssiho tonu se nahraje dal§i
vzorek, zatimco u karty FM se pouze
zvySuje kmitoget. Proto jsou také kar-
ty Wave Table urceny spise pro profe-
sionalni &i poloprofesionélni vyuziti,
vystupy z téchto karet jsou veimi po-
dobné ongmélmmu pfednesu a umeé-
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lec tak muiZe tvolit daleko snaze, nez
pii pouziti klasického orchestru a na-
strojl.

Sortiment nejb&2néji aktuainé pro-
davanych zvukovych karet s kratkou
charakteristikou pro Vas, ktefi se roz-
hodujete o jejich koupi, je uveden
v nasledujicim textu. Umysiné jsou
viak vypustény nejlevnéj§i modely -
nabizime Vam spise drazsi, aviak vy-
konové odpovidajici sortiment, nicmé-
né nepfili§ vhodny pro ,narkomany”.

CREATIVE LABS

SB AWE32 ASP

Stereofonni zvukova karta se 16bi-
tovym vzorkovanim. 32 hlasii poly-
fonnii, efekty Reverb, Chorus, Qsound,
20 hlast OPL3, moZnost nahravat
viastni zvukové vzorky do 4 MB RAM,
roz§ifitelné az na 28 MB RAM, CD
ROM interface IDE, Wave Blaster ko-
nektor, MPU-401 kompatibilni. Pro-
dukt obsahuje: VoiceAssist, Speech
Recognition, TextAssist, Text-To-Spe-
ach, WaveStudio 2.0, Cakewalk Ap-
prentice, HSC InteractiveSE, QSound ,
C Ensemble, VIENNA SOFTWARE.

TURTLE BEACH, soutasna $pié-
_ka v nabidce zvukovych karet

Pfed vlastnim vyétem jednotlivych
produktu této svétoznamé firmy je tre-
ba kratce pfiblizit technickou a soft-
warovou uroveli téchto karet, véetné
jejich mozZnosti a tomu odpovidajici-
mu zaméieni. Ti z uzivatell, ktef{ se
zajimaji o zvukové karty vice, totiz dfi-
ve nebo pozdéji musi narazit na pro-
dukci této firmy s krasnou paimou ve
znaku.

Pravé Turtle Beach je producen-
tem takovych zvukovych karet, které
jsou na rozhrani pro polo a piné profe-
siondini vyuZiti a piitom v pomémé ro-
zumnych cenovych relacich, umoZfiu-
jicich tyto karty vlastnit i béZnému
uZivateli. Nejprve tedy jejich struéné
pfedstaveni z hlediska jejich schop-
nosti a ceny:

- TURTLE BEACH AUDIO
ADVENTAGE

PCMCIA 2.0 - zvukova karta od fir-
my TURTLE BEACH. Pfehravani a




Edit Tools

nahravani zvukovych vzorkd 8 a 12
bitd mono. Piné oboustranny interface
MIDI. Pro pfehravani MIDI je nutné ex-
terni zafizeni MIDL.

TURTLE BEACH DAYTONA

PCMCIA 2.0 - 16bitova zvukova a
MID! karta od firmy TURTLE BEACH,
vyuzivajici zaznamu WaveFront zvu-
kG MIDI. Je osazena 2 MB ROM pro
128 nastroji General MIDI, 256 kB
RAM pro vlastni vzorky WAV. Obsa-
huje analyzu feéi, TB mixer, Wave-
Tools, MicroWave, CD control.

MONTE CARLO

Kvalitni 16bitova zvukova karta
44,1 kHz, stereofonni, tfidy SB 16, vy-
uzivajici FM syntetizéru OPL3 nebo
patentovaného WaveTable typu V-
Synth. 32 hlasu, 128 nastroju General
MIDI. Je kompatibilni se Sound Blas-
ter, Wave Blaster, AdLib, Windows
Sound System, MPU-401. Produkt ob-
sahuje General MIDI. Vstupy linkovy,
mikrofonni, audio CD, vystupy na re-
produktory a linkovy. Joystick a MIDI
port, rozhrani CD ROM pro SONY, Mi-
tsumi a Panasonic, véetné ATA-API
CD-ROM Interface. Dale Software Mi-
xer, Wave SE, MicroWave, Sierra Au-
dio Rack, InfoNow Games Disk (hry
na CD ROM), Vsynth, MousePlayer,
Stratos.

TROPEZ

Kvalitni 16bitova zvukova karta
44,1 kHz, stereofonni, vyuzivajici 2
MB ROM vzorki WaveTable misto
syntézy FM. 32 hlasl, 128 nastroju
General MIDI! Kompatibilita Sound
Blaster, AdLib, Windows Sound Sys-
tem, MPU-401, General MIDI, OPL 3
FM. Az 12 MB RAM vlastnich vzorkd.
Vstupy linkovy, mikrofonni, audio CD,
vystupy na.reproduktory a linkovy.
Joystick a port MIDI, rozhrani CD-
ROM Enhanced IDE, 2 porty MIDI.
Software Mixer, Wave SE, MicroWa-
ve, Sierra Audio Rack, Games Disk

(hry na CD), Wave Patch, MousePla-
yer, Stratos.

Protoze se v tomto pfipadé jedna o
skuteéné vynikajici produkt, je idealni
pro bliz§i popis schopnosti zvukové
karty souéasnosti. Jedna se o bez-
konkurenéné nejlevnéjsi kartu téch-

- to schopnosti, ktera si nachazi sta-

le vétsi oblibu u zdkazniku.
Zamérem vyrobce pfi konstrukei
tohoto produktu byio nabidnout poéi-
tadové vefejnosti takovou 16bitovou
kartu, ktera by splfiovala poZzadavky
naroénéjéich uzivatell z hlediska
hudby MIDI a pfitom i pozadavky na
kompatibilitu s rozsifenymi zvukovymi
standardy ve hrach. Proto bylo za za-
kiad pouzito kompatibility se standar-
dem Sound Blaster PRO s ¢ipem MIDI
Yamaha OPL3 a Windows Sound
System. Tyto standardy zaruéuji pou-
Zitelnost v prostfedi DOS v multimedi-
alnich aplikacich a hrach. Dale je kar-
ta hardwarové kompatibilni se

.standardem MPU 401, coZ oceni zej-
‘ména hudebnici, pouZivajici programy

kompatibiini pouze s timto rozhranim.
Modul pro syntézu Wave Table je po-
uzit z osvédéené karty TURTLE
BEACH MAUIL. Pro grafickou nadstav-

bu DOS, MS WINDOWS verze 3.1,

jsou dodavany vykonné oviadace, kte-
ré umozni vyuZivat jak syntézu Wave
Table, tak FM OPL 3. BohuZel v sou-
gasné dobé neni dodavan ovladac pro
32bitovy operaéni systém IBM 0S/2,
je v8ak tésné pfed dokongenim.
Uvodem obecny popis hardware
podie vyrobce: karta je osazena 16bi-
tovymi pfevodniky AD/DA, &ipem FM
YAMAHA 262 - OPL3, sadou Wave
Table ICS WAVE FRONT spoiu
s OPTI 929, rozhranim CD-ROM ATA-
P! IDE, tfemi pamétovymi bankami
pro moduly SIMM (moZnost osadit az
12 MB RAM), dvéma linkovymi, CD
audio a mikrofonnim stereofonnim
vstupem, stereofonnim linkovym vy-
stupem, dvéma porty MIDI a rozhra-
nim pro joystick. To by byl asi Gplny

vyéet informaci dostupnych z matera-
IG k této karté.

Instalace probiha z prostiedi DOS
ze Gtyf disket (manudl se zmifuje o
péti, podle informace dodavatele se
viak jedna o chybu v manualu, starsi
verze karet TROPEZ mély disket pét).
Instalace probiha piesné podie manu-
alu a po vypInéni instrukci na disketé
¢.1 se automaticky spusti MS WIN-

" DOWS a instalace pokraduje tiemi

disketami s programy pro toto prostie-
di. Z toho je patrné, Ze nejvétsi diraz

- je kladen na vyuziti pod MS WIN-

DOWS a ze oblast DOS je pouze
okrajova zalezitost.

Software dodavany pro nastaveni
pro prostfedi DOS a potazmo i MS
WINDOWS - tzv. setup.exe je velmi
nazormym pfikladem, jak by mél vypa-
dat instalaéni a nastavovaci program
pro zvukovou kartu. Kdo jiz nékdy in-
staloval napfikiad Sound Blaster, jisté
vi, Ze setup hardware, nastaveni hla-
sitosti, rozhrani CD-ROM atd. maiji
vzdy jiny program. U karty TROPEZ je
vée v jednom programu a tak je moz-
no rychle nastavit kartu se v8im viudy
za par minut, bez hledani dalSich utilit
pro nastaveni v adresafich.

Dodavka obsahuje dale software
pro MS WINDOWS:

-WAVE SE - sample editor. Pro-
gram pro zaznam na pevny disk, edi-
taci, mixovani, efektovy stiih a dalsi
upravy zvukovych vzorkl na pev-
ném disku. Umoziuje zpracovavat
mono i stereofonni soubory vétsi, nez
je dostupna pamét RAM pocitace.

MICROWAVE - WAV piehravac,
nahrada MEDIA PLAYER z WINDOWS.

MANUSCRIPT - jednoduchy nota-
tor pro editaci, tisk, zpracovani a
pfehravani soubort MIDI. Skladba
je vyjadfena v jednotlivych notach.
Nastroje jsou v jednotlivych stopach.
Jedna se o zakladni program pro saz-
bu not, jehoZ cilem neni nabizet moz-
nosti programi v cenach nékolika tisic
korun.

JUKEBOX - automaticky pfehravac
zvolenych souborti MIDI.

WAVEPATCH - nejzajimaveéjsi
program z celého dodavaného soft-
ware. Jedna se o dokonaly nastroj pro
praci s nastroji MIDI, uloZenymi
v paméti ROM karty a nasledné i no-
vymi vzorky v paméti RAM karty. U-
moziuje témer libovoiné upravovat
jednotlivé zvuky, jejich nabéhy, dozvu-
ky, hlasitost, obalku, kmitocet. Déle je
mozno smichat do jednoho nastroje
zvuky aZ étyf jinych nastrojd, vzajem-
né je upravit, editovat a ulozit pro dalsi
pouziti. Tento program Vam umozni
vytvaret fantastické virtualni nastroje
z jiz znamych zvukd. Maze napiiklad
byt zvolen nabéh z klasického piana,
zvukova prodieva - drzeni tonu z kias-
ternich varhan a dozvuk ze saxofonu.
Variantam a fantazii se meze téméf
nekladou.

5% (CmazadYXU 217



STRATOS - jednoduchy sekvencer
pro pfehravani soubort MIDI a jejich
mensi Gpravy.

SIERRA RACK - pseudo SOUND
RACK pro oviadani jednotky CD-ROM,
pifehravace MIDI a WAV v jediném
kompaktnim ,zafizeni”. UmoZzfuje
spustit najednou nékolik zvukovych
zdrojli a poslechnout si celkovou zvu-
kovou mixaz.

Jako milou pozornost obsahuje do-
davka karty TROPEZ také disk CD
SELECTWARE s péti voinymi verzemi
her - CORRIDOR, MEGAMAZE,
Links, DARKLANDS, FREAKIN FUN-
KY FUZZBALS, mnoho informaci o
nabidce program( firmy Selectware a
jejich partnerd. Dale obsahuje ukazky
z informacnich diski o multimediich a
daiSich odvétvich poditacové informa-
tiky.

Po instalaci je karta piné k dispozi-
ci a jeji reprodukéni parametry jsou
zcela na vysi. Jedinou konkurenci vé
zvukovych kartach do 10 000 K¢ je
Sound Blaster AWE 32 ASP, ktera ma
své klady, software-Vienna v8ak pro
editaci zvukovych vzork( pro MIDI ne-
dosahuje ani z poloviny vlastnosti pro-
gramu WAVEPATCH. Cely komplet je
velmi zajimavou nabidkou pro uziva-

tele, ktefi chtéji kvalitni zvuk v duchu -

tradic TURTLE BEACH a pozaduji
také kompatibilitu s mnozstvim her
pro DOS a MS WINDOWS. Tato karta
byla vyhodnocena v letosnim roce
v USA jako EDITOR's CHOICE (vy-
brano redakci) ¢asopisem PC MAGA-
ZINE.

Dalsi zajimavé produkty firmy
TURTLE BEACH :

MAUI

Profesionalni zvukova karta MIDI
kompatibilni s MPU-401. P¥i praci
se soubory MIDI je mozné pouzit 128
-nastroji General MIDI, které jsou tvo-
feny syntézou Wave Table (nepouzi-
va syntézu FM). Obsahuje 256 kB
RAM, rozsifitelnou az na 8 MB v mo-
dulech SIMM pro mozné samplovani
viastnich vzorki WAV - nahradu jed-
notlivych nastroji MIDI. Polyfonie 24
hiast, 2 MB ROM se vzorky Wave-
Table pro MIDI. MIDI In-Out, Aux Au-
dio in, Line Out, Wave For Windows-
SE.
- : -~ TAHITI

Profesionaini zvukova karta pro
vzorkovani zvukd na poéitaéi. Karta
neobsahuje syntetizér MIDI. Umozniu-
je vzorkovani 11,025 kHz az 44,1 kHz
v 8 a 16bitovém reZimu mono nebo
stereofonnim. Pfevod A/D: 64x pre-
vzorkovani sigma-deita, 16 bitl. Dalsi
specifikace: Prevod D/A: 8x interpo-
laéni filtr, 64x prevzorkovani sigma-
delta, 18 bitl. Signal processor Moto-
rola 56001 DSP, 24 bitd. Odstup

218 YYD 5

signal/Sum -89 dB, podil harmonic-
kych <0,01 %, DC - 20 kHz +0/-3 dB.
Obsahuje Wave For Windows Lite.

QUAD STUDIO
Novinka v oblasti zpracovani audio
souborl na PC - balik, obsahujici
software QUAD a kartu TAHITL. Prvni
software, umoziiujici pfehravat az tfi

stopy a nahravat jednu stopy WAV

soucasné! Moznost pracovat s jednot-
livymi stopami béhem pfehravani.
Dal8i parametry: Synchronizace sou-
bord audio a MIDI. Jedineéna nabidka
pro domaci i poloprofesionaini studio!
Pouziti v realném case je umoznéno
pouze Huricane Architecture u karet
firmy TB MultiSound, Monterey a Tahi-
ti. '
MONTEREY
Profesionalni zvukova karta, spoju-
jici viastnosti TAHITI a RIO. 11,025
kHz az 44,1 kHz stereo, Motorola
DSP-56001 24 bitt, 4 MB ROM 16bi-
tovych vzorkit WaveTable pro MIDI,
48 hlast MIDI, 32 hlasl. Zvukové e-
fekty v realném case umoznény efek-
tovym procesorem. Karta je rozsifitel-
né o RAM do 4 MB v modulech SIPP
pro samplovani vlastnich vzorki pro
nastroje MIDI. Wave Audio, CD-ROM
audio, MID! syntetizér MIDI in-Out-
Thru, joystick port, -89 dB, harmonic-
ké zkresleni <0,01 %, DC - 20 kHz
+0/-3 dB, Wave For Windows SE.

RIO

Kompatibilni karta WaveBlaster,
pfipojitelna do odpovidajicich konek-
tord zvukovych karet. Pracuje s karta-
mi TAHITI, SB 16 ASP a dal$imi s ko-
nektorem WB. 4 MB ROM 16bitovych
vzorkt WaveTable pro MIDI, 48 hiasd
MID!, 32 hlast pro MIDI. Zvukové
efekty v reainém case jsou umoznény
pouzitim efektového procesoru. Karta
je rozsifiteina o RAM do 4 MB v modu-
lech SIPP pro samplovani viastnich
vzork( pro nastroje MIDI. Obsahuje
Wave For Windows Lite.

56K-DIGITAL STUDIO
. Profesionalni zafizeni pro nahra-
vani, editaci a pfehravani zvukovych
souborti na pocitaéi. Tento dvoustopy
systém je doporudéen pro studiovou
praci, radiové vysilani a dal$i special-
ni aplikace. Je piné digitaini (nema
viastni pfevodnik AD/DA) a piedpokia-
da digitaini vstup a vystup na magne-
tofon DAT ¢&i podobna profesionaini
zafizeni s koaxialnim ¢&i optickym ko-
nektorem. Obsahuje mohutny editaéni
software SOUNDSTAGE.
Mezi zakladni prislusenstvi k tém-
to zvukovym kartam patfi
MIDI KABEL
pro pfipojeni hudebnich nastroju
s konektorem MIDI ke zvukovym kar-
tam Sound Blaster, Media Concept
apod.
TB MIDI KABEL
pro pfipojeni hudebnich nastroju
s konektorem MIDI ke zvukovym kar-
tam TURTLE BEACH.

Dalsi oblasti v multimediich
obecné, ktera je velmi zajimava pro ty
uzivatele, ktefi nepozaduji po zafizeni
profesionalni hudebni provoz, jsou
»UPGRADE KITs". Je to v fadé pfipa-
du nejlepsi a také nejlevngjsi feseni.
Komplet Upgrade Kit zahrnuje vidy
mechaniku CD-ROM se zvukovou kar-
tou a software. Velmi éasto je podpo-
fena jeho prodejnost fadou aplikaci
CD-ROM, predevsim encykiopedické-
ho a pfirodovédného zaméfeni. Pfed-
nosti téchto kit (stavebnic) je také to,
Ze vyrobce u nich ruéi za jejich vza-
jemnou kompatibilitu. »

Mezi hlavni producenty téchto zafi-
zeni patfi firma Procom Technology,
dale Creative Labs a Aztech. Jedinou
véci, na kterou je tfeba si pfi nakupu
upgrade kit davat pozor, je podpora
vyrobce, pokud se tyka oviadaéu. Je
proto vhodné tato zafizeni nakupovat
od zavedenych producentll a nevybi-
rat nejlevnéj$i komplety pultovych
prodejct. Samoziejmé, Ze nez se ne-
chame okouzlit pestrobarevnosti
a napaditosti obalu produktu, je tfeba
si dobfe prohlédnout, z éeho se tako-
vy kit skiada, tzn. jakou obsahuje me- -
chaniku a zvukovou kartu, abychom
po nakupu s hrlzou nezjistili, Ze na-
kup jednotlivych komponent by nas
vySel levnéji, Ci spise, Ze prodavany
hardware neodpovida nami zamysle-
nému vyuziti, vétsinou z divodd jeho
nizké kvality.

Podivejme se vSak na osvédéené
produkty tohoto zaméfeni, jak je pro-
dava firma OPTOMEDIA, ktera pfi je-
jich zakoupeni garantuje instalaci do
Vami pfineseného poditade - opét na
tomto misté varuji-pfed nakupy u pui-
tovych prodejcti - jen komplikace zpu-
sobené pfi vyfizovani zaruky &i jaké-
koliv nezodpovézené dotazy Vam
mohou veimi zkomplikovat Zivot.

CRESCENDO
Upgrade kit uréeny pro hudebniky.
Vhodny i tehdy, mate-li jiz instalovanu
zvukovou kartu od jiného vyrobce.

- Tento kit obsahuje: zvukovou kartu

MID! MAUI, 49klavesovy master key-
board, WAVE SE editor, STRATOS
MIDI sekvencer, BAND-IN-A-BOX,
software, Miracle Piano Teaching Sys-
tem - vyukovy software. Viechny po-
tfebné kabely. MoZnost viastnich zvu-

kG az 8 MB pod MIDI, MPU-401

kompatibilni.

- ENTERTAINMENT UPGRADE KIT
Tento kit j¢ uréen pro uzivatele PC,
ktefi zacinaji s multimédii a radi by
propluli tskalim vhodné volby jednotli-
vych soucasti nakupem kompletu. Kit
obsahuje znamou mechaniku CD-
-ROM MITSUMI FX400 se &tyinasob-
nou rychlosti s pfenosovou kapacitou
606 kB/s s motorem oviadanym poda-
vacem disku CD, zvukovou kartu Turt-
le Beach MONTE CARLO se syntézou
Wave Table a kompletnim programo-
vym vybavenim, par pasivnich repro-
duktorovych soustav, videokazetu



s navodem na instalaci a 4 CD-ROM
s celkem 12 aplikacemi. Jedna se o:

WEBSTER'S INTERACTIVE ENCY-
"~ KLOPEDIA

Tato encyklopedie zahrnuje pfes
34 000 élankud, 30 minut videosekven-
ci, 3500 ilustraci a 150 zvukovych na-
hravek. Informace jsou v ¢asové ose
od 4 miliénu let pfed Kristem do sou-
gasnosti. * ' :

STAR WARS REBEL ASSAULT SE

Absolutni sci-fi letecky simulator
v nepiekonatelné grafice 3D s video-
sekvencemi a digitalnimi efekty. Sta-
nete se pilotem T-16 Skyhopper a va-
§im Ukolem je pinit bojové mise.

INDY CAR

Kazdy muZ je malym chlapcem,
jedna-li se o zavodni auta. V této hie
mate moZnost usednout do kokpitu
zavodniho vozu v Indianopolis a vy-
hrat. Propracovana grafika a zvukovy
doprovod zaujmou svoji realitou.

CHALLENGE PACK
Tento CD obsahuje 9 her s riznou

" tematikou: Sachovy program CHESS- °

MASTER 2100, letecky simulator F-29
Retaliator, hvézdné valky EPIC, za-
bavnou arkadu PAPERBOY 2, logic-
kou arkadu CONTRAPTION ZACK,
détskou hru se skfitky v jeskynich
PUSH-OVER, hru s kouzelnickou te-

matikou MIGHT & MAGIC i, logickou
tru (3D) D/GENERATION, hru ve vir-
tualni realitt ROBOCOP 3D.

Véze (towers)
CD-ROM

Hovofime-li 0 oblasti CD-ROM, je
tfeba se jesté zminit o dnes jiZ pozvol-
na i u nas se rozsifujicim hardware,
kterym jsou véze CD-ROM (tower
CD-ROM). Tower CD-ROM je zafizeni
(dfive také nazyvané jukebox), které
umoziiuje uzivateli byt okamzité ON-
LINE v nékolika aplikacich CD najed-
nou. V praxi, zejména pfi vyuZiti multi-
taskingu, miize tak uzivatel pii feSeni
nékterého problému pracovat s néko-
lika aplikacemi CD-ROM soudasné.
Toto zafizeni lze vyuzit pfedevim
v lokalnich sitich, v nichZz majf podle
Grovni pfistupu jednotlivi uzivatelé
mozZnost &ist data ze zvoleného CD-
ROM, zatimco jinak by byli nuceni ne-
ustale ménit aplikace ve své viastni
mechanice, ¢i dokonce na serveru.
Proto tato zafizeni nachazeji stale vét-
i oblibu a poget zajemct roste s po-
&tem dostupnych aplikaci CD-ROM &i
s podétem siti, v nichZ jsou instalovany
na zvoleném misté nahravace disku

CD-ROM a v nichz je CD-ROM hlav-
nim informaénim mediem. Ceny téch-
to zafizeni jsou rizné a souvisi
s mnozstvim pouzivanych mechanik,
jejichZz poéet mize pfesahovat 50.
Nejlevnéjsi systémy tohoto typu ize
pofidit jiz za ceny okolo 50 tisic K¢,
cena nejdraZsich systémul ovSem vy-
razné pfevy$i hranici jednoho miliénu
korun.

V posledni dobé& se hodné hovofi o

_ sit’ovych systémech, vzajemném pro-

pojeni poéitaéll pfes modemy a dalsi

zafizeni na nejvétsi ,sit’™ - internet.

Cilem v8ech téchto aktivit je myslenka

zpfistupnit datové informace z celého

svéta kazdému uzivateli. V pfipadé,

Ze budete postradat informaci o poétu

vysokoskolsky vzdélanych lidi v Zam- -
bezi, kvalité vozti Skoda v Ceské re-

publice nebo o politické situaci na

Slovensku, neni nutno tyto informa-

ce hledat v tisku, médiich nebo po

nich slozité patrat v riznych knihov-

nach. Sjednoceni informacnich zdrojl

nahizi pfistup k jakékoli informaci na

svété, jeji jednoduché vyhledani a po-

uziti. Diky nespornym kvalitam zafize-

ni pod spravou Telecomu neni mode-

mové spojeni vidy to-pravé. Mnoho
z nas také pracuje pouze v malych, lo-
kalnich sitich a i tam jsou dulezité in-
formace z mnoha oblasti. Ukiadat tyto
informace na pevnych discich je velmi
drahé, streamer (magnetopaskova
jednotka) je pomaly pii vyhledavani a
manipulaci s daty, magnetooptické
disky jsou vhodné pouze pro &asto se
ménici data, protoZe jukeboxy jsou
na dlouhodobé skladovani dat draha
zafizeni.

Nejvhodnéj8§im fe$enim tohoto
problému je systém CD-ROM Tower.
Jedna se o zafizeni, které je postave-
no na architektufe mechanik CD-ROM
typu SCSI Il s moZnosti samostatne
prace bez nutnosti vyhradit fidici poci-
taé. Tower je véZ se sadou internich
mechanik CD-ROM SCSI 11, které jsou
propojeny datové se siti a mohou tak
nabidnout pfistup k datim, uloZzenym
na discich CD, véem uZivatelim sité.
Tento zplsob uloZeni informaci a na-
sledného pfistupu k nim je ve své-
té velmi obvykly. Cenové je tento
systém v souéasné dobé nejvyhodnéj-
&i, pokud jde o cenu za ulozeny pocet
MB dat. :

Mezi pfedni svétoveé firmy, zabyva-
jici se touto technologii, patfi i PRO-
COM TECHNOLOGY z USA, kterou
firma Optomedia zastupuje na nasem
trhu. Jeji CD-ROM Tower, Server a
Tower RAX patii mezi $picku jak vyko-

. nem, tak pouzitou technologii SMART

SYSTEM, ktera nema ve svété konku-
renci.

CD-ROM Tower je mozno osadit
mechanikami CD-ROM v rychlostech
od 300 kBfs do 900 kB/s v poétu od
dvou do sedmi jednotek na jeden sys-
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tém. V podstaté je to pocitadova skfin
se zdrojem, do niz jsou vestavény me-
chaniky CD-ROM v poétech 2,4, 5a7
v tzv. CD TOWER series. Tyto mecha-
niky jsou napojeny pfimo na server
sité pfes rozhrani SCSI a jednotlivé
disky jsou pfipajeny jako dalsi logické
jednotky. Velmi vhodny je pro tyto sys-
témy Fadic¢ SCSI Procom ISA Xelera-
tor s dokonalym programem pro na-
staveni, s detekci chyb a dal§imi
funkcemi v paméti ROM. Toto feseni
viak vyzaduje soucasti propojit fyzicky
kabelem SCS] (systém a server). To
muze pusobit problémy v pfipadé, ze
. néktery uzivatel nékde na siti chce vy-
ménit disk CD-ROM. Pak je nutno na-
vétivit mistnost se serverem a vyménit
disk. V pfipadé, Zze zamérem spravce
sité, napfiklad v bance, je umistit je-
den systém Tower do archivu a jeden
do oddéleni Gétd, znamenalo by to
umistit na tato mista i dal$i servery,
zaskolit obsluhu a dokoupit operaéni
systém pro tyto servery. To vée viak
-zvySuje naklady na téméf neunosnou
miru.

Resenim je systém SMART TOWER.
Toto fedeni je velmi revoluéni v jedno-
duchosti pouziti a vysoké spolehlivos-
ti. Systém CD-ROM SMART Tower je
vybaven specialni kartou se zakaznic-
kym cipem, ktera ma za za Gkol fidit
praci az sedmi mechanik CD-ROM
SCSI a zarovefl komunikaci po siti
Ethernet nebo Token Ring. Tento sys-
tém jiz neni nutno umistit na server.
Mze byt na libovolném misté na siti
bez nutnosti pouzit fidici-poéitad. In-
stalace spocéiva pouze v pfipojeni na-
pajeciho elektrického proudu a kabe-
lového datového rozvodu dané sité.
Po instalaci specidiniho software z li-
bovolné stanice na server (bez nut-
nosti ukon¢it jeho provoz, rebootovat
server) je cely system Smart pfistupny
uzivatelim. Tak je umoznéno konkrét-
nim uzivatelim vyménovat disky CD-
ROM za jiné bez nutnosti prace na
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serveru nebo pfistupu k nému. Neni
nutno instalovat dalsi server, dokoupit
licenci pro tento server. Samoziejmé
je mozZno zakazat vyménu medii, pou-
Ziti mechanik neopravnénymi uzivateli
apod. zcela v duchu konkrétniho ope-
raéniho systému. Tyto systémy jsou
opét v konfiguraci s 2, 4, 5 a 7 mecha-
nikami CD-ROM v rychiostech 300,
600 a 900 kB/s. Podporovana topolo-
gie sité je Ethernet a Token Ring a
systémy Novell NetWare .

Dalsi variantou je CD-ROM

TOWER PLUS Subsystem. V ném -

je uplatnéna dalsi ojedinéla technolo-
gie firmy Procom Technology: Cela
véZ, osazena az sedmi mechanikami
SCSI CD-ROM, potiebuje diky insta-
lované karté ,SMART SCSI CD” pou-
ze jedno SCSI ID na hostiteiském fa-
digi. Tato karta je interni soudasti
podsystému CD Tower PLUS Sub-
system. Toto feseni je vhodné pro
servery a pocitace, které maji na
adapteru SCSI dal$i zafizeni a neni-li
zadouci instalovat do poéitade dalsi
adapter SCSI. Toto feSeni teoreticky
umoziiuje pfipojit az sedm podsysté-
md SCSI CD TOWER PLUS Subsys-
tem na jeden poéita¢, coz pfedstavuje
49 mechanik CD-ROM, pfistupnych
na jednom serveru. Kazdy CD-ROM
Tower se pfitom jevi systému jako je-
den logicky disk. V soué¢asné dobé
jsou podporovany operaéni systémy
DOS, WINDOWS, WINDOWS NT,
08/2, Novell NetWare a sité peer-to-
peer. Existuje i feSeni CD Tower 21
Plus Subsystem, u néhoz je v jednom
zafizeni az 21 mechanik CD-ROM
véetné karty ,SMART SCSI CD” a cely
tento systém potfebuje pro pfipoje-
ni k hostitelskému pocitaéi pouze ti
SCSI ID.

Naroéni uzivatelé informaénich
technologii mohou vyuzit nabidky CD
ROM TOWER 21 SERVER. Jedna se
0 speciaini pocita¢ typu Tower s moz-
nosti osazeni 7, 14 a 21 mechanikami
CD-ROM a s viastnim poéitacovym
subsystémem. Tento subsystém je
zaloZen na bazi mikroprocesoru Intel

486 nebo Intel Pentium a jedna se o
pinohodnotny poéitaé, umistény pfimo
v CD Tower. Pocita¢ zajistuje véechny
fidici funkce jako specializovany CD-
ROM Server. Umoziiuje lepsi integraci
do systému sité a je na ostatnich sys-
témech zcela nezavisly. Toto feseni
se nabizi proto, Ze vSechny vySe zmi-
néné systémy CD-ROM Tower potfe-
buji pro svoji funkci &ast pracovniho
vykonu jiZz instalovaného serveru. CD
TOWER 21 Server je komplexni fese-
ni pro topologii sité Ethernet nebo To-
ken Ring. Zakaznicky je feSena pFi-
prava tohoto serveru pro konkrétni
operaéni systém. Tim jsou odstranény
jak problémy s instalaci software, tak
testovani a oZiveni celého systému.
V soucasné dobé jsou nabizeny ope-
raéni systémy Novell NetWare, Micro-
soft Lan manager, Banyan Vines,
DOS, 0S/2 a IBM Lan Server. V pii-
pravé jsou i operaéni systémy kompa-
tibilni s SCO UNIX.

- Nejsilnéj§im” zafizenim pro datové
a informacni centrum je CD TOWER
RAX. Toto informaéni centrum, zalo-
Zené na fidicim poditadi s procesorem
INTEL PENTIUM a 64 MB RAM, patfi
k nejvétsim na svété. Ve skfini o vys-
ce 2 m se ¢tyfmi zdroji, vyménitelnymi
za chodu, je 9' montaznich konzoli pro
moduly. Modul mUze obsahovat 7 me-
chanik CD-ROM, nebo Fidici poéitad
s pevnym diskem, sitovou kartou, dis-
ketovou mechanikou a kartu SVGA.
Pfi maximainim osazeni je pFistup-
nych celkem 56 mechanik CD-ROM,
coZ je 36,4 GB dat. Tyto vykonné sys-
témy slouzi v USA jako zdroje infor-
maci v organizacich, jako je NASA,
FBI a dariovy ufad USA. Tam jsou na
discich CD uloZena a aktualizovana
véechna data, ktera ten &i onen u-
fad potiebuje mit k dispozici.

Nyni po vyétu véech moznosti, jak
zpfistupnit gigabajty dat, si popiseme,
jak viastné je mozno vytvaret viastni
disky CD-ROM. Bézné CD audio dis-
ky, kieré je mozno koupit kdekoli na
svété, jsou zhotoveny z matric pres-
nym lisovanim ve specialnich zavo-
dech. U nas jsou to napf. Gramofono-
vé zavody Lodénice. Datové disky
CD-ROM s komeré&nimi daty, $ifenymi
po tisici kusech, jsou také lisovany.
Technologie spociva v tzv. premaste-
ringu, kdy data z jinych medii jsou
zkopirovana na ,masterizaéni” disk.
Tam jsou data sefazena a vytvofen
obraz budouciho disku CD-ROM s ad-
resafi a podadresafi. Nasledné je po-
moci specialniho software pfipraven
disk ,image”, ktery slouzi jako matrice
pro negativni lisovaci matrice. Z této
matrice jsou potom lisovany disky CD-
ROM.

V malovyrobé je technologie zalo-
Zena na zméné optickych vlastnosti
reflexni vrstvy média pfi pusobeni la-
serového paprsku. Tato zména je ne-
vratna. Tak je mozno zaznamenat lo-
gické jednicky a nuly na CD-ROM a
tim uchovat data. V digitaini podobé
je mozno uloZit na CD-ROM a2 650



MB dat nebo 74 minut zvukového za-
znamu nebo asi 100 fotografii ve for-
métu Photo CD. Neni vak nutné zapl-
nit daty cely disk CD-ROM najednou.
Tato technologie umozriuje pfi pouziti
standardu MULTISESSION ulozit data
v nékolika blocich podle potfeby. Je
véak nutno poditat s tim, Ze bez ohle-
du na velikost objemu nasledné za-
znamenanych dat kazda ,session” pro
zapis struktury a dalsich informaci po-
uzije blok asi 9 MB velky. To zname-
na, Ze pii zapisu 70 sessions Vam na
viastni data zbude jen asi 20 MB. Pro-
to je nutno si rozmyslet, kdy jiz mate
dostatek dat pro ,vypaleni”.

V soucasné dobé se nabizeji tyto
tzv. vypalovace v Siroké cenové i kva-
litativni hladiné. Spodnim koncem
jsou mechaniky ,single speed”, které
zhotovi - ,vypali” piny CD-ROM za 72
minut s rychlosti 150 kB/s. Tato zafi-
zeni je mozno pofidit za ceny okolo
40 000 K& bez DPH. Jedna se vSak
obvykle o vyprodej starSich vyrobku.
Zlatou stfedni cestou je vypalovad
s rychlosti ,double speed” 300 kB/s a
dobou zhotoveni CD za 36 minut. Je-
jich cena je na hranici 60 000 K& bez
DPH a jedna se o bézné vyrabéné a
tudiz bezproblémové zbozi. Je totiz
dllezité, aby byl Vas typ vypalovace
podporovan vyrobci software pro pre-
mastering a mastering dat na PC (pra-
vé starsi typy nemusi byt podporova-
ny).

Favoritem jsou dnes mechaniky
.Quad speed”. Tato specializovana
zafizeni Vam pfipravi disk k pouziti
rychlosti okolo 600 kB/s za necelych
20 minut. Zde je mo2no hovofit o vyro-
bé datovych zaloh na pockani. V sou-
¢asné dobé je software pro tvorbu CD
ROM na PC zaloZen na nékolika pro-
duktech. Nejznaméjs$i je CD CREA-
TOR od firmy COREL, dale CD GEN
4.0 od firmy TATA UNISYS z Indie a

Easy GEN od firmy InCat. Ve je po-

staveno na platformé MS WINDOWS
ve spolupraci s adaptery SCSI | a
SCSi .

~ Takto si mize banka, skola, ufad
nebo jakykoli jiny zajemce archivovat
libovolné mnozstvi dat s dobou garan-
tovaného bezchybného éteni okolo
100 let. Pfi pouziti vy$e zminénych
systémi CD ROM Tower nebo systé-
mi CD ROM SERVER v lokalnich i
vzdalenych sitich jsou tyto infomace
uloZené na CD ROM discich pristupné
kazdému uZivateli s opravnénim pfi-
stupu s jistotou, ze nemohou byt sma-
zéana, upravena nebo znehodnocena
ulozena data. Data se totiz ¢tou pod-

statné slabsim laserovym signalem.

nez zapisuiji.

SOFTWARE

Multimedialni aplikace na
CD-ROM

V sou€asné dobé se podle svéto-
vych statistik objevuje kazdy meésic na
trhu asi 100 novych titulh CD-ROM,
avsak jen asi 30 starsich je vyfazeno

z distribuce. Tento fakt sam o sobé

naznadéuje dynamiku trhu s daty, ulo-
Zzenymi na ,stfibrnych placi¢kach”. Ze
zaplavy stovek firem na svété, které
se zabyvaji produkci tituld CD-ROM,
jsou nékteré velmi znamé i v nasich
konéinach. Jedna se o firmu MICRO-
SOFT, COREL CORPORATION,
COMPTON'S NEWMEDIA a GRO-
LIER ELECTRONIC PUBLISHING.
Tyto firmy prodaji ro¢né tisice kust
aplikaci CD ROM od kazdého titulu.

MICROSOFT,
fada Microsoft Home

Mezi nejkvalitnéj$i multimedialni
produkty patfi bezesporu fada Micro-
soft Home nejvétsi svétové softwaro-
vé firmy Microsoft. Po nékolika uspés-
nych jednorazovych titulech zahajil
v minulém roce Microsoft na poli multi-
médii velkou ofenzivu a uvadi planovi-
té jeden novy CD-ROM kazdy tyden.

Snad nejpfitazlivéj$i na edici
Microsoft Home je paleta jejich titulh.
Pro nas trh jsou nékteré zajimavéjsi,
nékteré méné, vSechny jsou vsak
zpracované velkoryse, technicky do-
konale a pfinaseji nepfeberné mnoz-
stvi pro kazdého zajimavych informa-
ci. Pro jakykoliv vék a jakykoliv zajem
se urcité v Microsoft Home najde titul,
ktery uspokoji, pouci, poskytne kvalit-
ni zabavu. Nazorné ikony a pouzivané
nastroje umoznuji intuitivni oviadani
bez jakychkoliv predbéznych znalosti.
Mezi nejznaméjsi multimedialni pro-
dukty Microsoftu patfi z her Flight Si-
mulator, Golf, Space Simulator, ze
vzdélavacich titulli Encarta, Bookshelf,
Cinemania, Musical Instruments, Art
Gallery, Ancient Lands a détské pro-
gramy Creative Writer a Fine Artist,

K podrobnému popisu viech pro-
duktd Microsoft Home by nestagdil ani
cely obsah tohoto sesitu. Proto jsme
zvolili u nékterych typickych predstavi-
tel( této fady popis podrobnéjsi, u dal-
§ich pouze struény.

Microsoft Encarta

V souc¢asném stadiu multimédii z(-
stava encyklopedie stale nejvdéénéj-
§im obsahem CD-ROM. Jednotliva té-
mata muze podle potieby vybavovat
obrazky, zvuky, hudbou a animacemi
nebo celymi videosekvencemi. ‘

Z mnoha riznych encyklopedii na
trhu CD-ROM asi vyuziva nejvice
v8ech muitimedialnich mozZnosti ency-
klopedie Microsoft Encarta 95 - éislice
za nazvem udava letopocéet, protoze
Encarta je kazdym rokem doplfiovana.
Leto$ni vydani této pestré encykiope-
die pro déti i dospélé obsahuje pfes
26 000 ciankd, dopinénych témér
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8000 obrazky, 800 zvukovymi a hu-
debnimi ukazkami a asi 100 videosek-
vencemi.

V8echny informace jsou velmi dob-

fe roztfidény a mizete je hledat v na-

sledujicich kategoriich:
Fyzika a technologie (matemati-
ka, fyzika, chemie, astronomie, &as,

miry a vahy, doprava, komunikace, .

pocitace, elektronika, vojenska techni-
ka). -

Véda o zZivoté (biologie, rostliny,
savci, ptaci, ryby, viry a baktérie,
hmyz, anatomie, fyziologie, medicina,
Zivotni prostiedi, zemédélstvi).

Zemépis (zems a staty, hory, feky,
jezera, oceany, ostrovy, USA, svétadi-
ly, svétova mésta, mapy, objevitelé).

Historie (USA, Evropa, Asie a Aus-

tralie, Amerika, starovék - vzdy rozdé-
" leno na udélosti a dileZité osobnosti,
socialni historie).

Spoleéenské védy (sociologie,
antropologie, ekonomie, politika, vzdé-
lavani a vychova, psychologie, pravo,
organizace, instituce, arméada, kalen-
dar).

Nabozenstvi a filozofie (nabozen-
stvi, pisma, teologie, filozofie, mytolo-
gie, okultismus).

Uméni, Feéi a literatura (umélci,
architektura, malifstvi a grafika, so-
chaf'stvi, fotografie, obdobi a styly, na-
rodni a regionaini uméni, jazyky, spi-
sovatelé a basnici, literatura, legendy
a folklér, viz obr. dole).

" Uméni (hudba,; hudebni nastroje,
hudebni skiadatelé a interpreti, tanec,
divadlo, kino, televize, rozhlas).

Sport a zabava (sport, vyznamni
sportovci, hry, zabava a konicky).

Velmi Sikovnym nastrojem pro
vyhledavani v encyklopedii je tzv.
PinPointer. Mlizete kombinovat rizna
kritéria vybéru a tak se rychle propra-
covat k informaci, kterou potiebujete.
‘Pouzijete k tomu vySe vyjmenované
kategorie a jejich podskupiny (v zavor-
ce). Mizete kombinovat rizné katego-
rie, napf. savci a Afrika, abyste z{zili
rozsah hledani. Také (pod oznacenim
media) si mizete vybrat, zda chcete
jen &lanek, obrazek, nebo vSechny
zvukové ukazky ap. Vyhledavat mize-
te ale i podle slov a frazi, podle éaso-
vého useku déjin (mate k dispozici
tzv. timeline, viz obrazek dole) nebo
podie mista na zemékouli. Encyklope-
die obsahuje i vykladovy slovnik, do li-
bovolné &asti encykiopedie muzete
vkladat zéloZky a vlastni poznamky a
v neposledni fadé je zde velka hra
MindMaze - bludidté, kterym projdete,
jen kdyz spravné zodpovite v8echny
otazky, jejichz téma jste si pfedem
zvolili. ;

Vyhledané informace muzete
rychle a snadno pfenést do textového
procesoru k dal8imu zpracovani.
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Microsoft Bookshelf 95

Microsoft Bookshelf byl ve svém
prvnim vydani v roce 1992 jednou
z prvnich kvalitnich multimedialnich
aplikaci. Jeho filozofie jako celku je
americka - mit pohromadé ,na polié-
ce” v knihovné (coz je i vyznam slova
Bookshelf) véechny dulezité referen-
ce: slovnik, encyklopedii, citaty, atlas,
fakta a gisla. Tento CD-ROM je tedy
takova poliéka v elektronické podobé.

Obsahuje vykladovy slovnik s miu-
venou vyslovnosti (pfedpoklada zvu-
kovou kartu v pocitaci) The American
Heritage Dictionary of the English
Language, slovnik synonym The Ori-
ginal Roget's Thesaurus of English
Words and Phrases, encyklopedii The
Concise Columbia Encyclopedia, kni-
hu citatl The Columbia Dictionary of
Quotations, chronologii The People's
Chronology, attas map firmy Ham-
mond a almanach The World Almanac
and Book of Facts 1995.

Najdete v nich mimo jiné miuvenou
vyslovnost vice nez 80 000 slov, 40
zvukovych nahravek J. F. Kennedyho,
D. Thomase a dalich vyznamnych
osob, 60 videoklipti historickych uda-
fosti, narodni hymny 160 zemi svéta,
viajky, mapy atd. Vyhledavaci nastroje
vam umozni snadno a rychle najit to,
co potfebujete, a pomohou vam, i

4 in an impressivg "middle~aged® performance in

176) and hag cantinued o wake

kdyz to nevite pfesné. Mlzete vyhle-

davat ze seznami, vepsanim hesla

nebo letopoétu, Ize vyhledavat podie

multimedialnich pfiloh (obrazky, zvu-

ky, video) a je k dispozici i tzv. full-

textové vyhledavéani, to znamena, ze

zadate slovo nebo nékolik slov a

program vyhleda jejich vyskyt kdekoliv .
ve vSech sedmi knihach. Velice cenny

je slovnik 8 namiuvenou vyslovnosti,

kvalitni encyklopedie i chronologie,

obsahujici zakladni informace ze .
vSech oborll, a mnoZstvi aktudinich
tdaji v Almanachu 1995. Lze ho pro-
pojit napf. s textovym editorem Micro-
soft Word a vyvolavat jej podie potfe-
by pfimo z néj. Vyhledané vyznamy,
informace a Udaje pak mdzete snadno
vkladat pfimo do tvofeného textu.

Pro priibézné pouzivani pfi jiné
praci na poditaéi si mizete vytvofit
maly ,plovouci” pruh ikonek a rychie
z né&j kdykoliv otevfit kteroukoliv ze
sedmi elektronickych knih Microsoft
Bookshelf 95.

Microsoft Cinemania ‘95
Microsoft Cinemania '95 je zabav-
ny privodce mezi filmy a lidmi, ktefi je
tvofi - poskytuje nejrychlejsi zpusob,
jak to v8echno védét, vidét a slyset.
Obsahuje recenze, Zivotopisy, scény
z filmG atd. (viz obrazek nahofe). Na
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bizi filmy a videonahravky, které by
treba jinak i unikly vasi pozornosti -
jsou vybrané od.opravdovych filmo-
vych odbornikd, kteff filmem Ziji a mi-
luji kvalitni snimky (obr. vievo nahofe).

Bohaty. vjbér.vyhledavacich mete--

ddava moznost hledat podle nazv(,
zemi, hercll, rezisérli, zanrt, namétu,
obdrzenych ocenéni a kdovi ¢eho jes-
té. Na CD-ROM je i kompletni text pu-
blikace Movie and Video Guide 1995,
obsahujici téméF 20 000 recenzi, a
mnoho dal§ich ¢lankl z riznych ¢aso-
pisd.

— V Microsoft Cinemania najdete Zi-
votopisy vice nez 4000 osobnosti stfi-
brného platna s kompletnimi filmogra-
fiemi, 2000 portrétnich fotografii, 1000
fotografii z filmG, dialogy atd.

Microsoft Ancient Land

Je to privodce historii starovéku -
Egypta, Recka a Rimskeé fise. Jaky
byl tehdy Zivot vojakd, sluhd, kralG?
MdzZete to v8echno téméf zaZit ve vice
jak 1000 interaktivnich élancich, vzru-
Sujicich animacich a videoklipech,
miuvenych vypravénich a komenta-
fich. Na mapach si najdete, kde se
to vSechno odehravalo. Poslechnete
si legendy a pfibéhy z pohledu lidi
onéch ¢asl. Obrazky vam napovi o
organizaci a zpusobu prezentace vice
nez 1000 textovych informaci, stovek
-obrazki, mnozstvi zvukd, miuvenych
vykladl a videoukazek.

Pii vasem zkoumani davnych véku
si muzete si vybrat z nékolika zptsobt
pfistupu. Z mapy si vyberete oblast

_spélé, poutave, je to oprav-

‘nasi planety. Privodcem

(napf. Egypt, Rec-
ko, Rim), pak si vy-
berete zaméreni -
Monumenty a mys-
téria, Lidé a politi-
ka, Prace.a hry.
Kazda obrazovka
ma ke svému ob-
sahu mnoho hypertextovych odkazu,
spoustite si dal$i mluvené vykiady,
obrazky nebo video. Nebo si vyberete
pfimo zaméfeni a v ném volite mezi
oblastmi. V hezkém obrazkovém inde-
xu si mizZete podle abecedy vybrat, co
vas zajima. Nebo jsou zde privodeci.
Kazda oblast ma nékolik privodcl s
riznymi pFistupy - napf. obdobim Fim-
skych déjin vas mlze provést bud
fimsky chlapec, nebo prava ruka cisa-
fe Nera, nebo dvomi astrolog a néko-
lik dal§ich privodct. A chcete-li jen na
pfeskacku zjistit, co vSechno tu je, vy-
berete si slide-show, na-
hodny sled obrazovek
s rdznymi tématy. Ve je @
doplnéno mnoha aktivnimi §
cinnostmi - hrami, kvizy,
skladackami.

Vasi exkurzi do historie §
zpestiuje nékolik druhl i
zvukl - nahodné zvuky
tvofici pozadi, zakladni
vyklad k témattim, citaty,
vyroky a proslovy, které si
zvolite na jednotlivych o- |
brazovkach, a vyslovnost
nékterych slov.

Je to pro déti i pro do- §

du pékné.

Microsoft Dinosaurus

Zabavné a pouténé se-
znamovani se s témito
prehistorickymi obyvateli

vam bude (svym mluve-
nym vykiadem) sam vé-
hlasny Dino Don Less. |
Vice nez 1000 barevnych

ilustraci s pfisluSnymi zvuky, detailni
anatomické vykresy, vSechny dostup-

né informace o jednotlivych druzich
dinosaurl a jejich zpusobu zivota.
Obrazky i texty snadno prenesete do
svych vlastnich dokumentu.

Microsoft Dangerous Creatures

Vétvitka praskne pod nohou, uvi-
dite mihnout se koZesinu mezi stromy.
Byl to lovec nebo jeho objekt? Pro-
stfednictvim stovek barevnych obraz-
kd, 100 komentovanych videoklipu,
mnoha hodin zvukl a pfes 800 detail-
nich ¢lankli se mdlzete seznamit
s vice nez 250 nejnebezpetnéjSimi
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tvory dnedniho svéta, ze zpuso-
bem jejich Zivota a s tim jak pfipadné
muZete pomoci jejich zachovani (ob-
razek vievo nahofe).

Microsoft Musical Instruments
Je to vynikajici kombinace zabavy
a poznani. Tento CD-ROM vas pozve
do nejbohat$iho hudebniho studia,
kde je vice nez 200 hudebnich nastro-

ju z celého svéta. Dozvite se véechno
o nastrojich, od jejich vzniku, historie, -

podrobného popisu aZ po barevné fo-
tografie, nazorné obrazky s pojmeno-
vanim jednotlivych &asti nastroji a
samoziejmé - bez toho by to nebyla
- multimédia - poslechnete si i jejich
zvuk, solo a pfipadné i v orchestru
(celkem vice nez 1500 zvukovych
ukazek). Mizete zkoumat jejich tvary i
konstrukce.

Seznamite se i s hudebnimi télesy,
od rockovych kapel po symfonické or-
chestry. V ukazkach si mlzZete po-
slechnout nejen zvuky jednotlivych
nastroju a z nich vytvofenych kapel,
ale i ukazky jednotlivych hudebnich
stylli od dZezu po houslové kvarteto.

Ctyfi zakladni ¢asti jsou nadepsa-

ny Zakladni typy nastroji, Néstroje
celého svéta, Hudebnl télesa a Na-
stroje od A aZ do Z. Zvolime si tieba
Nastroje celého svéta. Na mapé svéta
nejdfive vyberete tu &ast, kam se
chcete vydat. Treba Oceanii. Na obra-
~ zovce se objevi barevna mapa Ocea-
nie, ve které jsou zakresleny rizné
hudebni nastroje, podle mista jejich
pouzivani nebo vzniku. Uz ted mate
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moznost si kazdy nastroj poslechnout
- u kazdého obrazku je maly symbol
reproduktoru a kdyz na néj tfuknete
mys$i, ozve se ukazka zvuku pfisius-
ného nastroje. Chcete-li- o nastroji vé-
dét vice, tuknete pfimo na né&j. Obra-
zovku zaplini barevna fotografie
vybraného nastroje s popisem jeho
rou c¢ast vidét v detailu, staéi na ni
ukdzat. U kazdého nastroje mate
k dispozici Sound Box, kde si zvolite
tén (notu), kterou chcete zahrat, popf.
celou stupnici nebo jednoduchy
akord. V jiném okné si mizete vybrat
hudebni ukazku z nékolika riznych
zanrd, ve kterych se na-
stroj pouziva.

Isaac Asimov'’s
The Ultimate Robot |7
Multimedialni vylet do §
svéta robotll. MlZete si po- |
stavit, ozivit a vytisknout
vice nez 600 miliénh vari-
ant robotu - to vée s intrak-
tivni stavebnici robotl od
Ralpha McQuarrie, navrha-
fe produkce serialu Hvézd-
né valky. A muzete si Cist
v8echny nejznamé;jsi pfi-
béhy a &lanky znamého
autora science-fiction Isaa-
ca Asimova. Najdete zde i
ukazky z rGznych filmi o B
robotech, napf. Forbidden |
Planet nebo 2001: A Space
Odyssey.

Microsoft Art Gallery

Kolekce 2000 obrazi
od téméf 700 malifG z Na-
rodni galerie v Londyné. At &
jiz jste vazny student nebo &

nahodny divak, najdete zde mnoho
inspirace. Mlizete se dozvédét o tech-
nikach, pouzivanych v riznych do-
bach k riznym uéelim, najdete
mnoho informaci o jednotlivych
obrazech a jejich historii, sezna-
mite se s podrobnymi Zivotopisy
jednotlivych malifti. Nebo se ne-
chate s mluvenym komentafem pro-
vést celou sbirkou jako byste procha-
zeli galerii. Nechybi ani obecné
informace o jednotlivych malifskych
smérech a jejich hlavnich pfedstavite-
lich, a to vSe zase samoziejmé s oka-
mZitymi odkazy na obrazy, které si
mUzZete zarovei prohliZet.




Hudebni skiadatelé
na muitimedidinim CD-ROM
~ Tohle vyjimeéné neni titul produk-
tu, ale titulek, pod ktery jsme zafadili

pét samostatnych ale svou podstatou

veimi podobnych titulll. Pfiblizuji vam

vyznamného hudebniho skladatele a

jednu jeho vyraznou skladbu. Hudebni

nahravku dopliiuje detailni komentaf,

mnoho informaci z zivota autora a so-

cidinich i jinych podminek dané doby,

obrazky ad.

Jsou to tyto tituly:

« Multimedia Mozart: The Dissonant
Quartet

- Multimedia Beethoven: The Ninth
Symphony

- Multimedia Schubert: The Trout -
Quintet ’ '

* Multimedia Stravinski: The Rite of
Spring

- Multimedia Strauss: Three Tone
Poems

Microsoft Flight Simulator 5.0

U nés jiz asi velmi dobie znamy le-
tovy simulator, jiz pata verze. Tak vér-
né, jak to jen umozni obrazovka vase-
ho poéitate, se budete citit pilotem,
oviadat svoje letadlo a vzlétat, létat a
pfistavat s nim v mnoha svétovych
méstech a krajich. Mizete si vybrat
z nékolika typu letadel, vSe je dopro-
vazeno vémymi zvuky. Ostainé na ta-
kovych néjakych simulatorech (snad
jen lépe oviaddanych z kopie kabiny le-

tadla) se cvi¢i vétsina pilotd, nez popr-
vé vzlétnou ...

Microsoft Golf

Tento sport je u nas zatim v plen-
kach, ale pravé proto je Microsoft Golf
moznost, jak se s nim blize seznamit.
Ve scenériich vérné kopirujicich nej-
znaméjsi svétova golfova hristé, s te-
mér fotografickymi obrazky a skuteé-
nymi zvuky, se mlizete nauéit
(teoreticky) hrat golf a postupné se
v ném zdokonalovat. Technicky doko-
naly program vam umoznuje nastavit
v8echny parametry vaseho uderu,
brat ohled na podasl, vitr, divat se
z rliznych stran, evidovat v8echny do-
sazené vysledky (viz obrazek dole).

Microsoft Space Simulator
Tak jak s Flight Simulatorem létate
s vybranym letadiem nad mésty a kra-

ji, Space Simulator vas necha se Spa-

ce Shuttle, iunarnim modulem nebo ji-
nym prostfedkem létat po vesmiru.
Vsechno je co nejvérnéjsi, zaloZzené
na skuteénych datech a obrazcich
NASA. Startujete z mysu Canaveral,
z observatof'e si muzete prohlizet roz-

_misténi vesmirych téles v dobé plus

minus 100 000 let.

Microsoft Explorapedia
" Microsoft Explorapedia je fada en-
cyklopedii pro déti ve véku 6 az 10 let.
Zabak Ted provazi déti v jakémsi ves-

=il
mimém korabu svétem pfirody - The
World of Nature - a svétem lidi - The
World of People. Mnoho obrazka,
animaci, videoklipi a srozumitelnych
informaci seznami déti se vemi hlav-
nimi typy biotopl a jejich obyvateli.
Kromé psanych informaci jsou véech-
ny i namiuvené, détmi, a program je
tak pfistupny za asistence rodici i dé-
tem, které jesté neuméji dist. Tém
star$im nabizi zase rlizné vyzkumné
projekty a zabavné provéfeni jejich
védomosti. Obdobné ve Svété lidi se
déti seznami s s nejriznéj§imi aspek-
ty nageho Zivota zde na Zemi - s vé-
dou, uménim, literaturou, divadlem,

g
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dopravou, farmaifenim ad. Oba tituly

doprovazi mnoho pisniek, original-

nich zvukd, videozdznam( a her.
Stravite-li chvili s ditétem, budete

=-zaplaveni-mnoEstvim-otazek. A tedsi -

predstavte fadu softwarovych produk-
ta, které daji détem moznost, aby si
samy vyhledavaly odpovédi na otaz-
ky, které pfed né okolni svét neustale
stavi.

To je idea Microsoft Explorapedia. -

Explorapedia stavi na pfirozené det-

~ské zvidavosti-a predstavivosti a po-
maha détem prozkoumavat okolni
svét za pouziti multimédii, bohatych
na informace, zabavu a hravost.

Vysledkem je mnohem vice neZ
jen zjednodusena verze standardni
encyklopedie. Explorapedia byla od
zaklad{ navrzena tak, aby byla snad-
no pfistupna a zabavna pro déti $kol-
niho véku, dfive, nez piejdou ke stan-
dardnim encyklopediim (11 let). | ty
déti, které se teprve uéi ¢ist, mohou
pouzivat Explorapedii bez asistence
dospélych.

\/yznam encyklopedle se samozrej—
mé vyrazné liSi pro anglicky miuvici
déti, kde jde o jejich matefstinu, a pro
ceské déti. Nicméné z tohoto hlediska
je Explorapedia skvélym nastrojem
pro vyuku angliétiny — texty jsou jed-
noduché, psané vétSim pismem, sou-
viseji s okolnimi obrazky a jsou zaro-
veil namluvené détmi. Je tedy mozné
sledovat psany text a zaroven ho po-
slouchat. V8echny informace jsou vy-
jadfovany strucné, v nékolika vétach,
a mluveny text Ize podle potfeby opa-
kovat. Musi u toho byt ovéem nékdo,
kdo détem poprvé prelozi neznama
_slovicka.

Zakladni orientaci v encyklopedii
zviadne inteligentni dité brzy i v an-
gliétiné. Spodiva vétsinou spise v uka-
zani na obrazek nez ve vybirani nad-
pisu. Déti se uéi vyhledavat od
obecného ke specifickému a ziskavat
informace i v souvisejicich tématech
(odkazy).

Interaktivni hry, ve kterych je zapo-
tfebi v-encyklopedii -vyhledavat odpo-
védi na polozené otazky, u nas pini
hned dvé funkce - jednak uéi o pfiro-
dé, jednak udi angliétinu, protoze dét-
ska zvidavost pojme i pochopeni otaz-
ky v angliétiné a hledani odpovédi
jako vyzvu.

Explorapedii lze pfimo propojit
s détskym textovym editorem Creative
Writer a kreslicim programem Fine Ar-
tist a Ize z ni prenaset texty i obrazky
do téchto program( a dale s nimi pra-
covat.

Informace jsou v Explorapedn pre-
zentovany tématicky, souvisejici poj-
my jsou shromazdény na jedné obra-
zovce. V titulu Svét pfirody jsou napf.
organizovany podle pfirodnich pro-
stfedi jako poust, hory, polarni krajiny
ap. To pomaha détem vytvofit pozna-
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vaci osnovu, ve které si pak ukiadaji a
organizuji nabyté védomosti. Zarover
byl polozen dlraz na prezentovani in-
formac: takovym zplUsobem, ktery déti
jek udeni.

Zakladmm zamérem fady Explora-
pedia je soustfedit informace, aby
déti nemusely ménit CD pfi uéeni,
hrach nebo pousténi videoklipy. Kaz-
dy CD obsahuje kompletni sadu védo-
mosti s doprovodnymi interaktivnimi
poznavacimi hrami, mnoha obrazky a
—videoklipy.

Explorapedia je navrzena tak, aby
jednak pfitahovala déti v celém véko-
vém rozmezi (3 az 10 let), jednak aby
s nimi rostla”, tj. aby v ni déti nalézaly
stale néco nového. Mladsi déti stravi
jisté diouhé hodiny zabavou s tim, co
se stane, kdyz tuknou na to &i ono
(ozivié obrazky, zménéneé scény ap.).
Staréi deti budou zase vyhledavat
interaktivni cinnosti.

Explorapedia je mluvici encykiope-
die — vSechny texty jsou namiuveny,
takze cely jeji obsah je piistupny i dé-
tem, které se teprve uéi Cist. A protoze
déti radsi poslouchaiji déti nez dospé-
lé, vSechny texty jsou namiuveny dét-
mi. ~

Texty v Explorapedii jsou zamérné
kratsi a struénéjsi nez ve standardni
encyklopedii, aby je déti mohly snad-
no &ist a sledovat. Na zakladé doporu-
ceni byly text a slovni zasoba zvoleny
'na horni hranici pfedpokladaného vé-
kového rozpéti, aby nutidy miadsi déti
rychleji se udit a udrzely svym obsa-
hem hodnotu i pro déti starsi.

Pfi pohledu na uvodni scénu Ex-

—plorapedia. nebudi-dojem.obvyklé ,po-

kladnice informaci”. Vétsina ¢innosti a
scén (prostiedi) je dostupna z jakeési
vesmirné” lodi zabaka Tada, ktery je
vasim pruvodcem a pomocnikem.
Hezka animace, pfijemna hudba a
pratelsky hlas Tada vitaji déti, ktere se
vypravily do svéta zkoumani a objevd.
V kabiné vesmirné lodi se pohybujete
pomoci mysi, jejiz kurzor ma podobu
mouchy. Tuknutim-na rizné objekty
v kabiné Ize zazit mnoho pfekvapeni a
aktivovat rlzna zafizeni. Kdykoliv se
kfidla mouchy-kurzoru oteviou, na ob-
jekt pravé pod ni lze tuknout a néco
se stane.

Tuknutim na radio nebo plochou
televizni obrazovku v kabiné je uvede-
te do chodu a mizete si poustét pis-
nicky nebo promitat videoklipy s na-
méty z pfirody.

Ackoliv hlavni zpusob pfistupu
k informacim je prizkumem jednotli-
vych scén (pfirodnich prostredi), ma-
Zete je vyhledavat i z textovych nabi-
dek (menu). Tuknete na tlagditko FIND

. a postupné vybirate z nabidek, az se
dostanete k pozadovanému heslu.

Po prozkoumani vnitiku lodi nasle-
duje logicky prizkum toho, co je vidét
za oknem lodi. Mysi, resp. jejim kurzo-
rem zvolite misto ,svéta’, na které se
chcete vydat. Svét je zde reprezento-
van 16 rlznymi prostfedimi, reprezen-

tujicimi rzné biotopy a jejich obyvate-
le a vesmir. Jsou to Desfové pralesy,
Stepi, Hory, Jezera, Savany, Polami
krajiny, Pousté, Opadavajici lesy, Ko-
rafové utesy,Mofska pobieii, Oces-
ny, Vnitrozemi, Reky, Stale zelené
lesy, Mokfiny a Vesmir. Ve vSech
téchto prostfedich najdou déti zaklad-
ni informace o jejich podnebi, krajiné,
flofe a fauné. Vétsinou jsou v daném
prostiedi prezentovana pohromadé i
zvifata, ktera pohromadé neziji, ale
Ziji v-podobném prostiedi na riznych
mistech zemékoule (napf. hroch a
kachna u jezera, viz obrazek).

Tak, jak kurzorem piejizdite vyhled
z okna, méni se nad nim napisy ozna-
Eujici pfirodni "Prostredl na které pra-
vé ukazujete. Tuknutim na mapu kabi-
na zmizi a za chvili se i s Zabakem
Tadem ocitnete ve zvolené: krajiné.
Z kazdé scény se mizete bud vratit
do kabiny, nebo piejit (podie ukazate-
I cesty) do krajin sousednich.

Po pfistani do zvoleného prostiedi
pfirozené zvukové efekty a animace
upoutaji pozornost ditéte nez se roz-
hodne, co dal. Zabak Tad je pofad
k dispozici radou ¢i pomoci, sezna-
mem moznosti, které v dany moment
existuji. Ale hlavni zpUsob je volba ob-
jektu na obrazovce pomoaci kurzoru.
Oznaceny Zivocich nejdfive na chvili
,o0zivne” (pohybem i zvukem) a pak se
otevie interaktivni okno Exploratronu
s informacemi a dal$imi obrazky. Text
informace automaticky i slySite (fuk-
nutim na ikonku Ust jej tze poustét
znovu). Lze nastavit i rezim, ktery po
tuknuti pouze ozivuje scénu a neotvi-
ra informacni okna, coz je vhodné ob-
zviasté -pro-nejmensi déti. VSechny
zvuky byly nahrany v origindinich pro-
stiedich (na Sahaie, v Tichém ocea-
nu, v brazilském pralese ap.)

Expiorapedia obsahuje desitky in-
teraktivnich Einnosti, vyskytujicich se
u rGznych témat. Jde o aktivni udast
déti s ockamzitym ohodnocenim, je-li
jejich reakce (odpovéd) spravna nebo
ne — napf. obrazky pst a cedulky
s nazvy, které je zapotfebi pfemistit
ke spravnym obrazkdm.

Na disku Explorapedia Svét pfiro-
dy je asi 150 000 slov a asi 4000 vy-
hledatelnych hesel. Véetné namiuve-
nych textl je na disku asi 18 hodin
nahravek. Dale vice nez 1800 barev-
nych obrazki, 44 animaci, 50 videokli-
pu a 9 originalnich pisni¢ek, sloze-
nych speciainé pro tento produkt. Déti
maiji k dispozici stovky otdzek ve Wise
Crackers, 26 projekt( Wise Visor a 24
interaktivit u riznych témat. Celkem
témér 4 GB komprimovanych dat.

The Magic School Bus

The Magic School bus — Magicky
Skolni autobus — je nova fada multi-
medialnich CD-ROM Micrososoftu
v kategorii Microsoft Home pro déti ve
véku 6 az 10 let. Je postavena na
v USA velmi znamych, stejné nazva-
nych détskych knizkach vydavatelstvi |
Scholastic Inc. Ma usnadnit détem se-



znameni se zejména s védeckymi
a technickymi tématy formou dobro-
druznych interaktivnich vyzkumd.

The Magic School Bus Explores
the Human Body (Magicky $koini au-
tobus zkouma lidské télo) je piné ani-
mované multimediaini dobrodruzstvi
pro déti. Nepfekonatelna ucitelka Mrs.
Frizzle a jeji zvédava tfida v ném
zkoumaji lidské télo. Arnold omylem
snédl autobus i s détmi k svadiné.
V&ichni tak projedou 12 rGznych casti
Arnoldova téla — od mozku po ledviny
- ve svém magickém autobusu a hle-
daji z néj cestu ven. V kazdém orga-
nu, ktery navstivi, mohou provadét vy-
zkumy, ziskat multimedialni informace
a hrat rGzné hry.'Jsou doprovazeni
stejnymi figurkami, které provazeji te-
levizni serial (v USA) na stejné téma.
__Zabavné hry v kazdé z 12 ¢asti téla
osvézi détem zakladni védomosti a
umozni jim zkoumat, jak ¢asti téla fun-
guji a jak jsou navzajem propojeny.
Napf. kdyz hraji Pinball v srdci, proha-
né&ji krvinky srdcem a plicemi a uci se
zaklady okyslicovaciho procesu.

Déti samy fidi autobus, coz jim
umoziuje vybirat a zkoumat mista
podle viastniho zajmu . Zaroven si voli
i zpusob uceni. Multimedialni informa-
ce jsou prezentovany ruznymi zpG-
soby, vhodnymi pro ruzny pfistup
k u€eni. Vice nez 200 aktivnich objek-
td, tj. objektd, které néjak reaguji na
tuknuti my$i, povzbuzuje détskou zvé-
davost. Napf. ve tfidé mohou tuknout
na balonek s teplym vzduchem, ktery
pak pfeleti celou tfidu, nebo na mra-

venci ,oZivhou”. #
Déti prozkoumaji 3
12 hlavnich &asti
téla — mozek, ji-
cen, zaludek, ten-
ké a tlusté stie-
vo, ledviny, plice, 1
srdce, nos, Usta,
jatra a kize. Pro-
gram dava détem |
moZnost sezna-
movat se se za-
kiadnimi kon-
cepty jako napf.
traveni, nervovy
systém ap. Mo-
hou experimentovat, napf. dotykanim
se ruznych ¢asti mozku zplsobuji
zmény Arnoldova chovani - zaéne
miuvit, smat se, skakat nebo ¢&ist kni-
hu. Jindy zase najdou rozsypanou
lidskou kostru a jejim skladanim se
uci znat jednotlivé kosti a jejich vza-
jemné souvislosti. Figurka Liz posky-
tuje animovanou pomac (help) v kte-
rémkoliv misté. Staci na ni tuknout.

CD-ROM obsahuje vice nez 20
souhrnnych muitimedialnich informaci
k jednotlivym tématim, obsahujicich
teorie, fakta i vtipy, vSe z pohledu dité-
te daného véku. Je napf. s humorem
vysvétleno, proé ma tenké stievo tolik
zavith (kdyby bylo rovné, musel by byt
&lovék vysoky jako Zirafa ...).

K sestaveni produktu byly pouzity

nejlepsi dostupné soucasné technolo-.

gie pro multimedidini zpracovani. Hia-
sy figurek maji studiovou kvalitu, cesty
Arnoldovym télem jsou doprovazeny
pusobivymi zvuky i obrazky.

The Magic School Bus Explores the
. Solar Systemn ~ Magicky $kolni
autobus na prizkumu solamiho
systemu :
je dal$im titulem. Opét na zakladé
knizky vydavatelstvi Scholastics, opét
s uditelkou Mrs. Frizzle, jejimi zvéda-
vymi zaky a jejich magickym .autobu-
sem. Tentokrat se pani ucitelka ztrati-
la ve vesmiru a déti z jeji tfidy ji musi
najit. Spolu s hlavni postaviékou, Ar-
noldem, a jeho spoluzaky zkoumaiji
déti vesmir a uéi se o planetach a slu-
neénim systému.
Udaje postupné
shromazdované
z védeckych expe-
rimentd, multimedi-
alnich informaci a
vyhranych her je
vedou k nalezeni
jejich ztracené udi-
telky. A vsude je
vzdy fada neceka-
nych a zabavnych
pfekvapeni. Zabav-
né hry na kazdé
z deviti planet u-
moziuji détem sbi-
rat klice k nalezeni
Mrs. Frizzle. Jako
soudast téchto her-

venisté a mra- SN

mohou déti zachycovat letici vesmirné
lodé nebo experimentovat s pfitazli-
vosti na rGznych planetach. Déti si vy-
zkouseji svoji tvofivost treba fuknutim
na globus ve tfidé — pfenese je to do
fantastického svéta, kde si mohou tvo-
fit svoje viastni planety a specialni
efekty. | zde je vice nez 200 objektd,
které ozivhou pod kurzorem mysi ~
napf. tuknuti na sopku zpUsobi jeji
erupci, nebo tuknuti na oblek pani
ucitelky uvede planety do pohybu ko-
lem Slunce. Déti mohou na kazdé
z deviti planet délat takové interaktivni
experimenty, které ve tfidé udélat ne-
mohou. Napf. mohou jit na Neptun a
v§echny ostatni planety rozpdiit, aby
vidély, co je uvnitf, nebo naplnit Jupi-
ter ostatnimi planetami, aby si udélaly
pfedstavu o vzajemnych pomérech je-
jich velikosti. )

CD-ROM obsahuje deset komplet-
nich multimedialnich informaci o pla-
netach a slunecéni soustavé - s fakty,
skuteénymi videozabéry planet z ar-
chivu NASA, zabéry astronautll na
Mésici ap. (ale i vtipy), vée opét z dét-
ské perspektivy.

Creative Writer a Fine Artist

Creative Writer je hravy textovy
program pro psani a jednoduchou
grafickou Upravu (desktop publishing).
Fine Artist je ,umélecky” program
kombinujici kresleni, maiovani a mul-
timeédia.

Oba programy byly vyvinuty a tes-
tovany v tésné spolupraci s mnoha
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détmi, rodi¢i a vychovateli a zaéinaji
tam, kde jiné tvofivé programy obvykle
konéi.

Nejprve ptedstavi détem svoje je-
dineéné prostfedi, napinéné barvami,
humorem a napady. Jejich prostred-
nictvim vstoupi déti do svéta, v némz
se mohou voiné vyjadfovat podle své
pfedstavivosti. A tam jim jesté Creati-
ve Writer a Fine Artist nabidnou
mnozstvi inspirace, kiera jim pomuze
dostat se do vy$§i Grovné tvofivosti.

Creative Writer a Fine Artist tvofi
dvé étyfpodlazni budovy ve skvélém
mésté Imaginopolis. V kazdé budové
jsou objekty, které po oznaceni mysi
vedou déti v jejich ¢innosti a nabizeji
jim nastroje s neuvéfiteinymi moznost-
mi. Ve je to dopinéno atraktivnimi
zvuky a animacemi, které piekvapuji a

upoutavaji déti v kazdém momentu.

Déti to veimi rychie ,chyti”, protoze
v Imaginopolis mohou neustale néco
objevovat a néco nového tvoiit.

Jakmile vejdou do Imaginopolis,
potkaji déti bajného McZee, lizasného
tvlirce mésta, jehoz Sprymy jsou
opravdu zabavné a jehoz brasna je
vzdy pina zajimavych a uZiteénych na-
- strojit. Poznaji také kamarada-exper-
ta, ktery je vede a nabizi jim tipy a
rady.

Imaginopolis je kouzelny svét, na-

" bizejici inspiraci a tvofivé uspokojeni
vSem, ktefi do néj vstoupi.

Dalsi firmy, vydavajici multimedial-
ni informace:
COREL

Kanadska firma COREL je znama
prfedev§im svymi programy COREL
DRAW!, COREL SCSI a dnes i CO-
REL VENTURA. VSechny tyto progra-
my je mozno obdrzet na CD-ROM a
mimo to firma vydava i dalSich asi 400
tituld CD s kvalitnimi fotografiemi ve
formatu PHOTO CD snad ze vSech
oblasti. Mimo jiné i Ceskou republiku
a Prahu samostatné. DTP studia tak
mohou ziskat vynikajici podklady pro
svoji praci, protoze na snimky jsou
volna autorska prava. Novinkou je
fada COREL CD HOME, v niz se fir-
ma orientuje na podetny trh domacich
poéitacli a nabizi multimediaini apli-
_ kace pro déti i dospélé. Pro déti to jsou
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tituly COREL WILDCARDS, coz jsou
hry pro men$i déti s vynikajici animo-
vanou grafikou a s jednoduchym ovia-
danim, takze neni na zavadu nezna-
lost angliétiny. Druhym titulem je
ADVENTURES WITH EDISON. Ten-
to titul je uréen pro déti, které jiz maiji
vyuku fyziky a dalSich souvisejicich
oblasti. Jednoduchou a nazornou for-
mou jsou vysvétlovany pojmy jako je
gravitace, magnetismus apod. Pro do-

spélé jsou urdeny tituly se zaméfenim
na film a jeho historii. Jedna se o
BERNARD OF HOLLYWOOD'S MA-
RILYN, skvély disk o Zivoté a filmech
s MARILYN MONROE s mnoha video-
sekvencemi, fotografiemi a detaily
z jejiho Zivota. :
Novinkou je COREL ALL-MOVIE
GUIDE. Obsahem impozantni databa-
ze o filmovém umeéni je 90 000 filmG a
videi, 800 000 poznamek k titultim,
databaze 150 000 hercl, reziséru,
producentt a dal$ich slavnych z této
branze, pfes 10 000 ocenénych déi
s fazenim od roku 1927 a dal$i po-
drobnosti. V tomto ohledu piedstihuje
i tak vynikajici titul jako je konkurenéni
rodenka MICROSOFT CINEMANIA.

COMPTON’S NEWMEDIA

Tato firma je znama zejména svy-
mi multimediainimi encyklopediemi.
COMPTON'S INTERACTIVE, COMP-
TON’S MULTIMEDIA, COMPTON'S
FAMILY WITH WORLD ATLAS a
COMPTON'S DICTIONARY OF THE
LIVING WORLD jsou viajkové lodi na
mofi encyklopedii. VSechny se vyzna-
Suji kvalitnim zpracovanim, aktualnimi
daty a Sirokym zabérem v oblastech,
jinymi producenty opomijenych. Diraz
je zejména kladen na snadnost pouziti
détmi. Proto vétSinu jejich encykiope-
dii zviadnou oviadat i déti od 6 let.

GROLIER ELECTRONIC
PUBLISHING

Dalsi z firem, ktera je znama jako
distributor encyklopedii v opravdu pro-
fesionalni kvalité. Jedna se o nosny
produkt, kterym je kazdorocné doplio-
vana GROLIER MULTIMEDIA ENCY-
KLOPEDIA 1995. Jedna se o multi-
medialni databazi s 12 druhy tfidéni:
podle obrazu, zvuku, data, slova nebo
véty, geografie apod.

Opét obsahuje tisice fotografii,
élankd a map, videosekvenci a zvuko-
vych nahravek. Kompletni prolistovani
viech zminénych polozek by Vam za-
bralo pfes 6 hodin. Z toho napfiklad
jen multimediaini mapy zabiraji celou
hodinu. Soucasti je i CD-ROM SAN
DIEGO ZOO PRESENT'S: THE ANI-
MALS. Tento disk je jen potvrzenim,
Ze dobrych multimedialnich encykio-
pedil neni nikdy dost. Skvélé prove-
dena hypotetickd zoologicka zahrada
se viemi zemépisnymi a vegetaénimi
pasmy. Kazda oblast ma své typic-
ké zastupce z oblasti fauny a ti se pre-
zentujl na fotografiich a videosekven-
cich. Dale Vas privodce seznami
s podminkami Zivota zvifat v ZOO, kr-
menim, oSetfovanim a dal§imi ¢in-
nostmi, které bézny navstévnik nevidi.

Hudebni software

Hudebni software je samostatnou
oblasti multimedii, ktera je na jakyko-
liv popis velmi nevdééna a to hned
z nékolika dlvodu. Pfedevsim proto,
Ze pfii vysvétlovani jeho schopnosti a
moznosti pro zadateéniky se nutné



Encore is fast, accurate, easy t use, aud provides profosional-quatity re-
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dostanete do situace, kdy pro nutnost
neustale pouzivat nové pojmy plsobi
popis spiSe jako nestravitelny vyklad a
také proto, ze pro vystizny popis jed-
notlivych aplikaci je tfeba mit uréitou
uroven znalosti z oblasti hudebni teo-
rie. Proto bych volil spiSe cestu popu-
larnéjsiho popisu jednotlivych oblasti
s tim, Ze zajemce o hiub$i védomosti
odkazuji na osobni konzuitaci &i na
néekterou odbornou publikaci.

Zakladnim delenim hudebnich pro-
gramd pro komponovani jsou sekven-
cery a notatory. Na tyto dva okruhy
programu se zaméfime popisem kon-
krétnéji.

Sekvencer = program pracujici

s daty a nastroji MIDI. Slouzi zejména
ke kompozici skladeb na Urovni za-
znamu v realném ¢ase z nastroje
MIDI, nasledné apravé a opravé
skladby, sestfihani, dopinéni o efekty.
Zjednodusené lze Fici, ze je-li cilem
Vasi prace hotova skladba v MID| a
budete ji prezentovat pfes zvukovou
kartu nebo rozhrani MIDI na ngjaky
nastroj, je sekvencer to pravé. Nezna-

“Thena to, Zze by sekvencer neumél vy-

tisknout notovou osnovu nebo celou
partituru. Nebude to v8ak to pravé
z hlediska grafického zpracovani, do-
pinéni o znacky apod.

Notator - program slouzici k za-
znamu, zobrazeni, editaci a nasledné-
mu tisku not, notovych osnov a ce-
lych partitur véetné textu, lyrik apod.
Opét zjednodusené. Je-li cilem vytisk-
nout partituru pro zivy orchestr popf.

M&My«‘nm’m%mﬂw&nwwﬂn‘: Hollywood
film, Bacore gives you the toafs to go fram concept to published score with minimum

sbor, nebo tisk
zpévniku, je nota-
tor spravnou vol-
bou. Neni v8ak
vylouéen realny
zaznam z MIDI ne-
bo poslech pfes
zvukovou kartu.
Notator vSak neu-
moznuje zpravidla nastavovat pra po-
slech efekty, michani a prolinani, pro-
toze z hlediska partitury se jedna o
nepodstatné véci. Zato zpracovani no-
tového vystupu je na trovni DTP.

V dalSim textu jsou uvedeny jed-
notlivé ‘bézné dostupné aplikace na
nasem trhu, kterych vyuZivaji jak ama-
téfi, tak, zejména u programu Score, i
profesionalové,

Score - veimi profesionaini nota-
tor, spojeny s vykonnym DTP prostie-
dim pro vystup notovych partitur véet-
né textl, spojeny se sekvencerem pro
zaznam. Program je spiS§e uréen pro
zkuSené hudebniky (pro jeho Siroké
editaéni moznosti). Verze je uréena
pro prostfedi DOS, podporuje rozhra-
ni MPU-40. Implementace cestiny
pomoci fontd je pomérné slozita, ale
mozna.

Encore for Windows - vykonny
systém pro komponovani a publikova-
ni hudby pomoci
MIDI. Umoziuje
nahravani, piehra-
vani a editaci parti-
tur v€etné doplnéni

textem a poznamkami a nasledny tisk
na DTP drovni. Velmi vhodny pro vy-
stup partitur a zpévnik(. Ceské fonty
jsou pouzity z Windows.

Master Tracks Pro for Windows -
profesionaini software pro tvorbu hud-
by na PC pomoci externiho nastroje
MIDI nebo mysSi. Tento graficky orien-
tovany sekvencer s mnoha moznost-
mi je dobrym pomocnikem pfi pofizo-
vani zaznamu MIDI a jejich naslednou
Upravu pro mastering, produkci nebo
multimedia. Podpora synchronizace
SMPTE s dal§im zafizenim, michani
se soubory audio WAV apod.

Music Time for Windows - z3a-
kladni verze osmistopého sekvenceru
a notatoru ve spojeni s malym DTP
pro vystupy partitur MIDI s texty. Pro
editaci not Ize pouzit mys, standardni
kiavesnici QWERTY, nebo popf. na-
stroj MiDI. Pro jednoduché ovladani
vhodny pro zaéatecniky nebo hudebni
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Skoly. K dispozici je také na CD-ROM
za zajimavou cenu.

Music Time 16 for Wmdows with
Trax - roz8ifena verze 16stopého sek-
venceru a notatoru s vystupem DTP
partitur s texty. Sekvencer Trax je ur-
éen pro urychleni vstupl z externiho
nastroje. Velmi vhodny pro domacl
tvorbu nebo stfedné narocné-hudeb-
niky. Jednoduché ovladani, snadné
zaskoleni s obsluhou.

Music Kids for Windows - sezna-
"~ movaci ,First step” program s moz-
nosti hudebni tvorby na PC. Umoziiu-
je pracovat s klavesovym nastrojem a
sadami bicich. Obsahuje pfipravené
skladby a rytmy pro moznost snadné
a rychlé tvorby. vliastnich melodii.

K dispozici také na CD-ROM za zaji-

mavou cenu.

Samplevision - program uréeny
pro spolupraci s externimi elektronic-
kymi nastroji, které pouzivaji vzorky
zvukl - tzv. samplery. UmozZriuje edi-
taci téchto vzorkl pfes rozhrani MIDI.
Mnoho funkci zejména pro hudebniky,
tvofici vlastni zvuky pro originalitu své
hudby.

Wave for Windows - profesionalni
systém pro pofizovani a zpracovani
zvukovych nahravek pomoci zvukové
karty. MoZnost souéasného zpracova-
ni az &tyf zvukovych soubort. Délka
souboru omezena pouze moznostmi
pevného disku. Pro zrychleni vel-
kého mnoZstvi editacnich a efekto-
vych operaci doporuéen matematicky
koprocesor.

LIV CTZT 2 ADI T

The Turtle Tools - komplexni pro-

gramovy balik pro pofizovani a praci -

s audio daty pro zaéateéniky v PC mu-
Zicirovani. Pracuje s hudbou MIDI i di-
gitalnim zvukem. Dopinéno CD-ROM
se stovkami zvukd. Vhodné jako dopl-
nék ke zvukovym kartam pod Win-
dows.

Quad for Windows - program
spolupracujici se zvukovymi kartami
TB Tahiti, Monterey a Multisound. U-
moZiuje studiové nahravani stereo-
fonni stopy pfi synchronizovaném
pfehravani pilotni stopy na vystupu,
synchronizaci MIDI a WAV v sekven-
cerech a studiovou praci.

Cakewalk Home Studio for Win-
dows - zakladni verze vykonného

. sekvenceru, dopinéného notatorem
. pro standardni zvukové karty s MIDI.

Je urCen pro zadate¢niky nebo polo-
profesionaly v oblasti tvorby hudby
MIDI. Dopliikem je Wave for Windows
LITE pro zakladni editaci a pfehravani
digitalnich zvuk(. MoZnost vystupu
notovych partitur na tiskarné v uspo-
kojivé kvalité.

Cakewalk Pro for Windows - pro-
fesionaini sekvencer, ocenény mno-
ha cenami, s prvky notatoru, uréeny
pro zvukové karty s MIDI a externi hu-
debni nastroje. Je vhodny k profesio-
nalni tvorbé, umoznuje praci s MiDJ,
muitimedialni rozsifeni, grafickou edi-
taci i dopliovani textd v Gestiné.

+ Compose sheet music, lead sheets and charts
for bends.

« Notate up to 16 staves per system with up to -
four voices per staff.

* Produce scores quickly with MusicTime's =

. Addg:mrdmdﬁudhgmmsmdchord s

users ARE WILD asout

PERFORMANCE

» Use MusicTime as a sequencer to record and
play music.
o Audition and select a different MIDI
mmmmhrmhuﬁquukiymdmﬁly
*.using the Device di
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HSC lnterACtive ,

HSC InterActive je systém k vytva-
feni interaktivnich multimedialnich
aplikaci, kombinujicich grafiku, ani-
mace a zvuk. Je velmi vhodny pro vy-
tvafeni vyukovych kurst (Gehokoliv),
interaktivnich prezentaci nebo napf.
informaénich stanovist. Jeho intuitiv-
né ovladateiné grafické prostredi vam
umoziiuje nechat pocitaé¢ vykonavat
takové Cinnosti, které mu diive musel
zadavat zkuseny programator mnoz-
stvim pfikazi. Kazdy se brzy muze
naucit vytvafet s HSC InterActive pék-
né a pusobivé multimedialni aplikace.

Dva demonstraéni obrazky nazor-
né ukazuji, co a jakymi prostfedky mu-
zete vytvofit. Na obrazovce je na pék-
ném barevném grafickém pozadi
jednoduché menu, z néhoz si miZete
zvolit, zda chcete zahrat hudebni
ukazku z CD-ROM, ze souboru MIDI
nebo ze zvukového souboru WAV,
MysSi ukazete na pfislusny ,knoflik”,
ten zmeéni barvu a zaéne hrat zvolena
ukazka.

K ,naprogramovani” celé zaleZitos-
ti nepotfebujete jediny pfikaz. Pouze
na obrazovku - umistujete ikony
z knihovny programu a nastavujete je-
jich poZadované parametry. Sestavu-
jete je na obrazovce tak, aby logicky
urovaly postup toho, co ma poditaé
udélat a jak ma na co reagovat.

lkony jsou stavebnimi prvky pro-

ramu. Kazda ikona je maly obrazek,
reprezentujici nékterou ze zakladnich
funkei, kterou ma program vykonat.
Mate je trvale k dispozici na levé stra-
né pracovni obrazovky v tzv. knihovné
ikon (lcon Library). Napf. ikona Box
vykresli na obrazovce obdélniéek, iko-
na Pause zpUsobi zastaveni sledu

udalosti na uréity éas, ikona Display
zobrazi na displeji vybrany obrazek.

Multimediaini aplikace Ize vytvéiet
nasledujicimi &tyfmi kroky:

1. Planovéni. Nez zadnete tvoiit, je
vhodné si v8echno pofadné rozmys-
let. Ujasnit si, k Cemu bude aplikace
slouzit, jak toho ma dosahnout, jak se
zjisti jeji uspésnost (efektivnost), na
jakych zafizenich bude provozovana.
Cim vice éasu vénujete pfipravé, tim

méné &asu budete pak potfebovat .

k definitivnimu doladéni vaseho dila.

2. Vytvoreni struktury. Vybirate iko-
ny z knihovny ikon a ukladate je na
pracovni plochu tak, aby vytvarely
grafické znazomeéni funkci sestavova-
né aplikace a jejich vzajemnych sou-
vislosti, logické pofadi jejich vykona-
vani.

3. Uréovani parametrd. Po vytvore-
ni struktury kazdé ikoné stanovite po-
tfebné parametry. Napf. u ikony Box
stanovite, jak ma byt vytvofeny obdél-
nik velky a kde ma byt na obrazovce
umistén, u ikony Display jaky.obrazek,
jak rychle, jakym zptisobem a kam na
obrazovku bude zobrazen, u ikony
Pause jak ma byt prestavka diouha.
Pro snazsi orientaci v grafickém sché-
matu mizete také ikonam piifadit riz-
na jména. _

4. Ladén aplikace. Po absolvovani
prvnich tfi kroki muazete aplikaci
spustit. Jisté to napoprvé nebude to,
co jste ocekavali. Nékde udélate chy-
bu, jinde pouze neodhadnete spravné
parametry nebo moznosti svého podi-
tate. HSC InterActive ma potfebné
nastroje pro pohodiné editovani vytvo-
fené aplikace. Ikony i jejich obsah md-
Zete kopirovat, pfemistovat, ménit jeji-

-ch parametry. Aplikaci mizete

spoustét z riznych mist struktury, -
nebo muZete spoustét pouze jeji jed-~
notlivé kroky. ;

HSC InterActive je velmi flexibiini
program, nemusite se pfizpGsobovat
jemu, on se piizplsobi Vam.

Funkce programu .
" symbolizované ikonami

lkona Clear (smaz) ,smaze” obra-
zovku a abarvi ji barvou zvolenou bud
jménem, nebo sloZzenim R-G-B, -

lkona Display (zobraz) ,pusti” na
obrazovku pfipraveny bitmapovy
(BMP, PCX, RLE nebo PCC) nebo
vektorovy (WMF) obrazek, animaci,
nebo text. Obrazek zadate jménem
souboru nebo vyberete z otevieného -
adresafe. Umisténi obrazku uréujete
zadanim soufadnic x, y jeho levého

 horniho rohu.

lkona Color (barva) uréuje barvu
pro nasledujici ikonu Box nebo Wiite.
Uréujete barvu textu (popf. obrys ob-
délniku) a barvu pozadi (vypiri obdél-
niku). Barvu lze zadat bud nazvem
nebo kombinaci R, G, B. Jednou
z moznosti je transparentni, text pak
lezi pfimo na podkladovém obrazku.

lkona Box (ramecek) vytvofi na ob-
razovce piny nebo transparentni ra-
medek definované velikosti v defino-
vaném misté. Barvu ramecku a barvu
vyplné je nutné urtit pfedfazenou iko-
nou Color.

lkona Write (napis) zobrazi na ob-
razovce text. Jedna ikona zobrazi
pouze jednu fadku textu. Parametry
(font, velikost, barva) musi byt piedtim
uréeny ikonami Fonts, Font Size a Co-
lor. Kromé textu samotného zadavate
v parametrech i jeho umisténi na ob-
razovce.

lkona Font Size (velikost pisma)
uréuje vysku, Sitku a tloustku pisma,
pouzitého v nasledujici ikoné Write
(Pi8).

lkonou Fonts uréujete typ pisma
(font), jeho orientaci a sklon linky, na
které je text psan.

lkona If umoziiuje vétveni sledu
udalosti (funkci) vasi aplikace. Porov-
nava dvé hodnoty, a podle vysledku
porovnani (stejné, rizné, vétsi, men-
§i) pak rozvétvuje dalSi postup. Pouzi-
va se napf. k vytvafeni menu.

lkony LoopStart a LoopEnd ozna-
Suji zadatek a konec smycky. Viech-
ny ikony mezi nimi (uvnitf smycky) se
vykonavaji opakované. Jsou souéasti

‘kombinované ikony Menu.

lkona Pause (prestavka) pozdrzi
pokracovani aplikace o zadany pocet
vtefin (a umozni tak pozdéjsimu uzi-
vateli aplikace prohlédnout si obrazek,
precist si text & menu ap.). -

lkona Input Menu se pouziva k zis-
kani reakce (vstupu) od uzivatele apli-
kace. Obvykle je zafazena ve struktu-
fe uréitého menu (muze to byt napf.
volba spravné odpovédi v testu).
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Jednotlivé ikony reprezentuji zakladni
funkce programu. Parametry ke kaZdé
funkci zadavate po kliknuti na ikonu
v dialogoveém okné

LoopEnd

V parametrech muizete nastavit ob-
lasti obrazovky, kieré reprezentuji ur-
éitou volbu (v nejjednodussim prfipadé
znamy ,knoflik”), zplsob jejich volby
(umisténi kursoru mysSi, kliknuti mysi,
stisk urcité kiavesy ap.), reakci obra-
zovky na volbu (napf. knoflik" se roz-
sviti nebo zacéne blikat) a casovy limit,
ktery mé uzivatel k dispozici.

lkona Exif ovliviiuje postup vyko-
navani jednotlivych krok( Vasi aplika-
ce. V parametrech volite odkud chce-
te ,odejit" - bud' ze slozené ikony (viz
dale);-nebo ze smycky (loop), nebo
z nékolika vnofenych smycéek, popf.
z celé aplikace.

Slozené ikony

SloZzené ikony jsou ikony, které
v sobé jiz obsahuji urditou strukturu.
. P¥i jejich pfeneseni na pracovni plo-
chu se ,rozbali” a vykresli se vSechny
ikony jejich struktury. Kromé nékolika
.predpfipravenych” sloZenych ikon si
miizete dal$i vytvaret sami.

Jako pfiklad uvadime siozenou
ikonu Text. Po jejim pifeneseni na pra-
covni plochu se rozvine do struktury
podie vediejSiho obrazku. lkonou Co-
lor zvolite barvu textu, Fontsize veli-
kost pismen, Fonts typ pisma, Write
vlastni text a jeho umisténi a Pause
pfipadnou nasledujici pfestavku.

Zakladnimi sloZzenymi ikonami jsou
dale Menu, ktera vytvari zakladni
strukturu menu (obsahuje i ikonu
Choices), MCI.(k oviadani CD audio,
MIDI a WAVE audio, tj. vSech zvuko-
vych prostfedk( pocitace) a ikona Ani-
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@ pfipravit soubor z disku do .
bufferu,

€ zobrazit soubor z bufferu,

& piesunout libovolnou &ast ob-
razku z bufferu libovolnou rychiosti a

—-smérem-pies-obrazovku,

¢ .zamknout” (a opét odem-
knout) vybrany obrazek (v jeho misté
se nic jiného nezobrazi, napf. pohybu-
jici se jiny obrazek jakoby prochazi
.Za nim"), popf. inverzi této funkce

(pohybuijici se obrazek je vidét pouze
v uritém misté, okné),

4 spustit (viozit) dfive vytvofeny
jiny skript, po ukonceni pokracovat,

¢ nasvitit" (zddraznit) libovolnou
cast obrazovky (text, obrazek - upou-
tani pozornosti),

¢ vkladat definovatelné prestav-
ky, uréené napf. k reakci uzivatele,

¥ obarvit obrazovku nebo jeji
éast zvolenou barvou.

-~ V8echny udaje tykajici se rozmért
nebo umisténi Ize zadavat &iselné
nebo interaktivné mysi pouhym uka-
zanim do zvoleného mista.
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mation, ktera vytvafi potfebné anima-
ce pro Vasi aplikaci.

DalSim nastrojem je Rezsolution,
editor umoznujici velké mnozstvi ope-
raci s grafikou. Pracuje s bitmapovymi
obrazky, umi vSak i konvertovat vekto-
rové obrazky do bitmapovych. Rezso-
lution umi ménit rozliSeni a rozméry
obrazkll {nezaviste na sobé vysku i
§ifku), vytvofit vyfez z obrazku, ménit
jeho barvy a pfrevadét barevné obraz-
ky na jednobarevné a naopak. Obsa-
huje také utilitu ke snimani obrazkd
z obrazovky (z jinych programd).

S lconAnimate muzete vytvorit li-
bovolné diouhé série grafickych obra-
zovek. Na grafické obrazovce mize
byt jeden obrazek, nékolik raznych
obrazkl, nebo obrazek pohybujici se
pres obrazovku. Sestavovani skriptu
(seznamu obrazovek) spociva z vybi-
rani a sestavovani ikon z okénka
Tools. i

Jednotlivé ikony reprezentuji za-
kladni funkce programu. Parametry ke
kazdé funkci (Udaje ve vyse uvede-
ném obrazku pfikladu skriptu) zada-
vate po kliknuti na ikonu v podobném
okénku. Mizete:

Navrhovana rfeSeni
multimedialnich a velkoka-
pacitnich pamétovych
systému

Pro uéel navrhnout étenafi moz-
nosti praktické realizace vy$e popsa-
nych zafizeni v praxi-bylo vybrano né-
kolik typickych pfikladd z praxe.
Smyslem téchto pfikladi bylo pfede-
vEifm ukazat ¢tenafi, k ¢emu viastné
vySe popsana zafizeni lze pouzit, pfi-
pojit atp. Abychom popsali co nejkom-
plexnéjSim pfikladem maximalisticke
pojeti multimedii napfikiad v reklamni
agentufe, zkonstruovali jsme prvni pfi-
klad, dokumentujici vyuziti co nejSirsi
Skaly popisovanych zafizeni.

Priklad 1 - reklamni agentura

Reklamni agentura, jejiz vybaveni
multimedialni technikou zde budeme
demonstrovat, je zaméfena na tvorbu
muitimedialnich propagaénich a infor-
macénich pofadl pro velkou potravi-
narskou firmu, ktera téchto pofadd vy-
uziva k propagaci a vychové novych
pracovniki. Re$eni je schematicky
uvedeno na nasledujicim obrazku:
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Pro predstavu, z ¢eho a jak se viastné fsmchéutaj

takovy multimedialni pofad tvofi, je
tfeba se nejprve zabyvat vstupy. Jed-
nim ze vstupl do celého systému je
vstup obrazovy - tedy videovstup. Jes-
té pfesnéji pro zajisténi vSech podkia-
da pro multimediaini pofad budeme

- —iisté potfebovat jak vstup stacionami-

ho obrazu - tedy fotografie, tak i vstup
obrazu pohyblivého, tedy filmu, video-
zaznamu, resp. VHS, PAL ¢i jiného
signalu. Pravé pro zajisténi téchto
vstupnich dat jsou na obrazku znazor-
néna dvé zafizeni ato : )

- scanner (skener) - pro zajisténi
vstupu fotografii, ¢i jakéhokoliv obra-
zového materialu ve formé diapozitivil
&i obrazk(. Zalezi jiz na potfebach na-
$eho studia, jaky scanner pro tuto pra-
ci pouzije, kazdopadné vSak se bude
jednat o piochy &i bubnovy typ, popfi-
padé o oba s co nejvétsim rozliSenim,
ruéni typ je zcela nevhodny,

- videograbber - pro vstup snima-
ného televizniho &i video signalu, na-
pfiklad kamerou nasnimanych sek-
venci video. Samoziejmé, ze ve
velkém studiu by vstup patmé probi-
hal z profesionalnich filmovych materi-
alt, pfenasenych pfimo ze zafizeni
filmového studia. V praxi se take
pouziva postup, kdy takovéto materia-
ly jsou uloZeny v nékterém, pro bézny
videorekordér pouzitelném, formatu
{resp. normé - VHS) a nasledné po-
tom pravé pfes videograbber pfeloze-
ny - digitalizovany - na videoformat
MPEG ¢i AVI.

Vhodnou kartou pro tyto ucely je
_ tedy karta VIDEO BLASTER RT3000
jejichz parametrech se v pfedchozim
textu také zmifiujeme, pouze pro do-
kresleni jejich moznosti uvadim, Ze
umoziiuje vybér ze 2 kompozitnich a
jednoho S-VHS video vstupu NTSC,

PAL, kombinace VGA a video signalu
na kliCovou barvu, roziiSeni aZz 800x
x600x256/64K SVGA, podpora pro
True colors, manipulace s obrazem.
Protoze bohuzZel neni dostatek prosto-
ru pro detailni popis vSech téchto
zkratek, zajemce o detaiingjSi vysvét-
leni bych odkazal na odbornou litera-
turu. Tato karta mimo jiné zabezped¢i
ukladani videosekvenci ve formatech
160x120, 30 snimkd/s, 320x240, 30
snimku/s, Aldus PhotoStylerSE, ADO-
BE PREMIERE.

Pocitaé, ktery bude uréen pracov-
nikovi se zaméfenim na DTP, bude
jisté dopinén o néjaky kvalitnéjsi mo-
nitor s vétsi ahlopfickou, véetné rychlé
grafické karty tak, aby pod zvolenym
software mohl pracovat grafik na pro-
fesionaini drovni.

Dal§im vstupnim zafizenim, které
je pro tvorbu multimedialni aplikace
nezbytné, je zarizeni pro vstup zvuko-
vého signaiu. Pro chod tohoto samo-
statného celku v obrazku popsaného
jako Digital recording je podstatna
kvalitni zvukova karta. Jako optimalni
pro toto vyuziti lze doporudit kartu
typu Turtle Beach Monterey. V prfipa-
dé tohoto samostatného celku je dule-
Zité, aby pravé zvukova karta umoz-
fiovala nahravani, resp. digitalizaci
zvukového signalu. MONTEREY je
profesionalni zvukova karta, osazena
viastnim ¢ipem Motorola DSP-56001
24 bit a 4 MB ROM 16bitovych Wave-
Table vzorkd pro MiDI, 48 MIDI hiasd,
32 hlast. ’

Zvukové efekty v readlném case
jsou umoznény efektovym proceso-
rem. Karta je rozsifitelna o RAM do 4
MB v modulech SIPP pro samplovani
vlastnich vzork( pro nastroje MIDI.

. Cesky fedeno umoziiuje nejen vyuzit

napfiklad vstupu hudby z b&zného CD
prehravace, ale také tvorbu a nasied-
né pouziti viastnich hudebnich etud.
Proto pro upresnéni Ize poznamenat,
ze pri takovém vyuziti zvukové karty si
étenar musi pfimysiet jesté dalsi, v ob-
razku neznazorované, periferie, jako
napfikiad syntetizér, ¢i prosté klavesy.
Vyuziti karty a vSechny funkce, které
tato $pickova karta ma, jsou uvedeny
v pfedchozim textu. Samozifejmosti je
dopinéni poéitace o dalsi periferie,
pfedevsim o zesilovac s reproduktoro-
vou soustavou, ktery moziuje praci se
vzorky, jejich prehravani a podobné.

K uvedenému je nutno dodat, Ze
obé predchozi zafizeni jsou viastné
samostatnymi pocitaci, na nichz pra-
covnici agentury, povéfeni zpracova-
nim jednotlivych vstupt, predavaiji jiz
hotové vzorky rezisérovi celého pofa-
du, ktery, ¢astecné obdafeny umélec-
kym citénim, z nich zacne tvoiit multi-
medialni pofad, ¢i chcete-li aplikaci.

Pro dostatec¢né svizny chod vSech
téchto periferii postacuji v sou¢asnosti
pocitace, postavené na procesorech
486 DX4 s kmitoctem 100 MHz, mini-
mialné 16 MB RAM a dostateénym
pevnym diskem (alespon 1 GB), dopl-
néné obvyklymi monitory a v pripadé
luxusnéjSiho pojeti i viastnimi magne-
tooptickymi zalohovacimimi jednotka-
mi. Samoziejmosti je osazeni téchto
pocitaclt jednotkami CD-ROM, diske-
tovymi mechanikami atp..

Jestlize vstupy mame za sebou,
muizeme se zacit intenzivné vénovat
srdci celého systému, tedy centralni-
mu pocitaci pro ,mistra” naseho stu-
dia. Tento pocita¢ musi byt skutecné
profesionalni stanici a proto musi byt
také postaven na tom nejlepsim, co
se pro tyto Ucely nabizi. Je samozrej-
mé, ze tim nejlep$im muze byt leda-
cos a proto bude v nasledujicim textu
uvedena takova konfigurace, kiera je
bézné dostupna a kompletovateina.
Bude se tedy zajisté jednat o zafizeni,
které bude postaveno na procesoru
Pentium s taktem procesoru 120 MHz,
RAM 64MB, pevny disk o kapacité 4
GB, nejlépe od firmy Micropolis, jejiz
technologie umoznuje produkovat
pevné disky o pfenosové rychlosti 10
az 20 MB/s. Jisté nebude na Skodu
tuto stanici doplnit néjakym kvalitnéj-
$im monitorem - tim nejlepSim, avSak
také nejdrazsim, je v souc¢asnosti mo-
nitor EIZO s jedenadvacetipalcovou
thlopfickou. Jisté se v8ak vyplati. Po-
&ita¢ musi byt také dopinén MPEG ko~
dovaci videokartou s linearni editaci,
dale kvalitni zvukovou kartou, opét
nelze nez doporucit Monterrey (viz
predchozi popisy video a zvukovych
karet). Pfi ukladani zvukového zazna-
mu na videokazetu bude jisté navic
vyuzit AVERKEY 3, jako idealni pfe-
vodnik S-VGA signalu na S-VHS,
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VHS, &i RGB. Musime mit na mysli,
Ze tvirce celého pofadu musi neusta-
le vzorky pfedzpracované ostatnimi
pracovniky studia zkouset a pracovat
s nimi, proto je samoziejmosti, Ze
k pogitadi jsou pfipojeny reproduktory,
¢i spiSe zesilovac s viastni reproduk-
torovou soustavou. Z hlediska soft-
ware je nezbytnosti, aby poéitaé¢ mél
nainstalovan néktery z editacnich pro-
gramu, umozniujicich tvorbu multime-
diainich aplikaci. Jednim z nich je
ADOBE PREMIER, ktery umoziuje
pravé vytvaret scénare multimedial-
niach pofadil ( to znamena viastni se-
staveni programu - my$leno scénare,
ktery bude obsahovat videosekvence,
obrazky, titulky, komentafe a dopro-
. vodnou hudbu, &i jiny zvukovy dopro-
- vod).

Dal$im samostatnym zafizenim je
MO - zdlohovaci mechanika. Toto
zafizeni je uréeno pro ukladani velke-
ho mnoZstvi dat, resp. soubort s jiz
odzkousenymi aplikacemi vytvofeny-
mi na centralnim poéitaéi. Je branou
k poslednimu - vystupnimu - zafizeni,
kterym je CD - rekordér, &i éesky
zapisovaé diska CD. Pro Gdely uva-
zovaného studia je tfeba poditat
s magnetooptickou mechanikou o
kapacité media 2 GB. Pro ty, ktefi si
toto zafizeni nedovedou zatim pfed-
stavit, podotykam, Zze se jedna v pod-
staté o externi mechaniku, ktera pou-
Zziva jako medium ,vét§i disketu”
(velikosti znamé ,pétactvrtky”) s tim,
Ze uvnitf jejtho obalu je stibfity disk,
na ktery se vejdou az 2 GB dat. Rych-
lost mechaniky je samoziejmé vétsi
nez rychlost obvyklé disketové me-
chaniky (az 5 MB/s). Jak jiz bylo uve-
deno, na mechaniku tohoto typu bu-
dou po slti pfevadény soubory, které
budou obsahovat jiz kompletni a od-
zkouseny multimedialini pofad. Tyto
soubory je tfeba nahrat na disk CD.
Tato operace neni tak jednoducha, jak
by se na prvni pohled zdalo, a pfede-
v8im se ani trochu nepodoba prosté-
mu kopirovani souborti v Norton Com-
manderu. SloZitost celé operace
spociva v tom, Ze se data na disk vy-
paluji (nahravaji) kontinualné, neboli
tak, Ze vSechny soubory, které tvofi
multimediaini aplikaci, jsou nejprve
nahrany do jednoho velkého souboru
a ten je nasledné bez pferuSeni na-
hravan na disk CD. Pravé pojem bez
prerueni je na celém popisu asi nej-
dulezitéjsi, nebot technologie ukiada-
ni dat na disk CD vyzaduje, aby data
byla ulozena na disk najednou a bez
pferuseni. V praxi probiha cely proces
tak, ze nejprve se naéitaji (probiha
premastering) data z mechaniky MO
a to v8echna tak, jak jsou uloZzena v
jednotlivych souborech, podadresa-
fich a adresafich. Nasledné jsou data
vyuZita na tvorbu jediného souboru
(probiha tedy mastering), tzv. master
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image file. Data pfipravena popsanym
zpGsobem k uloZzeni na CD-ROM se
ukladaji pomoci speciainiho software
- napi. Corel CD Creator. Budete-li si
nékdy chtit uloZit Vase data na CD-
ROM, tak také za tyto éinnosti budete
platit firmé&, ktera Vam data uklada,
protoZe cela operace vyzaduje dodr-
Zet urdité zasady a premastering a
mastering neni honorovan pouze jako
vyuZiti strojového casu, ale také jako
individualni prace obsluhujiciho per-
zonalu, ktera vyZzaduje zagkoleni.

A pravé popisem tohoto posledni-
ho procesu se dostavame k posledni-
mu zafizeni, kterym je pravé poditac
se zapisovaci jednotkou CD-ROM.

Pro tyto Gcely se bude hodit jisté
nékteré z dostupnych zafizeni na trhu
s tim, Ze k nahravéni tak velikych sou-
bortl, jako v pfipadé vystupnich multi-
mediainich sekvenci, se bude hodit
nahrava¢ minimainé QUAD-SPEED.

Sitova aplikace s vyuzitim
velkokapacitniho pamét'ového
zafizeni

K demonstraci toho, jak vyuZit dal-
§iho zafizeni, které bylo v textu vzpo-
menuto, totiz véze CD-ROM, je dole
na strance uveden dalsi obrazek.

Na tomto obrazku je zapojeni sité,
které umoziiuje pouzit napfiklad 21
Tower subsystem pro profesionaini
pouziti. Vzhledem k tomu, Ze se jedna
vyluéné o profesionaini vyuziti takové-
ho zafizeni, nebude mu vénovana
detailni pozornost. Na obrazku je zna-
zoméno zapojeni celkem 4 stanic, je-
jich pocet neni samozfejmé omezen,
s pfedpokladem jejich vyuziti pro tvor-
bu aplikaci. To znamena, Ze jejich

konstrukce bude postavena na vykon-

nych procesorech, vétsi kapacité
RAM a samostatném HDD o velikosti
asi 0,5 az 1 GB. Toto zafizeni umozni
jednotlivym pracovnikim :

- piistup na CD-ROM TOWER (samo-
zi'ejmé podle zvolené pfistupové urov-
né), praci s aplikacemi CD a pouZiva-
ni jejich soubor,

- na zakladé téchto vstup(l ve spojeni
s piislusnymi periferiemi, schematicky
znazornénymi u stanice 6.1, tvorbu
vlastnich aplikaci &i jinych programo-
vych produkttl,

- uloZeni (nahranf) vytvofenych aplika-
ci na CD-ROM prostiednictvim jednot-
ky CD-R jako periferie serveru, &i jako
samostatného poditade,

- nasledné vyuZiti vytvofenych: aplika-
ci jako nahranych medii do vése CD-

M

Toto zafizeni ize také chapat jako
rozsifenou sitovou instalaci pro vyuzi-
ti véze CD-ROM napfiklad v nami
zmifiovaném predchozim multimedial-
nim studiu. Rovnéz, odhlédneme-ii od
multimedii, si lze toto zafizeni pfed-
stavit jako idealni sit ve velkém vyrob-
nim podniku, kde jednou stanici mize
byt napiiklad pracovisté DTP (propa-
gacni oddéleni), pracovisté ekonoma
(ekonomicky odbor a uétarna), praco-
viS§té managera, konstrukéni oddéleni
atd. ... Jednotlivi uZivatelé potom mo-
hou kdykoliv pfistoupit podle svého
opravnéni na subsystém véze CD-
ROM, ktery je v tomto pfipadé samo-
statnym pocitatem. Samoziejmeé, Ze
celou zalezitost Ize také zkonstruovat
mnohem jednoduseji, napiiklad za po-
moci bézné véZe o kapacité 7 mecha-
nik CD-ROM, ktera neni samostatnym
systémem, ale je fizena serverem.
Tato instalace také byva v nasich pod-
minkach mnohem bé&znéjsi a je ceno-
vé& vyhodnéjsi.

Domaci aplikace - cenové
narocnéjsi

Tato aplikace je znazoména na ob-
rézku na dalSi strané zcela nahofe a
byla navrZzena pro spiSe movit&j§i za-
jemce o multimedia, ktefi investuji do
svého konicka vice penéz. NavrZzena
konfigurace Vam umozni pofidit si
malé domaci studio pro tvorbu Vasich
viastnich pofadt, které si nasledné
mizZete nahrat tfeba na videorekordér
a poustét na videu. Samoziejmeé, ze
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navrhované feseni predpokiada vyuzi-
ti ,silnéjsiho™ poditace, jesté stale na
bazi procesoru 486, nicméné s kvalitni
zvukovou kartou Turtle Beach Tropez,
videoblasterem, mikrofonem. Nejvétsi
maximalisté si mohou jesté pfipocitat
naklady na skener. Vhodnym doplfi-
kem je rovnéz kvalitni laserova tiskar-
na. Na to, abyste mohli skute¢né tvorit
multimediaini aplikace, ¢i zpracovavat
napfikiad filmové vstupy, je tieba pra-

__covat s kvalitnim software, ktery Vas

vSak také pfijde na dost penéz.

Levnéjsi multimedialni
konfigurace pocitace

Levnéjsi multimedialni konfigurace
pocitace vychazi z toho, aby si kazdy
mohl multimedia pfehravat, a ne je
pfimo tvofit (pfesto je v nakresu uva-
zovano s periferiemi pro tvorbu aplika-
ci, nicméné spiSe pro zabavu nez do-
opravdy). Proto postaci pro tento Gcel
pocita¢ postaveny s 486 DX2/50, kte-
ry bude v provedeni multimedialni
skifiné s vestavénymi reproduktory a
zesilovaéem. Takovy podéitaé je zna-
zornén na obrazku dole. Samoziej-
mosti je mechanika CD-ROM, ktera
by méla byt s vétsSi rychiosti. V pfipa-
dé, ze stale uvazujete o vyuziti Vase-

ho podéitace pro prednostni provoz

< her, doporuéuji spiSe obycejnou 486
SX s jednim CD-ROM, reproduktory a
soundblaster (nebo levnéjsi zvukovou
kartu).

Vazeni ¢étenafi, konfiguraci a na-
&rtk moznych muitimediainich konfi-
guraci vypocetni obrazové a zvukové
techniky je mnoho. Omezili jsme se
v nasem c¢lanku na &tyti, kieré si dovo-
luji oznadit jako typické. V pfipadé, Zze
Vam jejich popis pomohl si doplinit vé-
domosti o multimediich jako oboru vy-
pocetni techniky, spinil nas clanek
nase pfedstavy. V pfipadé, Zze se po-
hybujete v prostredi, ve kterém hleda-

te jiné vyuziti multimediaini techniky,

obratte se s divérou na nékterou z fi-
rem, ktera se dodavkami multimedial-
nich systému zabyva a kde Vam od-
bornik nejlépe poradi, jak optimainé
v poméru ceny k pozadovanému vy-
konu celé zafizeni zkompletovat.

Multimedia budoucnosti
Pro pojednani o multimediich bu-
doucnosti je tfeba mit na paméti, ze
se poustime do oblasti science fiction
budoucnosti, to znamena, Zze nazory
autortl jsou pouze a jen jejich subjek-
tivnimi nazory, zalozenymi na objek-

( Repro soustava ]

PC486DX2!50MHZ,8MBRAM.

SVGA 1 MB, 500 MB HDD,
CD ROM jednotka

;

i Zvukova karta

U”'k“’fm TROPEZ

P

j/ Video Grabber pro
k video a TV signal

N,

tivni realité dnesniho dne. Proto se
v nasledujicich fadcich pokusime na-
znacit smér vyvoje, vyplyvajici prede-
v8im z moznosti vyvijeného hardware
a jeho optimalniho vyuziti. Spise nez
navrhované moznosti software se po-
kusime naznacit smér-a predevsim
divody, které nas k nasim nazorim
vedou. Jako motto dalSiho textu bych
proto pouzil heslo ,budoucnost jsou
komunikace”.

Podivejme se vSak nejprve na ob-
last hardware. Zakladni desky s pro-
cesory INTEL PENTIUM se jiz dnes
nabizeji s funkcemi NSP (Native Sig-
nal Processing). Jedna se o plnou im-
plementaci zvukové karty primo na
zakladni desku s audio vstupy a vy-
stupy, funkcemi fax/modemu, popiipa-
dé i hiasového (voice) rekordéru. Tak-
to bude v blizké budoucnosti (rok
1996 az 2000) mozno zcela zapome-
nout na levné zvukoveé karty a fax‘mo-
demy. Rozsifeni nad tento ramec na-
bidnou pouze profesionaini zvukoveé
karty a vykonné fax/voice/modemy od
specializovanych vyrobct (Turtle Bea-
ch, Roland, Zyxel, US Robotics). Jak
je vidét, tak i oblast multimedii samo-

zfejmé zasahl sou¢asny obecny trend,

ktery nas sméruje stale vice ke komu-
nikaci... To v praxi znamena, ze nebu-
dou problémy s obstaranim posiedni
verze ovladacl pro systém XX verze
95.24.08., ale v$e bude pfimo ve Flas-
h BIOS Vaseho pocitace. Vas pocitac
bude tak faxem, modemem, hlaso-
vym zaznamnikem, postovnim uzlem
a zabavnim a vzdélavacim centrem
Vasi domacnosti. :

Také nabidka multimedialnich titu-
10 v budoucnu se nebude rozsifovat
tak jako dnes. Jiz dnes je trh zahlcen
levnymi disky CD-ROM s riznymi pro-
gramy nevainé kvality. CD-ROM v bu-
doucnu budou muset byt obsahem
stale lepsi a budou muset obsahovat
vice aktualnich informaci. Jiz dnes
nékteré edice multimedialnich ency-
klopedii vychazeji z tohoto dlvodu i
dvakrat roéné. Vyroba je dnes velmi
levna a tak je mozno produkovat i
malé série, coz uvita zejména nasi-
nec. Doposud znamenala koupé &es-
kého disku CD-ROM citelny zasah do
penézenky, protoZze malosériova vyro-
ba znamenala vy$si cenu pro uzivate-
le.

Je vSak také nutno naucit se pra-
covat s témito zdroji informaci. Zatim
si mnoho uzivatelt kupuje CD-ROM
ze zajmu o multimedia, shareware
nebo hry a ne z potfeby ziskat infor-
mace. Neni vidét zatim odpovidajici
zajem o napf. vyuziti encyklopedii, at-
last a pfirucek v multimediaini podo-
bé v nasich Skolach. Pravé v téchto
oblastech je treba, aby zaéala vyuka
prace s mistnimi a svétovymi infor-
macnimi zdroji. Jak fikaji stafi prakti-
kové: ,Neni nutné vse znat nazpameét,
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je véak tfeba védét, kde to najdu,
aZ to budu potiebovat”. Mnoho z digi-
talniho krajice bude k nakousnuti také
pravé pres sité typu internet, America
OnLine, Microsoft Network a dalsi.
Komeréni i nekomeréni datové sité,
v nichZ budou k dispozici stale vétsi
objemy informaci, nabizeji uzivate-
lim za pomérné nizkou cenu obrov-
skeé informacni zdroje ze vSech oblasti
lidského védéni. Jiz dnes se jako po-
zar $ifi na Internetu tzv. WWW -
World Wibe Web. Jsou to stranky tex-
tové a grafické informace, $ifené a do-
stupné na zvlastnich serverech této
sité. Mohou obsahovat texty, obrazky
a jinou grafiku, animace 2D a 3D a vi-
deosekvence, v budoucnosti i zvuk.
Nebude proto nezbytné tfeba, abyste
si kupovali ,Cimrmanovu 13svazko-
vou naucnou encykiopedii z roku
1998 na CD-ROM kvdli aktualizaci
map z oblasti stfedni Ameriky, ale na-
jdete si WWW s timto tématem a bu-
dete ¢erpat informace podie libosti.
Pfedpokladem je vSak telefonni spoje-
ni pro nas zatim nedostizné kvality,
kvalitni a rychlé modemy nebo NSP
procesory Pentium, ,SEXTIUM® atd. a
pfedevsim servery, umisténé na sitich
s témito informacemi. Naucime se pak
komunikovat digitalné mezi sebou a
vétSina posty tak pajde pravé touto
cestou - postak bude nosit jen baliéky
k Vanoctm.

Dal$i zajimavou oblasti je vize ko-
munikace videokonferencemi, coZ
znamena, ze ten, komu volate, Vas
vidi a vy vidite jeho. Véechno to bude
zprostiedkovavat Vas poéitaé a sité.
Budete moci takto hovofit i s nékolika
lidmi soucasné a vsichni se na svych
monitorech budou moci navzajem vi-
dét. Obrovské objemy dat budou vy-

konné procesory komprimovat a zasi-
lat k cllovému podéitaci s minimalini éa-
sovou ztratou a specialni software
bude synchronizovat sekvence na
v8ech poditacich tak, aby ztiastnéni
méli pocit realné komunikace. Usnad-
ni se tak zasedani piedstavenstva ce-
losvétové firmy, védecka konference o
vlivu Mésice na plodnost brambor a
podobné. Nebude nutno cestovat za
informacemi, informace pocestuji za
Vami. Budeme mit vice ¢éasu na pod-
statné véci a vSichni se oprostime od
dnes nutnych, ale nikoli nezbytnych
ukonu. A zase jsme u informaci. -

Oblast zabavy se bude v tomto
sméru vyvijet asi nejdynamiétéji.
V této oblasti'lze ocekavat nejvétsi
zisky a tim nejrychiej§i navrat vioze-
nych investic. Jiz dnes se ve svété
zacinaji instalovat interaktivni virtuaini
zabavni systémy. Zatim jsou velmi
Sasto postaveny na strojich Silicon
Graphics, které jsou vhodné pro svij
obrovsky vypocetni vykon, nutny pro
provoz virtualni reality. Virtuaini stfi-
le¢ky 3D, dungeony a simulatory na
sebe nenechaji v pouliénich hernach
diouho dekat. Otazku jak se s tim vy-
rovnaji néktefi jedinci (sami asi znate
.gamblery” nebo ,gamesniky”), ktefi
utrati v hernim automatu posledni ko-
runu nebo stravi vikend nad posledni
verzi DOOMs.

VyuZiti ma virtualni realita také ve
vyuce a védeckém vyzkumu. Bohuzel
tato sféra nebyva dramaticky ziskova
a tak neni plosné rozsifitelna hardwa-
rova platforma, nutna pro provoz. Za-
tim se tyto systémy bézné pouzivaji
pro simulace procesl napfiklad ve vy-
zkumnych laboratofich NASA, v auto-
mobilkach a také ve filmu. V budouc-
nu v8ak lze oéekavat, Zze poéitage

budou stale vykonnéjsi a jejich cena
stéle niz8i. Za néjakou dobu, spojite-ii
se s nékterym serverem s daty ve vir-
tuaini realité, budete se moci procha-
zet v kosmické stanici Apollo nebo
Sixtinské kapli, kde bude mozno zvét-
Sit vyfez fresek nebo obrazi na libo-
volnou velikost a vytisknout si ho na
domaci barevné tiskarné. Tyto systé-
my v8ak pfedpokiadaji i vybaveni na
strané uzivatele. Stereoskopické bry-
le, helma nebo barevny display 25"
LCD se zvukovym stereofonnim vy-
stupem budou v budoucnu stejné jako
datové rukavice ve vybavé vétsiny uzi-
vatell téchto systému standardem.

V daleké budoucnosti je mozno
otekavat i systémy s rozvinutou ume-
lou inteligenci, které nam umozni po-
moci terminald hlasové komunikovat
s jinymi lidmi v rdznych jazycich bez
nutné znalosti jejich jazyka. Inteligent-
ni pfekladace zajisti jasny preklad
miuveného slova v realném &ase do
druhého jazyka a prostorova vizuali-
zace a digitalizace dokresli dokona-
lost spojeni mezi obéma aktéry. Pro
naznak budoucna doporuéuji ze stu-
dijnich davod( shlédnout filmové
snimky jako je ,Travnikai”, ,Ghost in
The Machine” nebo ,Total Recall”,
v nichz Ize spatfit ve fantaziich tviirct
systémy, které maji pravdépodobné
velmi blizko k nadchazejici realité i te
virtuaini. ,

Je velmi tézké byt prorokem v tak
dynamicky vyvijejicim se oboru, jako
je vypocetni technika a informaéni
systémy. To, co zde {tete, a zda se
Vam jako nesplnitelné, mize byt za
dva tfi roky k vidéni i na PC-salonech
a za pét let k dispozici na stfednich
Skolach pro vyuku fyziky.

Aktualni ceny software
a hardware na podzim
1995

Pfed viastnim vyétem software a
hardware, o kterém jste se dodetli
v textu, je tfeba upozornit na nékteré

podstatné malickosti a to predevsim na
fakt, Zze ceny vsech poéitatovych pro-
duktl a zejména hardware rychle
stamou, to znamena3, Ze to, co najdete
v tabulce v okamziku, kdy vychazi toto
¢islo, jiz nemusi platit. Souéasné je tre-
ba upozomit na skutecnost, ze viechny
ceny jsou uvadény bez dané z pfidané
hodnoty, ktera je u hardware 22 % a u

ZVUKOVE KARTY (tuéné ceny v Ké)

MONTE CARLO

software 5 %. V nasledujicim textu je
formou tabulek uvedena vétSina tech-
niky, ktera souvisi s multimedii a to
véetné pomeérné drahych systému vel-
kych vézi. Cilem je seznamit Vas s ce-
nami tak, aby kazdy étenaf mél pfed-
stavu o situaci na trhu a mohl tak sam
ohodnotit pomér ceny k vykonu a ka-
pacité daného zafizeni.

Kvalitni 16bitova zvukova karta 44,1 kHz stereo tfidy SB 16 vyuZivajici FM syntezéru OPL3 nebo patentovaného Wave-
Table typu V-Synth. 32 hlasi, 128 nastroji General MIDI ! Kompatibilita Sound Blaster, Wave Blaster, AdLib, Windows
Sound System, MPU-401, General MIDI. Vstupy linkovy, mikrofonni, audio CD, vystupy na reproduktory a linkovy. Joys-
tick a MIDI port, CD ROM rozhrani pro SONY, Mitsumi a Panasonic, véetné ATA-AP| CD ROM Interface. Software Mi-
xer,Wave SE,MicroWave,Sierra Audio Rack,InfoNow Games Disk (hry na CD-ROM),Vsynth,MousePlayer,Stratos. 3089
TROPEZ

Kvalitni 16 bitova zvukova karta 44,1 kHz stereo vyuZivajici 2 MB ROM WaveTable vzorki misto FM syntézy. 32 hlast,
128 nastrojii General MID! ! Kompatibilita Sound Blaster,AdLib,Windows Sound System,MPU-401,General MIDI, OPL 3
FM. Az 12 MB RAM viastnich porty. Software Mixer,Wave SE,MicroWave, Sierra Audio Rack,Games Disk (hry na CD),Wa-
ve Patch,MousePlayer, Stratos. ’ 7571
MAUI

Profesionaini zvukova MIDI karta MPU-401 kompatibilni. Pfi praci s MIDI soubory je mozné pouzit 128 General MID! na-
strojd, které jsou tvofeny Wave Table syntézou (nepouziva FM syntézu). Obsahuje 256 kB RAM rozsifitelnou aZ na 8 MB
v modulech SIMM MIDI nastrojii. Polyfonie 24 hlas(, 2 MB ROM s WaveTable vzorky pro MIDI. MIDI In-Out, Aux Audio In,
Line Out. Wave For WindowsSE. . : 5178
TAHITI : '

Profesionaini zvukova karta pro samplovani zvuki na poéitadi. Karta neobsahuje MIDI syntezér. UmoZfuje vzorkovani
11.025 kHz az 44.1 kHz v 8 a 16 bitovém rezimu mono nebo stereo. A/D pievod: 64x pfevzorkovani sigma-delta, 16 bit,
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D/A pievod: 8x interpolaéni filtr, 64x pfevzorkovani sigma-delta, 18 bit. podil harmonickych < 0.01%, DC-20 kHz +0/-3 dB.
Obsahuje Wave For Windows Lite. 9101

QUAD STUDIO

Novinka v oblasti zpracovéni Audio soubori na PC. Balik obsahujici software QUAD a kartu TAHIT!. Prvni software umoz-
fivjici souéasné prehravani az tfi stop a nahravani jedné stopy WAV najednou! MoZna prace s jednotlivymi stopami bé-
hem prehravani, synchronizace Audio a MIDI souboru. Jedine¢na nabidka pro domaci i poloprofesionaini studio! Toto po-
uziti v realném &ase je umoznéno pouze Huricane Architecture u karet firmy TB MultiSound, Monterey a Tahiti. Software
samostatné v ¢asti Hudebni software. 12 985

MONTEREY

Profesionalni zvukova karta spojujici viastnosti TAHITI a RIO. 11,025 kHz az 44,1 kHz stereo, Motorola DSP-56001 24
bit, 4 MB ROM 16 bitovych WaveTable vzorkd pro MIDI, 48 MIDI hias(, 32 hlast. Zvukové efekty v realném ¢ase umoziie-
ny efektovym procesorem. Karta je rozsifiteina o RAM do 4 MB v SIPP modulech pro samplovani viastnich vzorkd pro
MIDI nastroje. Wave Audio, CD-ROM audio, MIDI syntezér MIDI In-Out-Thru, Joystick port, -89 dB, harmonické <0.01%,
DC-20 kHz +0/-3 dB, Wave For Windows SE. 11 180

RIO

WaveBlaster kompatibilni karta pfipojitelna do odpovidajicich konektorll zvukovych karet. Pracuje s kartami TAHITI, SB
16 ASP a dal§imi s WB konektorem. 4 MB ROM 16 bitovych WaveTable vzorkd pro MIDI, 48 MIDI hlast, 32 hlasi pro
MIDI. Zvukové efekty v realném &ase jsou umoznény pouZitim efektového procesoru. Karta je rozsifiteina o RAM do 4 MB
v SIP modulech pro samplovani viastnich vzorkd pro MiDI nastroje. Obsahuje Wave For Windows Lite. 4315

56K-DIGITAL STUDIO

Profesionalni zvukova karta pro nahravani a piehravani zvukl na pocitaéi. Tento dvoustopy systém je doporucen pro stu-
diovou praci, radiové vysilani a dal$i profesionalini aplikace. Piné digitalni, pfedpokiada vstup/vystup na DAT magnetofon,
&i podobna profesionalni zafizeni. Umozniuje vystup koaxialnim &i optickym konektorem. Obsahuje mohutny editacni soft-
ware SOUNDSTAGE. 45 029

SB AWE32 ASP

Stereofonni zvukova karta se 16bitovym vzorkovanim. 32 hlasti polyfonnost, efekty Reverb, Chorus, Qsound, 20 hlasu
OPL3, moznost nahravani viastnich zvukovych vzorkla do 4 Mb RAM, rozsifiteiné az na 28 MB RAM, CD-ROM interface
IDE, MPU 401 kompatibilni, Wave Blaster konektor. Obsahuje: VoiceAssist, Speech Recognition, TextAssist, Text-To-

Speach, WaveStudio2.0, Cakewalk Apprentice, HSC InteractiveSE, QSound , VIENNA. 9066
‘!\vni}gil Pi:l;\t?e[:-;,.pro pfipojeni hudebnich nastroji s MIDI konektorem ke zvukovym kartam Sound Blaster, Medsa Concept
?BOSIDI KABEL 330
MIDI kabel pro piipojeni hudebnich nastroju s MIDI konektorem ke zvukovym kartam TURTLE BEACH. 471
HUDEBNIi SOFTWARE

__ENCORE 3.0 FOR WINDOWS

~Stfedné vykonny systém pro praci s MIDI. Umoznu;e recording, editaci a upravy partitury vCetné dopinéni texten a po-
znamkami, stejné jako pozdéjsi tisk. Velmi vhodné pro vystupy partitur a zpévnika s ceskymi texty. Pouziti ceskych fontd
ve WINDOWS. 14 005

MUSIC TIME 2.0 FOR WINDOWS

Zakladni verze 8stopého sekvenceru a notatoru ve spojeni s DTP pro vystupy MIDI partitur s texty. Mozno pouzit pro edi-
taci not mys, standardni QWERTY nebo MIDI klavesnici. Pro jednoduché oviadani je vhodny pro zacatecniky, hudebni
Skoly. 3507

WAVE FOR WINDOWS

Profesionalni systém pro pofizeni a zpracovani audio nahravek na pocitacich PC.Program je urCen pro soucasné zpraco-
vani a2 &tyf stereo souborl s neomezenou délkou zaznamu,tvorbu efekti,stith a vzajemnou mixaz konverzi. Doporuten
je matematicky koprocesor. 1726
QUAD for WINDOWS

ZCELA REVOLUCNI SOFTWARE PRO HUDEBNI STUDIA ! Umoziuje ve spolupraci s kartami TB studiovy recording
stereostopy pfi synchronizovaném piehravani pilotni stopy na vystupu. Moznost synchronizace MIDI a WAV v sekvence-
rech a studiové prace. 4747
CAKEWALK 5.0 DOS

Profesionalni verze sekvenceru pro DOS s rozsifenim moznosti pro praci s MIDI. Tento program je vhodny pro hudebni-
ky, ktefi chtéji pracovat v profesionaini kvalité.Program umoziiuje SMPTE/MTC synchronizaci.Mnoho moznosti pfi tvorbé
a praci s MID! soubory. -~ 2550

CAKEWALK HOME STUDIO

Zakladni verze sekvenceru a notatoru pro WINDOWS a standardni zvukové karty.Program je vhodny pro zacateéniky,
amatéry nebo pro poloprofesionaini tvorbu MIDI hudby. Software je dopinén programy WAVE for Windows LITE a CAN-
VASMAN. 2981

CAKEWALK PRO 3.0 FOR WINDOWS )

Profesionaini sekvencer a notator pracujici v prostiedi WINDOWS se vSemi standardnimi zvukovymi kartami. Program je
vhodny pro profesionaini tvorbu MIDI hudby. Umozfiuje praci s MIDI daty, multimedialni rozSifeni, graficka editace,dopl-
néni textd v cestiné. 6473

MULTIMEDIA VIDEO-IN a VIDEO-OUT

AVERKEY 3

Nejnovéjéi externi pfevodnik VGA > PAL, S-VHS, RGB. Mezi pocita¢ a monitor. NevyZaduje softwarové oviadace, 100%
Flicked-Free, -Full Hor/Ver Underscan a Oversccan, Zoom a Pan (zobrazeni ¢asti zvétSeného obrazu max.2x). Zastaveni
obrazu. Dalkové oviadani - jas, kontrast, barevné vyvazeni, Zoom, Over/Underscan attd. Vystup Video, S-VHS Video,
RGB a VGA v rozliSeni az 800x600 64000 barev. Véetné MM software ACTION! 10 003
AVER 1000 VPH ‘ )

Karta VGA, véetné PAL kompozitniho, RGB nebo S-VHS vystupu. Obsahuje VGA kartu s éipem ET4000, 1 MB RAM.
Umoziiuje vystup v rozliSeni 800x600, HiColor v kvalité vhodné pro televizni vysilani. 10 200
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AVER MOVIE MATE

Dekompresni karta pro Video format MPEG vhodna pro pfehravani MPEG-1 dat z Video CD, Karaoke CD, CDI-Movie CD
pfip. Game CD. Spolupracuje s mechanikou CD ROM typu Double speed jako SONY CDU 33A, CR 9401, CR 562B, CDR
210 a pod. Vystup Composit Video PAL, NTSC, S-VHS Video, RGB 15 kHz Video ve Full Screen 352x288, stereo Audio
vystup, moznost pause, slow motion, fast forward a stop. : 6473
VIDEO BLASTER RT300

Nové provedeni, které umoznuje: Vybér ze 3 kompozitnich a jednoho S-Video vstupu NTSC, PAL a S-Video, kombinace

'VGA a video signalu na klicovou barvu, rozliSeni a2z 800X600x256/64K SVGA, podpora pro True colors, manipulace s ob-

razem, ukladani video sekvenci ve formatech 160x180, 35 snimkui/s, 320x240, 30 snimkud/s, ADOBE PREM. 12 353
Muitimediaini aplikace
MS ANCIENTS LANDS

Multimediaini aplikace se starovékou tématikou nabizena firmou Microsoft. 1726
MS ART GALLERY

Kolekce obrazl vystavovanych v National Gallery London. Obsahuje i struéné informace o autorech. 1726
MS BOOKSHELF FOR WINDOWS

Svétové ojedinély disk s referencnimi pfiruckami, vykladovymi slovniky a thesaury. 2158
MS CINEMANIA

Interaktivni multimédia disk s filmy a pfiru¢kami pro tento obor. 1726
MS DANGEROUS CREATURES .
Multimediaini dobrodruzné CD piné zvifat. 1726
MS DINOSAURS .

Neuvéfitelna cesta za dinosaury. 1726
MS ENCARTA ENCYCLOPEDIA

Kompletni animovana encyklopedie od firmy MICROSOFT. 3060
MS ULTIMATE ROBOT

Zajimavy MM disk od firmy MICROSOFT. 1726
MS CREATIVE WRITER .

MM disk od firmy MICROSOFT zaméfeny na déti a jejich prvni kriéky s PC. 981
MS FINE ARTIST

MM disk od firmy MICROSOFT zaméfeny na déti a jejich prvni kriéky s PC. 981
MS MAGIC SCHOOL BUS - SOLAR SYSTEM

MM disk od firmy MICROSOFT zaméreny na vyuku o Zemi, Slunci a celé nasi galaxii. 1412

MS FLIGHT SIMULATOR 5.1 '

Skvély letecky simulator od firmy MICROSOFT zaméfeny na vyuku létani. velmi kvalitné zpracované grafické podani, rea-
lita vlastniho letu i kokpitl konkrétnich letedel. Patii mezi §picku ve své kategorii. Mozno dokupovat dal$i mise i typy lete-
del. 1412
MECHANIKY CD-ROM

TOSHIBA 3601 4.4 Speed L

SCSI-2 CD ROM “QUAD speed” (4.4 speed) interni provedeni, kompatibilni se standardem KODAK PHOTO CD MULTI-
SESSION, pfistupova doba 120 ms, pienosova rychlost 660 kb/s. 10 810
TOSHIBA 5301 4 Speed

SCSI-2 CD ROM “QUAD speed” (4.4 speed) interni provedeni, kompatibilni se standardem KODAK PHOTO CD MULTI-
SESSION, pfistupova doba 180 ms, pfenosova rychlost 660 kb/s. 6800
PROCOM SICD-T4X

PROCOM SCSI-2 CD ROM “QUAD speed” interni provedeni, kompatibilni se standardem KODAK PHOTO CD MULTI-
SESSION, piistupova doba 150 ms, pfenosova rychlost 600 kb/s. CADDY, drive Toshiba 53018, 7767
PROCOM SICD-4X

PROCOM SCSI-2 CD ROM “QUAD speed” interni provedeni, kompatibilni se standardem KODAK PHOTO CD MULTI-

SESSION, pristupova doba 115 ms, pfenosova rychlost 600 kb/s. Drive PLEXTOR PX-43CS. 12122

PROCOM SICD-6X

PROCOM SCSI-2 CD ROM “SIX speed” interni provedeni, kompatibiini se standardem KODAK PHOTO CD MULTISES-
SION, pfistupova doba 115 ms, pfenosova rychlost 900 kb/s. CADDY, drive PLEXTOR PX-63CS. 16 751

PROCOM MCD-T4X

PROCOM SCSI-2 CD ROM “QUAD speed” externi provedeni, kompatibilni se standardem KODAK PHOTO CD MULTI-
SESSION, pristupova doba 115 ms, prenosova rychlost 600 kb/s. Drive PLEXTOR PX-43CS. 10 396
PROCOM MCD-4X

PROCOM SCSi-2 CD ROM “QUAD speed” externi provedeni, kompatibilni se standardem KODAK PHOTO CD MULTI-

SESSION, pristupova doba 150 ms, pfenosova rychlost 600 kb/s. CADDY, drive Toshiba 5301B. 14 750

OPTECH CDX 4.4

SCSI-2 CD ROM TOSHIBA 3601"QUAD speed” (4.4 speed) v externim provedeni se zdrojem, kompatibilni se standarde-
m KODAK PHOTO CD MULTISESSION, pfistupova doba 120 ms, pfenosova rychlost 660 kb/s, terminator. 14 791

OPTECH CDX 4

SCSI-2 CD ROM TOSHIBA 5301B “QUAD speed” interni provedeni, kompatibilni se standardem KODAK PHOTO CD
MULTISESSION, pfistupova doba 180 ms, pfenosova rychlost 450 kb/s. 9822

CD PUBLISHING SYSTEMS

PCDR-T4X ‘

QUAD speed mechanika CDR100 pro vyrobu CD ROM diskii systémem CD-W. 99 956

PCDR-GEN16-T4X

QUAD speed mechanika CDR100 pro vyrobu CD-ROM systémem CD-W. Souéasti dodavky je jeden disk CDR, ISA Xe-
lerator SCSI fadi¢ (SD015), software CD-GEN for Windows (zapis ve formatu ISO 9660), High Siera. od 60 do 100 tisic
PRISLUSENSTVI K MECHANIKAM CD-ROM

RCD74 .

Zapisovateiny CD ROM disk max. 74 minut, 650 MByte. 325
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PREPISOVATELNA MEDIA

EOC 128 :

Prepisovateiny opticky disk 128 MByte, 512/1024 byte na sektor. 578
EOC 230

Prepisovateiny opticky disk 230 MByte, 512/1024 byte na sektor. 689
EOC 650

Pfepisovatelny opticky disk 650 MByte, 512/1024 byte na sektor. . 2015
EOC 1200

Prepisovatelny opticky disk 1.2 MByte, 512/1024 byte na sektor. 2405
EOC 2000 ) '

Magnetoopticky disk 1.7 MByte, 512/1024 byte na sektor. 4911
CDT7-T4X-ET2

CD-ROM Tower 7 pozic, 2 Quad speed mechaniky , Ethemet Card. 66 494
CDT7-4X-TR2

CD-ROM Tower 7 pozic, 2 Quad speed mechaniky , Token Ring Card. 101 565
CDT7-4X-TR7 :

CD-ROM Tower 7 pozic, 7 Quad speed mechanik, Token Ring Card. ' 148 640

i schematiokych znebek a schémat
-rwnum MWWmu
« komplexni kortroly névrhu spojovyol obrazed
« vystupy na iskéeny, plotry mplwu NC vrtatKy, PostScript
« moinost edifovini dat GERBER a EMMA
« konverze dat ze systémi OrCad & SANOPS
-rmmzmm&m:&nm

névehy, méit veddlenostl v rienych fednotkich, generovat seznamy souddstek
a spojil, 1 dat EMMA & GERBER I2e vitvoiit dide zpracovateiny niveh, ...
verze: od 8000 K die sastavy (sestavu izs kdykoliv i

« profesionalni dopifiovat)
+ ammtbrska verze: 850 KE (vy jon tiskrea), ze dopinit o autorouter (+1300 K&)
_+ demoustraéni verze: 80 K& + vné (dobirkou)

Znjistujeme | dodivku pracoviit pro nivrh pioSayeh spojé (hw + sw) na K.
Piedvadini systimu: firma ESPO s.5.0. computers, Videliska 58, Brao
Distributor: TOR, Novotného 11-13, 613 00 Brno, telefon: 05/754634

Reproduktorové soustavy INZERCE
Kompletni stavebnice
Soucastky; Skfiné PRODEJ
Reproduktory RYTECKE PRACE PRAHA s. r. 0. Firma nabizi
k prodeji eloxované duralové plechy.
Katalog zdarma! Rozmér. 1 m x 0,5 m.
YYHOONE Odstiny:

- lesklé - v barvé zlaté, stiibrmé;

DEALERSKE CENY - matné - v barvé zlaté, stfibmé, bronzové, gervené,

VYROBA modré, zelené a ceme.
VELKOOSBCHOD Tloustka materialu: 1 mm, 1,5 mm, 2 mm.
MALOOSCHOD Na objednavku Ize dodat tento material do tloustky

e ZASILKOVA SLU2BA 4 mm a ve velikosti 1 m x 2 m, barevné odstiny mat-

né Ize dodat i v lesklém provedeni. Material je vhod-
ny pro vyrobu oviadacich paneit a vyrobnich 8titkd,
které zaroven i vyrabime.

Prodej a informace: OD Bila Labut' (mezanin pfi-
zemi a 1. patra), Na Pofiéi 23, 111 29 Praha 1,
tel. (02) 232 76 17.

KOUPE

Zlacené konektory URS - TAH2 - 2x 13 $picek
v derném plastu, jihlavské - KO48, 24 - Spicky po
12 ve dvou nebo &tyfech sekcich v prihledném
plastu, ruské - 69, 96 nebo 135 Spicek ve 3 fadach
v riznobarevném plastu i jiné druhy podle pisemné
nebo telefonické dohody. Konektory mohou byt i
poskozené. Tato nabidka plati stale. P. Hodis,
26203 NO-v Hmn nim. linkc 2 podebrad 503, Nad Belarii 16, 143 00 Praha 12 - Modfany.
tel . 0375,932 08: 933 18, fax: 0305/92 Tel. (02) 402 61 91.

Provez Praha ) :
12000 Praha 3, 22 vatkovem 7, tel /637 0276817102 : 239



MAGNET-PRESS SLOVAKIA, spol. sr. o.
Teslova 12, 821 02 Bratislava
P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava
TelFax: 07/213 644
ICO: 31356958
DIC: 31356958/600
Ludova banka Bratislava,
¢.u: 4000389616/3100

KGN

SLOVvVAKIA
é

Vazeni Citatelia!

Casopisy z Vydavatel'stva MAGNET-PRESS . p. Praha su znackou s dlhoro&nou tradiciou, najdete tu i tituly, ktoré na trhu v SR
nemaju Ziadnou obdobu. Ciefom MAGNET-PRESS SLOVAKIA, je dostaf tieto asopisy k Vam, ¢itateTom.

Napriek neustilemu zvySovaniu nakladov spojenych s vydavanim a distribuciou Easopisov pontikame Vam i v roku 1996 predplatné
uvedenych casopisov za vyhodnych podmienok. Preto Vam MAGNET-PRESS SLOVAKIA radi!

PREDPLATNE LEN U NAS PYTAJ
ZA TO MESIAC ZDARMA CITAJ

Znamena to, Ze nadim predplatitelom uGtujeme Zasopisy len za 11 mesiacov, a mesiac dvanasty obdrZia svoje ¢asopisy zdarma.
Uvedené podmienky sa vz€ahuja len na itatel'ov, ktori predplatné uhradia do 15. 12. 1995.
Predplatitelom z roku 1995 predlZzujeme predplatné na rok 1996 automaticky, ak do 30. 10. 1995 svoj Casopis neodhlasia.

[ R G Sn G A SR R D AR AR TP AN GD R R R Gh R R G D D R S WD R SR e D D WP WP WD G G G5 GD GD ED GR R G D P SR SR SR A TR G WD AR TR G WS EE D AR G G W R R D WP R G G D P WD WP G G AR e e e e e

Presndadresa: . . . . . . . . L
PSC: . . ... ... ICO: . ... DIC (uvadzaju len firmy)
Bankove Spojemie: . . . . . . ... e e e e e e e e e e
Datum: ..................
Podpis (peciatka): . . . . ... ... ..
Casopis Prelpiamé Cens e
polrocné roéné polroné roéné

Amatérské radio 149,- 297 - 27 - x 11

Amatérské radio pro konstruktéry - 149, - 27 .- Xx 55

ATM 121,- 1242, 22,- x 1

ABK (akcie, burza, kapital) 633,- 1 265,- 115,- x 11

Krimi Signal - 160,- - 40,- X 5

Letectvi a kosmonautika 390,- 780,- 32,50 x 24

Modelaf 179,- 358,- 32,50 x 11

Modely - 165,- 30 X 5,5

Magnet Plus 209,- 418,- 38 x 11

Nemesis 132,- 264,- 24,- x 1

Pes pfitel lovéka 132,- 264,- 24, x 11

Strelecka revue 193,- 385,- 35,- x 11

Zeleznice 130,- 259,- 47  x 11

Vojensky profesional - 132,- 12,- x - 11

A-Report - 70,- 290 x 24
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