


















































Qui Sinclair

Permette il calcolo dei
parametri necessari a realiz-
zare una bobina in aria
avente una capacita in paral-
lelo. Da una richiesta di tre
dati quali capacita, indut-

tanza e frequenza, consente
che uno di essi sia un’inco-
gnita. Penso che, general-
mente, ¢ nella maggioranza
dei casi, incognita sia I'in-
duttanza, in quanto capacita

e frequenza sono piu facili ¢
reperirsi.

Le opzioni sono due, pe:
calcolare i parametri e pel
calcolare il numero delle
spire.

Restando in campo ra-
dioamatoriale, abbiamo un
calcolo per la determinazio-
ne dell’impedenza d’anten-
na mediante il rosmetro.
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Qui Sinclair
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Il programma gira su
qualsiasi Spectrum da 16 o

48 K e, per usarlo, bisogna

tener conto che utilizza uno
spezzone della stessa linea
di trasmissione, lungo un
quarto della frequenza co-
me adattatore di impeden-
za. Questo, com’¢ del resto
visualizzato nel corso del
programma stesso, viene ad
essere disposto tra il rosme-
tro e il carico (antenna). Le
istruzioni contenute sono
piu che sufficienti per avere
un buon risultato.

: .
Er“? a7 1TNR 2215,

Q¥R11(1+T1?8))/lﬂl
LR=I1+(T1#R14(1=R1)) /(R

oo (311838} ) /1880

valo ??0
remi Eﬁr 3 'i'
%

4By

LA :
’7%0 AUSE @: GO TO 19

oy >.3‘$§&§‘B§!~$'ﬁiﬁ~??‘k

12 _
213 74 uT "vuox on nUAre7(s/
Us (IR/I1#R14RR~1) 7 (R14R o;§ % L Iﬁ ‘s %HéN 8

(P/W)) 3?“ . ’FEBQSH: g;nv AT a1,

PREMI UN OURLBIRSI TRSTO": F

Ricordate che vi avevo
chiesto il profilo di Carmen

Russo? Mi ¢ arrivato-que- Y% 'q[
sto, opera di Aldo SIETTE, L
viale Belfiore 26, FIREN- ..f*“'"*t'sa;‘,,‘a,.. eitnd
ZE p P4 !‘3./51\ ..‘..\‘l,:\
Veramente non ripro- ,/ / ‘\\
duce fedelmente il naso e [ ! “
gli occhi ma per il resto pud {\ , . )
andare... S X\ !
Un’altra volta vi fard ve- et W, i

dere I’ing. Arias.

Nel prosieguo della ru-
brica, in quest’epoca di li-
berty-copy, non poteva
mancare una chiave per co-
piare i programmi.

Quando Enzo Amarante
si sara rimesso a posto la
dentiera andatagli per tra-
verso peril troppo sghignaz-
zare dopo aver saputo che
cosa ¢ il programma di cui
sopra, e fattesi asciugare le
lacrime per il troppo ridere
dalla caraBetty, rimessisi gli
occhiali, potra leggere che la
citata chiave, opera di Alfre-
do DELLATORRE, viaLun-
go Lario Trieste 12, COMO
¢ in grado di copiare pro-
grammi anche se protetti,

un solo blocco allavolta. Ad  re.
essere onesti, non ’ho pro-
vata. Ma penso, visto il lista-
to, che seppure richiede una
estrema pazienza per I'uso,

possa effettivamente servi- sapere I’esito.

%0 ggg ned TO 24
38 P Kg 3298+n 2
4@ NEXT n
wlof e
3/38,8¢3: 98,89 488 42,4033 g0
€4 PRINT “per partire:- RAN
s8R éGQ?é"
&% STOP
000 SAVE "copyfR" LINE 1

Dopo caricato il breve
programma, per farlo parti-
re, bisogna dargli RANDO-
MIZE USR 23296. Fatemi
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Ing. Remo Petritoli

S e, dopo aver montato una scheda a microprocessore, le
cose non vanno bene, non si pud usare il classico tester
per controllare la correttezza delle connessioni se vi sono degli
integrati permanentemente installati nel circuito.

In primo luogo perché esso mette in pericolo la vita degli inte-
grati MOS della scheda, poi anche perché le indicazioni rica-
vate non hanno alcuna utilita allo scopo prefisso.

Per vederne i motivi esa-
miniamo il circuito equiva-
lente semplificato diun tipi-
co tester sulla portata 50 Q
centro scala:

450 IV

figura 1

Traimorsetti deltestera
circuito aperto ¢’¢ una ten-
sione di 3V e, se li mettia-
mo in corto, la corrente che
scorre ¢ di circa 60 mA. Si
vede subito che si tratta di
valori troppo elevati e peri-
colosi per la maggior parte
dei circuit1.

— 54—

Ma la cosa non finisce
qui, dato che le indicazioni
sono del tutto sballate. In-
fatti, con 3 V applicati, alcu-
ne giunzioni vengono pola-
rizzate in senso diretto ¢ si
ha un flusso di corrente rile-
vante anche se tra punti non
connessi direttamente nel
circuito

Passare a una portata su-
periore non migliora la si-
tuazione, a 500 Q centro
scala la corrente di corto si
riduce a circa 6 mA pero re-
sta sempre latensione appli-
cata di 3V a vuoto e si nota
ancora di pit Peffetto della
conduzione dei semicon-
duttori, il che rende impos-
sibile ogni misura.

Un circuito adatto a que-
sto tipo di misura dovrebbe
avere una tensione massima
tra i morsetti molto ridotta,
tale da tenere tutte le giun-
zioni lontane dalla condu-
zione. lo ritengo molto

adatto un valore da 50 a 100
mV si da tener fuori gioco
anche i diodi al Germanio
Scendere sotto ancora non
conviene per la crescente
difficolta di vincere la resi-
stenza degli strati di ossido
superficiali sempre presenti
e il possibile influsso di pic-
cole tensioni spurie (effetto
termocoppia ecc.)

Molti multimetri digitali
sono previsti per questa mi-
sura ma la tensione € spesso
ancora troppo alta per avere
indicazioni nette, o ¢ fasti-
diosa linerzia che lo stru-
mento ha ad assestarsi. Al-
meno cosi & nel mio pregia-
to Keytley che pure & un 4
digit e 1/2. E poi con quello
che costa non lo ritengo
conveniente per misure ve-
loci e puramente indicative
Senza contare infine che in
questi casi & incomparabil-
mente piu pratica I'indica-
zione fornita da uno stru-
mento analogico.

Stabilita la necessita di
usare un circuito a bassissi-
ma tensione resta da decide-
re il tipo diindicazione (acu-
stica, a led, su strumento
analogico). Ne ho provato
diversi tipi e quello che tut-
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Un ohmetro

figura 24

Protezione con un interruttore doppio.

tora preferisco & illustrato
nelle note che seguono. Ve-
diamolo prima in forma
semplificata che poi & quella
che ho usato per due anni.

La pila P ¢ un elemento
torcia da 1,5 V cosi non ho
da temere di scaricarla an-
che se dimentico Papparec-
chio acceso. G ¢ un milliam-
perometro surplus da 1 mA
che ha nel mio caso una re-
sistenza interna di 82 Q. R,

e R, in serie permettono di
portare 'indice del milliam-
perometro a fondo scala con
imorsetti X1 e X2 aperti. In
queste condizioni la corren-
te nel milliamperometro &
di 1 mA giusto e la tensione
tra i morsetti X1-X2 ¢ di

V=RxI=82x1/1000= 82 mV

Mettendo una resistenza
tra i morsetti la corrente si
ripartisce tralei e il milliam-
perometro: se sono uguali si
divide in parti uguali e P'in-
dice del milliamperometro
si porta circa a meta scala
(0,5mA). Allimite conX1e
X2 in cortocircuito tutta la
corrente passa nel circuito
esterno e lindice del mil-
liamperometro va a zero. Il
circa di poco prima deriva
dal fatto che la corrente ero-
gata dalla batteria cambia
un poco al variare di Ry; in
questo circuito con i valori
in gioco Ieffetto ¢ trascura-
bile.

E facile vedere che ab-
biamo realizzato un ohme-
tro per bassi valori di resi-
stenza (qui 82 Q centro sca-

la) con tensione massima
tra i morsetti molto bassa
(qui 82 mV) e con corrente
massima pure tale da non
poter danneggiare nulla
(qui 1 mA). Nemmenoidio-
di al germanio vanno in con-
duzione con questi valori di
tensione ¢ quindi con lo
strumento si possono far
prove di continuita circuita-
le veloci, sicure e non peri-
colose.

La taratura della scala si
puo fare mettendo delle re-
sistenze note sul posto di
R,; dato P'uso cui lo stru-
mento ¢ destinato basta se-
gnare pochi punti.

CRITERI PER LA
SCELTA DEI
COMPONENTI

per chi volesse realizzare
Papparecchietto di figura 2.

Lo strumentino da 1 mA
deve avere una resistenza
interna molto bassa (per
avere una bassa tensione tra
i morsetti) ed essere mecca-
nicamente robusto dato che
non puod essere efficace-

R, 5000

S
kT 1R

figura 2B
Protezione con un deviatore.
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Marco Bisaccioni

C ome sappiamo, il microprocessore, quale esso sia, non
parla il BASIC, ma un linguaggio composto di codici
numerici, che porta il nome di LINGUAGGIO MACCHINA.
Pochi hanno dimestichezza con questo tipo di linguaggio, che
invece il nostro computer conosce bene, e che, se utilizzato, ci
darebbe enormi vantaggi.

Bene!

Con questo numero della nostra piccola (nelle dimensioni) ma
generosa rivista, inizia una serie di articoli dedicata a tutti co-
loro che non sanno una cicca di linguaggio macchina, assem-
blatori, codici macchina, bytes, bit e chi pill ne ha piit ne metta,
o che non hanno le idee proprio chiare del tutto.

Cercherd di sfatare il mito per cui il Linguaggio Macchina, che
per semplicita d’ora in poi chiamerd semplicemente LM, sia
una lingua d’elite. Per far cio userd, quando possibile, con-
fronti chiarificatori, tra il Basic e il LM, con I’esempio di due
programmi che perverranno allo stesso risultato ma con i due
linguaggi.

Cercherd di essere chiaro e semplice, ma se, a volte, non
dovessi riuscirci, niente paura!; scrivete chiedendo chiarimen-
ti su cio che non vi & sembrato chiaro: volta per volta, puntata
dietro puntata Vi aiuterd a sciogliere tutti i nodi.

Diamo quindi, dopo doverosa premessa, inizio alla nostra pri-
ma puntata: rimbocchiamoci le maniche e cominciamo
dallimzio.

IL COMPUTER ROM ¢ RAM: le ROM por-

Questo nostro piccolo o
grande amico (dipende dai
soldi spesi ¢ dagli accidenti
mandatigli), € costituito da
un nucleo centrale che € il
microprocessore, ¢ da diver-
si circuiti che gli stanno in-
torno e lo aiutano a tenersi
in mente le cose. Queste
memorie portano il nome di

tano impresso nella mente
solo cio che é stato registra-
to dalla Casa, le RAM inve-
ce, piu dinamiche, sono
pronte ad accogliere nuove
informazioni. Pero, attenti:
se spegnamo la macchina, le
prime si terranno sempre a
mente tutto, le seconde in-
vece perderanno anche la
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piu piccola informazione
che contenevano. L’impor-
tanza di munire il computer
di RAM e ROM, ¢ data ap-
punto dalla necessita di do-
ver mantenere sempre vivo
il ricordo del SISTEMA
OPERATIVO attraverso le
ROM, ¢ nello stesso tempo
avere la possibilita di me-
morizzare nuovi dati con le
RAM

Questa giusta accozza-
glia di ferraglia(HARDWA -
RE), ¢ il cuore del nostro
APPLECOMMODOREIB-
MECC

Naturalmente intorno
intorno ci sono anche altre
cose: vedi Tastiera, Stam-
pante, Floppy Disk, Mo-
dem, ecc.

A questo punto prendia-
mo 1n esame ogni singolo
elemento descritto e arim-
bocchiamoci le maniche.

IL MICROPROCESSORE

Questo piccolo millepie-
di non ¢ altro che un circui-
to elettronico in grado di
elaborare informazioni.
Perché queste informazioni
gli siano comprensibili, de-
vono essere rappresentate
da numeri; e qui cade il pri-
mo asino

Come tutti noi sappia-
mo, il microprocessore, es-
sendo un circuito integrato
e quindi elettronico, & in
grado di reagire solo di fron-

te alla presenza o assenza di
tensione sui suoi piedini.
Quindi due solo sono gli sta-
ti che puo assumere un sin-
golo piedino: acceso e spen-
to, on o off, settato o reset-
tato. Quindi, quale sia il nu-
mero di piedini che dovre-
mo trattare, il nostro primo
problema sara di rappresen-
tare un numero decimale
qualsiasi, utilizzando solo
due stati: 1 e 0.

Questo sistema si chia-
ma BINARIO, e ci permette
di rappresentare qualsiasi
numero ¢ di operare, trami-
te alcune regole matemati-
che, qualsiasi operazione
tra di essi; insomma nun ce
sta problema!

Ma cerchiamo di capire
come sia possibile trasfor-
mare un numero decimale
in binario. Osservando co-
me ¢ rappresentato un nu-
mero decimale vediamo che
la cifra pit a destra viene
chiamata la meno significa-
tiva. Proseguendo verso si-
nistra incontreremo le deci-
ne, le centinaia, le migliaia
ecc., cio¢ il PESO della cifra
subisce 'incremento di suc-
cessive potenze di 10. Bene!
lo stesso accade in codice bi-
nario, solo che ’'incremento
scorre su successive poten-
ze di 2. Quindi volendo rap-
presentare 234 Dec. avremo
che:

234 = (4x1010) + (31011

+ (2+1012) = 12

mentre in binario:

234 = (0x211) + (1x212) +
(0%213) + (1x214) + (0x215)
+ (1x216) + (152 17) + (1x218)

Per facilita ci potremmo
costruire una tabellina tra-
mite 1a quale fare le oppor-
tune conversioni da decima-
li a binario.

8 7 6 54
128 64 32 16 8
1 1 1 11111

L’utilizzo di questa ta-
bellina ¢ semplice: la prima
cifra a destra rappresenta il
valore 1, 1a seconda il valore
2,laterza il valore 4, la quar-
ta il valore 8, e cosi via. Se
volessimo trasformare il nu-
mero 68 avremo che il valo-
re piu vicino, 64 & disposto
nella casella 7 e quindi do-
vremmo disporre a 1 il se-
gno della casella 7. II resto
della cifra, 4 1o troviamo nel-
la casella 3: come diretta
conseguenza dovremo di-
sporre a 1 il segno della ca-
sella 3. Il risultato & quindi
1000100.

Allo stesso modo si pro-
cedera per la trasformazio-
ne di qualsiasi altro numero
compreso entro 256. Se vo-
lessimo ottenere il codice
binario di un numero mag-
giore non dobbiamo far al-
tro che aggiungere a sinistra
della nostra tabellina il dop-
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pio della cifra accanto, sino
a raggiungere la cifra desi-
derata.

Per effettuare la conver-
sione inversa riutilizziamo
la nostra tabellina cambian-
do solo il modo di agire

Esempio; trasformare
10101101 in decimale.

Dalla tabellina risulta
che i segni settatia 1 sono il
primo, il terzo, il quarto, il
sesto e lottavo. Per cui il
numero ¢ dato da:

1+4+8+32+128=173

Facile no?

Cercate, ora, di esercitar-
vi nelle varie trasformazioni
ponendovi da soli alcuni
€Sercizi.

Ci rileggiamo tra alcuni
minuti.

Gia fatto?. Per Diana, se
siete veloci!

E allora proviamo ora ad
effettuare alcune semplici
operazioni matematiche

L’ADDIZIONE

Se volessimo effettuare
11001+10011 basta ricorda-
re due semplici regole: 1+1
da’ 0 con riporto di 1, e 1+0
0 0+1 che cest la meme
chose, da’ 1. Applicandole
alla precedente somma il ri-
sultato sara 101100. Proce-
diamo insieme partendo da
destra verso sinistra:

1+1 = 0 riporto 1
0+1= 1+1 di riporto= 0
+1 di riporto =1

([Tl
e

+
+ riporto 1

Pit a destra non abbia-
mo nulla ma non dimenti-
chiamoci il riporto, quindi,
risultato: 1

Il valore quindi sara
quello sopra citato. Trasfor-
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mando in decimale per i
Tommaso, ¢ come dire: 25+
19 = 44. Potete usare la ta-
bellina di conversione per
verificare quanto detto

LA SOTTRAZIONE
Proviamo ora a sottrarre
10001 — 1011. Valgonole se-
guenti regole:
1-0=1,0-0=0,0—-1=1ma
prendendo in prestito 1 dal-
la cifra accanto a sinistra.
In generale non ci disco-
stiamo dalle regole che abi-
tualmente usiamo nella ma-
tematica di tutti i giorni.
Quindi il risultato ¢ 1000
(ATTENZIONE! nonsi leg-
ge “mille” ma uno-zero-ze-
ro-zero). Come al solito ac-
contentiamo  Tommaso;
partendo da destra:

1-1=0

0—1 =1 con prestito di 1
0—0= 0 meno 1 dato in pre
stito = 1 con prestito di 1
0—1= 1meno 1 dato in pre
stito = 0

Rimane la cifra piu signi-
ficativa a sinistra che pero
ha dato il prestito quindi

1-1 dato in prestito = 0
il risultato & percio 00110

Provate da soli ora ad ef-
fettuare la trasformazione
in decimale per verificare il
risultato (17—11 = 6)

LA MOLTIPLICAZIONE
¢ LA DIVISIONE

In generale ¢ possibile
eseguire le moltiplicazioni e
divisioni usando ripetitiva-
mente I'addizione e la sot-
trazione. Non mi dilungo
per orasu queste operazioni
ove tra l’altro entrerebbe in
gioco anche la matematica
di BOOLE. Rimando a una
prossima puntata lo studio
di queste due operazioni

matematiche

Ritorniamo al nostro
millepiedi, ehm!! micropro
cessore

Abbiamo detto che a pre-
scindere dal numero dei
piedini..., non prescindia-
mo!; Qual’é¢ il numero dei
piedini, sensibili ai due sta-
ti, del nostro microproces-
sore?. Beh! cari amici, cio
dipende dalle sue caratteri-
stiche, per¢ la stragrande
maggioranza poggia il suo
ingegno su 8 bit: cerchiamo
ora di spiegare alcune sem-
plici cose che a volte neppu-
re gli addetti sanno con pre-
cisione. Dire che un micro-
processore ha 8 bit non si-
gnifica nulla, bisogna inve-
ce precisare a che cosa di ri-
ferisce questo numero. In-
fatti il nostro micro...bo,
puo avere 8 bit a disposizio-
ne, per il calcolo cio¢ nel
BUS DATI ma 16 di BUS
ADDRESS, cioé nella capa-
cita di indirizzare locazioni
di memoria. Quasi tuttii mi-
Croprocessori in commercio
rientrano in questa fascia.
Proviamo ora a fare un po’
di conti per capire cosa si-
gnificano questi  valori
usando la tabellina si ha che
8 bit equivale a dire

142+4+8+16+32+64+128
= 256,

che ¢ quindi il numero mas-
simo memorizzabile in cia-
scuna locazione di memo-
ria. Le locazioni massime
indirizzabili sono invece da-
te da quei 16 bit prima men-
zionati che corrispondono
a

14+24+4+8+16+32+64+ 128+
256+512+1024+2048+
4096+8192+16384+32768
= 65536

(spero che i numeri dopo il
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256 usati nella somma non
V1 s1ano cosi misteriosi nel
qual caso tornate qualche ri-
ga indietro a rileggervi ’'uso
dellatabellina). Lo Z80, usa-
to nello Spectrum, il 6502
usato nel Commodore 64 ¢
Apple sono tipici esempi di
microprocessore con un
BusDatidi8 bite unBusIn-
dirizzi di 16.

Quindi attenzione: quan-
do leggete le caratteristiche
di un microprocessore chie-
detevi sempre qual’é la sua
potenza di calcolo e di indi-
rizzamento ¢ magari fate
qualche calcolo per vedere
se i dati del costruttore sono
reali: 1o saranno sempre ma
un po’ di esercizio non fa
male

Ora che cisiamo inoltrati
un po’ nel mondo dei signo-
rini bit, provate a immagina-
re di dover dialogare con il
computer asuondile0.So-
no sicuro che la sola imma-
ginazione, di una cosa del
genere, farebbe venir il mal
di testa ad un decapitato; e
allora!? Possiamo rappre-
sentare un treno di 4 bit,
quindi un valore massimo
di 16, con unasola cifra? Si!,
ricorrendo al codice ESA-
DECIMALE. Come il siste-
ma di calcolo decimale si
fonda su una base di 10 e
quello binario su una base
di 2, quello esadecimale si
fonda su una base di 16. Le
cifre usate nella matematica
decimale sono:

1,2,3,4,56,7,8,9,0

In quella binaria:

le0,

in quella esadecimale invece

0’ 1, 2’ 3, 4, 5, 6’ 7, 8, 9’A,B,
C,D,E.F.

Come facciamo a trasfor-

mare un numero binario in
uno esadecimale?

E semplicissimo:; basta
dividere il numero in parole
di 4 bit ciascuna, cosi da ave-
re la possibilitd tramite una
ulteriore Tabellina di effet-
tuare le opportune conver-
sioni.

Et voila, voiqua la tabel-
lina numero two:

= 9000 =
= PO
= @218 =
= 2a11
0100
8121
2110
= 8111
1008
1@e1
= 1910
1a11 =
1108 =
1101
1118
1111

1]
it on

it
I
MTMOOWDONONONRDEWDN - O

ot
BUO~NNDNLE O —~@
[]]

L R T

FON VI |V
nonoa
1] 1

ot
o
non

L’uso della tabellina ¢
semplicissimo, ancor di pit
della precedente, basta divi-
dere il nostro numero bina-
rio in gruppi (parole) di 4 bit
ciascuno e poi cercare nella
fila piu a destra il corrispon-
dente valore esadecimale:
viceversa, basta agire ...vice-

Cosi 100011010101
binario & uguale a 8D5 esa-
decimali e 9FF1 =
1001111111110001.

La conversione diretta
da esadecimale a esadeci-
male e da esa a dieci, non ¢
una cosa proprio facile, per
cui alla fine dell’articolo tro-

verete un programmino,
che gira su APPLE ma, con
poche modifiche su qualsia-
si macchina, che vi risolvera
il problema. Se poi fate co-
me me, pochissime altre
modifiche e vi stampate un
manuale di conversione,
mal!! attenti, vi consiglio di
scegliere un momento in
cui pensate di non utilizzare
il computer per due piccoli
giorni!

A questo punto direi che
sia il caso di smetterla, e di
attendere serenamente la
digestione della prima pun-
tata... Sperando che la chia-
rezza sia stata grande inter-
prete di questi scritti vi salu-
to dandovi appuntamento
alla prochaine fois, ove par-
leremo di codice ASCII, il
perché della sua continua ri-
correnza suitesti, manualie
libri di computer, e anche di
altro.
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million per million, si sOno
avvicinati al massimo, ¢ cosi
che si fa, come quando un
compito in classe va male a
tutti, se il professore non ¢

d’accordo, facciamo salire
sul podio i vincitori, dopo-
ché andremo a scoprire tutti
li trucchi de lo septe seg-
mentr;

una carogna deve allargare
un tantino la manica.
Beh, visto che siete tutti

Gian Maria Corazza via S. Giacomo 2/A
Dario Laurenti via Carlo Perrier 23
Tommaso Sbragia via Solferino 19

D anilo Polazzi piazza Battistelli 14
Gianni Carano via Masaniello 55
Oddone Santinelli via XX Settembre 43
Sergio Burnazzi corso della Vittoria 6
Vito Murolo via T. Tasso 33

Romolo Facchi via Togliatti 9

Stefania Battelli via V. Pisanm1 2

Pierino Ciuffoli via Ripa Bianca 51
Costanzo Colagrandi viale Carducci 67

10023 Chieri (TO)
00157 Roma

22040 Taceno (CO)
46035 Ostiglia (MN)
80030 Liveri (NA)
44101 Ferrara

20140 Milano

93013 Mazzarino (CL)
42013 Casalgrande (RE)
33108 Udine

55049 Viareggio (LU)
90011 Bagheria (PA)

Prima del “display” solu-
zione (& proprio il caso di
dirlo) mi sia concesso un sa-
luto aI7TXZ, il quale simpa-
ticamente mi trasforma il
rompicax in una formula
fattoriale dove compaiono

Conun wormal  diphga P siqmeal

offenere ?t slayznv\k tose

Chre dalle @ ab 9

Cavalter: bt

— + — P D

i
|
o
|

131
N e |

| - _|
TV T et} 22

ben 5040 combinazioni di-
verse. Ok, Ettore, perd nien-
te premio, eh? Immagino
tuttavia che anche i non vin-
citor1 saranno daccordo
sullassegnazione se non
del primo premio perché so-

o posst bif

2 (

33

s mL P ﬂSlHVt ‘

(1 .
170 170 (R vmessole ) °

¥
Quost passone suourase confes
bt rand soo cavaltol atabel  posiame

p uusnrmrmrﬂn) (6 (s) h
<

no tutti dodici uguali, alme-
no il ben meritato posto 1n
prima riga sia per 'acume
che per la dovizia dei parti-
colari, non lo faccio quasi
mai, ma questa volta deside-

@ st ysawe [ er. mischiate
i FL Anc

aggiu
R ) <

Forabl aver I o mawsal come 1

E ton 1 dhiphey checomsentous Pponte deawnal d [ ohppio punto
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soluzlgne proposta da Gian
Maria in quanto puo tornare
utile a parecchi saper usare i
seven segments anche in
modi piuttosto inusuali:

Forse mi é sfuggito qualche
cosa, ma spero che tutto cio
basti.

Con i migliori auguri per
la sua rubrica
Gian Maria Corazza
via S. Giacomo 2/A
10023 CHIERI (TO)
tel. 9425484
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A Dario Laurenti un ap-
plauso per aver dato le solu-
zioni alfanumeriche corret-
te con laggiunta di altre s¢
viste a display orizzontale:

mn T W

Fra 1 premiati compaio-
no anche quei signori che
hanno voluto aggiungere il
punto decimale, anche se
non era stato richiesto e per
finire aggiungo che si pote-
va usare un seven segments
anche per la i greca

an

A questo punto oserel
quasi dire che non ¢’¢ altro
da aggiungere, perd non si
sa mai che a qualcuno venga
in mente qualche altra pos-
sibilita! o

Bene, un applauso ai vin-
citort, un grazie alla CTE
INTERNATIONAL che an-
cora sponsorizza il ROMPI-
CAX con altre 12 scatole di
montaggio

Sotto il prossimo:

ROMPICAX

3

e

— 80—

Trattasi di semplice pro-

gramma basic per COM-

MODORE 64 atto a calcola-
re i valori di due resistenze
in oarallelo o di due conden-
sator1 1n serie

Non ¢’¢ nessun errore da
trovare, 1l orogramma gira
benissimo ¢ puo essere utile
anche a chi non partecipa al
rompicax (rammento  ai
nuovi lettori che rompicax
significa rompicapo- -relax)

Cid che si chiede ai futu-
ri concorrenti ¢ di agglusta-
re il programma in modo
che a calcolo avvenuto non
compaia il READY, ma si
possa utilizzare per calcoli

AGGIUSTARE:

o TIMT 7

MOMFET LA T PIIEES . L
W OPRIHT @ o ootk
TOFLIRHT o n
480 MRPUTUELORT DO Lo Pl IEHH
WP SALDFE REL v ofFnHCHTE
r i AR AL F+E

7@ RIMTIMT

s

FEMALy

Ecco qua Pargomento
“fosforescente”: credevate
mi fossi dimenticato?!

Allora, vediamo un po’
da che parte si pud comin-
ciare; prendiamo un listato
di programma basic COM-
MODORE ¢ cominciamo a
digitarlo, sembra che tutto
fili liscio senza inconve-
nienti, po1s11ncappa in una
Q scritta in reverse (reverse
= stampa a colori 1nvert1t1),
ecco che allora si comincia a
diventar matti perché Puni-
co sistema che si conosce
per scrivere In reverse €
quello di digitare (CTRL)
(rvs on) seguito dalla Q

A questo punto perd si
comincia a sospettare che

IHDER ZATOR T IH ZERIE

success1vl senza ricorrere a
un nuovo RUN; si deve al-
tresiavere la possibilita di ri-
tornare al READY solo su
comando dell’operatore

Non credo ci s1ano gros-
se difficoltd, ma solo un po-
chino di applicazione, ed
esercitarsi col basic non
danneggia la salute.

Le soluzioni andranno
spedite su cartolina postaLe
o anche in busta al mio indi-
rizzo entro fine mese.

Se siete cosi fortunati da
avere una stampante buon
per voi che vi risparmiate la
fatica di copiare il listato a

mano.
Tutto qui, W la CTE!

TEHEE JH FPRALLED 11

1|

FRIHTE
Tl
F

gualcosa sul computer non
funzioni a dovere perché se-
condo una certa logica 1n-
nanzitutto non c1 aspette
remmo mai di vedere “prin-
tata” sullo schermounaR in
reverse ¢ poi perché la Q
maledetta non compare af-
fatto in reverse bensi in mo-
do regolare. Oh, perbacco ¢
adesso? Si spegne il compu-
ter, lo si riaccende, si tenta
ancora un bel (CTRL) (1sv
on) ¢ la solita Q, meraviglia
delle meraviglie, il compu
ter funziona, evviva evviva,
eccola la famigerata Q in re-
verse
A questo punto comin-
ciano le congetture piu stra-
ne, ma come mai prima non
mi riusciva, come mai le co-
se si sono aggiustate da sole
dopo aver spento il compu-
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ter, beh, in ogni caso I'im-
portante ¢ che tutto sia a po-
sto ¢ s1ricomincia a digitare
il listato rimasto a meta,
sennonché appena si arriva
alla famosa linea deve tro-
neggia la Q in reverse ci ri-
si1amo da capo, il computer
da’ di matto, no funzia, si
decide pertanto che la mi-
glior soluzione ¢ quella di
portarlo ariparare, tanto & in
garanzia!

Santo cielo, ma perché
nel libretto di corredo non
viene spiegata una faccenda
tanto semplice ¢ nello stes-
so tempo tanto importante?

Perché nessuno si & pre-
so la briga di spiegare come
utilizzare i “tasti funzione”?
Tasti che se si pigiano non
fanno comparire nulla sullo
schermo? A cosa servono
questi diabolici F1, F2, F3,
F4 F5,F6,F7,F8 post1ala-
to della tastlera alfanumeri-
ca senza un briciolo di spie-
gazione? Tanto pid che se
ce li hanno messi a qualcosa
dovranno pur servire! Ser-
vono, altro che servono, so-
lo che anch’essi appartengo-
no a quella schiera di co-
mandi gestita da questo
simbolo ” le cosiddette vir-
golette o apici che dir si vo-
gha

Chiedo scusa alle Vec-
chie Volpi se mi sono dilun-
gato 1n questo preambolo,
ma, se ci pensate, quando
eravate ancora V01p1n1 di
Primo Pelo, eh, eh, dite la
verita, c1 siete cascati anche
vo1, vero?

o pure, non me ne ver-
g0gno.

Bene, la spiegazione &
molto semplice, nel sistema
operativo del C-64 Papertu-
ra delle virgolette modifica
alcuni puntatori (non vi sto
aspiegare cosa sono i punta-

tori, questa faccenda la trat-
tero un’altra volta, voi mi
dovete credere ¢ basta”) i
quali passano dal formato
esecutivo immediato al for-
mato esecutivo da program-
ma, mi rendo conto che
questa ultima spiegazione &
chiara come una bibbia ci-
nese letta da uno zulu anal-
fabeta, allora Pesecuzione
immediata & tutto cid che
viene eseguito attraverso i
comandi dati dalla tastiera,
Pesecuzione da programma
si ha o da programma segui-
to da RUN se da basic o da
SYS se da linguaggio mac-
china o semplicemente da
RETURN battuto su una li-
nea di istruzioni mancante
perd del numero di linea,
forse la cosa & un po’ p1|21
chiara, ma non del tutto, ti-
riamo avant1 se prem1amo i
tasti per il mov1ment0 del
cursore noi vediamo imme-
diatamente il cursore spo-
starsi nella direzione voluta
¢ siamo nel caso di una ese-
cuzione immediata, altro
€aso, s€ premiamo contems-
porancamente i tasti SHIFT
¢ CLR HOME ecco che lo
schermo si pulisce cancel-
lando Fintera pagina e il cur-
sore siposiziona nella prima
casella in alto a sinistra. Ora
facciamo un esperimento, si
preme SHIFT e il tasto re-

cante il simbolo degli apici
(”) poi proviamo a toccare il
tasto CRSR con la freccetta
verso il basso, toh! 11 curso-
re non si muove verso il bas-
SO anzi scrive una Q in re-
verse! Evviva evviva, pro-
viamo a battere SHIFT e
CLR HOME 1o schermo
non subisce alcuna cancel-
lazione ¢ invece compare
un cuoricino in reverse,

adesso divertitevi r1empen-
do lo schermo di simbolj

grafici a g0 go per sfogare la
gioia, poi la gioia si spegne
perché se si vuol davvero
spostare il cursore non si
riesce chiaramente a far al-
tro che stampare simboli,
ma mai a p110tar10 dove si
vorrebbe, non ¢ il caso di
drammatizzare, per riporta-
re le cose in formato esecu-
tivo immediato basta ripete-
re la prima operazione:
SHIFT ¢ il famoso tasto ”
cosi da chiudere le V1rgolet-
te aperte in precedenza.
Riassumendo, Papertura
delle virgolette modifica lo
stato esecutivo della tastie-
ra, la chiusura delle virgolet-
te ¢ a battere uno qualsiasi
dei tasti funzione noteremo
con soddisfazione che ver-
ranno scritti dei simboli....
00000h basta con le parole
guardate qua;

‘I I LETTORI !

CHE
DESIDERANO
UNA COPIA DEI
PROGRAMMI
PUBBLICATI
IN QUESTA
RUBRICA
MI INVIINO
UNA CASSETTA
E LA SOLA
AFFRANCATURA |y
PER IL RITORNO
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Come potete osservare,
nellultima riga compaiono
altri simboli strani in rever-
se, non sono altro che i tasti
colore ottenuti, dopo aver
aperto le virgolette, pre-
mendo il tasto CTRL ¢ i nu-
ment da 1 a 8 poi il tasto
COMMODORE (chiamato
anche tasto “logo”) e nuova-
mente i tasti numericidala
8 totalizzando cosi 16 sim-
boli corrispondenti ai 16 co-
lori disponibili sul C-64. Mi
rendo conto tuttavia che
P’interpretazione di questi
geroglifici non e sempre
molto facile, anche perché il
carattere battuto dalla stam-
pante assomiglia abbastan-
za al corrispondente visua-
lizzato sullo schermo, ma
non sempre ¢& identico ¢
questo porta il principiante
a fare un po’ di confusione.

Per lindividuazione im-
mediata dei caratteri corri-
spondenti ai tasti funzione ¢
sufficiente: aprire le virgo-
lette, battere i tasti da F1 a
F8, chiudere le virgolette e
premere contemporanca-
mente i due tasti SHIFT ¢
COMMODORE, li vedrete

—82—

FILA I CUk-0RD VERSD PSRN
FILH It CURSORI WERSD  “ALTO
FILA I CURSORT YEERM  ESTEH
FILA I L 1 WER- 1 TMISTRHA

ILA T o 5TO FUM OHED

LA T ¢z 0 UM DMES

LA o o0z N HED

lLH DI wTRTOO T O K

ILR T -t T oo

LA D F&e o 20 0l LB
FILAH DI F7 « % 0 0oE?
FILA DI rTHZTO | I0-ES

LT DET GEDICT COLORI

sullo schermo sempre in re-
verse, ma vi diventeranno
molto piu chiari e familiari,

non vi dico null’altro per la.
sciarvi il piacere della sor-
presa. Un consiglio da ami-
co ¢ anche quello di spro-
narvi allesercizio sulla ta-
stiera s¢ c1 tenete a copiare
con facilita i listati dei pro-
grammi che piu vi1 interessa-
no e a tale scopo piazzovi li-
stato divertevole per gioa et
sollazzo di grandi e piccini,
trattasi di:

SPRITE EDITOR

E una cosina semplice, di
diverso dagli altri Sprite
Editors che circolano un po’
da tutte le parti ha alcune
particolarita, non necessita-
no coordinate di forma,
Poperatore deve dlsegnare
lo sprite servendosi sempli-
cemente dei cursori, il risul-
tato viene visualizzato sia
sotto forma di sprite che sot-
to forma di data, questi ulti-
mi, gia compatti e con le vir-
gole al posto giusto possono
essere utilizzati senza biso-
gno di ricopiarli in due modi
diversi, che piu avanti avro

cura di spiegare
Ora, come di consueto,
occupiamoci delle linee ba-
sic: 1-5 solite REM; 10-220
Pinsieme dilinee che servo-
no a compilare la maschera
di presentazione; 230 attesa
per passare alla fase esecuti-
va del programma; 240-280
formazione della griglia per
la compilazione dello sprite;
300-390 routine di stampag-
gio in verticale per le istru
zioni; 400-550 routine di at-
tesa comandi (scrittura, can-
cellazione, esecuzione
dellelaborato ¢ finto curso-
re); 560-870 lettura delle lo-
cazioni di schermo ¢ loro
trasporto in locazioni di par-
cheggio fuori schermo, cal-
colo dei data ¢ loro trasporto
in locazioni abilitate allo
sprite; in particolare le linee
della 660 alla 820 servono a
convertire  I’esplorazione
dello  sprite  disegnato
dall operatore ne1r numert
corrispondenti ai famosi
“data”, in pratica ¢ la sezio-
ne di calcolo che rappresen-
ta un po’ il cuore di questo
programma, I'idea non I’ho
rubata a nessuno e ne vado
fierol dalla 880 alla
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SCRITTD E REALIZZATE

REM #PER COMTO DELLE EDIZIOHI D DI IDLIIH
ZOTTI TEL.9541-9%2
###H‘#*#ﬁ#*b#ﬁ’##ﬂr FHEEREY
S

CPLE,

REM ¢ FROGRAMMA

FEM # IR MALRIZIO MAZ

—

18 CRIMT E":FORL 23
"0 RINTYIT - FORES 3264, 5
W RINT™ 5

48 ORI=1TOR5:PRIMT"-";
FIMT "

FIMT" =

O I=1TOR5: FRINTY "
RINT " ;

pLg L)l
Ui
P

FORI=1TOZE
PRINT " "
FRINT" "
FORI=1T035: FRIMT =" ;
FRINT" <" ;
FRIMT Bl
FRINT " NIAeR
P INT" a1e]

F L INT" 2

TH P IHT"A

[

TN a0 e

vt b s Rl paia e bl
PN O N R R A ]

FRIMT"nm 39
FRIMNT " risn s
GETLE: IFL$=""THEHZ3
F.LT T FORI=1TDZ

1 7h
A

FRETHT " &m"

FIIFI 1Tﬂ‘]
FESSHE, 125

FFINT“-:]“

A ="Z S3CRIVE"

E ="' CRAHCELLRA"

r o ='& EZEGUE"

(LIPsp popRy

e

e 5RO OEY DR S S S 3.5',_1 {

Y
- B

FRINT "

FRIMT"&"
rER FORI=1TOE
98 FRINT “Smepepempl’ ;
BETA$: IFAF="" THENY 7S
FA$="#"THEHSER

" AF="5"THEN4ER

[\'I =

%%*i*

POKEL . 8 HEXTL
5281, 15

PRl

TME®TT

THEXTI

TI

CHEATI

R IHT " Mol FRIHT "
PPRINT =" HEX

GUOFYRIGHT BY OO ELETTROMICAR L
GSFEITE EDITORM

CREER"

COMFILA"

1~ AGGIUMGE"

<98 PREIHT"sMMa@PEEMT LM TRSTO E EUOH DI"’EF‘TIHEH'IIJ"'

53 FORI=1T0Z1:PRIMTTAE ?%"‘W'HEtTf'
FORI=1T0Z4 : PRIMTTRAELE: "I :

F RI=1T08: FRINTTAB 34 MIDFCALSE, 1,

MEATI
F‘F THTTRECZZ2" T HE TI

1 iNERT

FORI=1TO16 PRIMTTAEC3SOMIDECELS, 1, 10  HEXT
CFRIMTTAECSEIMIDSCCLIE, 1, 10 HEAT

o AE=UNMTHEHPRINT "M GOTO49E
44 AS="INTHENFRINT"W"; : GOTO406
4508 FA%="M"THEHFRINT )"  GOTO406
458 =" THEMPRINT I @ GOTO468
476 CRINT"G@ W' "B PRINT® 5 W GOTO486
426 1 o IFE$=""THEHSSE
4°r ="#" THEHSEG
280 BE="0C"THEHM492 :
519 ¢ ="MMTHEHFRINT S & G0T0450
Je ="MNTHEMFRINT @ W " @ GOTO486
= F:1 : :ll "]llTHEr_IPRIrITII a -ll N lllnll .; B DDTU4BE
="I'THENFRINT" @ @ "IW)" i BOTO450
TG WU CRRINTY MW GOTO480

RINT"SRTTENDI™  PEINT "NBBM " PRIMT"ATTIMO "
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FEEK T MEATI HEXTZ: T#=
FRIM ' B=GOUA:Y=16:k=130 M Q0 =c@E0E  AR=GCLEN+16

570 =40 A=5922 B=1970 L=E+7 S-~T0 DIMAECEEN (0=1
SO0 FORZ=1T0DZ1 :B=B+n: C=R4o
“a@ FORI=ETOC :A=A+1 FOKER.
ERA
B =90 48 POKEY+21. 4 POKEZB4Z 12 POREY 27
L
A FE=5 REren)oe PRIMNTMIDECKE 2 5 0
S i
4  —PEEEYE+d L=FEEK(B+5,) M=FEEK{E+&Y -
A E=Z2THEME =@ GOTOEE6
A7 FEC B2 THENE=]1 22
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ZE+F 4 G+H+H LM+

v=ETRES T PRIMTMIDECAS O, S0+TE] POKES
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@ IFH=ZTHEMY= £ GUTOR3A

S TFH=4G0T U8
3T F3a
5] 49152 T=M
LA EADA: TFA=-1THEMEMD

1

FOEE 3231 .2 PRIMT"&" FORKEY+4, K POKEY 5, E+30° =2"TRTA"  FOKEI3Z28 O

¥
FORW=1T(Y : E=PEEK (B F=FEEK (B+1 )  G=FE B+ A=FEEKCE+Z0
FEEK (R -7

_=h4 ] BeRaE O=0+1

40 FEIT A T=  1:T=T+A: GOTOZRE

1A FLED @, o 16 22 212 &05 165,45 57,270 Lo17v@. 168,40 203 @ 164
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non me ne vergogno, non
chiedetemi dove I'ho presa,
non ricordo su quale ma-
nuale o rivista, trattasi del
celeberrimo “append” che
serve ad attaccare due pro-
grammi. Agli effetti dello
Sprite Editor queste linee
potrebbero anche essere
completamente omesse, ma
dalle spiegazioni che piu
avanti vi dard sull'uso del
programma capirete che
non & male digitare anche
queste linee, ma veniamo
alle:
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Dare un’occhiata alle
maschere, si fa girare il pro-
gramma, alla prima masche-
ra si risponde con un tasto
qualsiasi al che compare la
griglia con pseudo cursore
lampeggiante, dare un’oc-
chiata sulla destra, tre scrit-
te in verticale vi avvertiran-
no che per scrivere con cur-
sori prima bisogna battere
‘S’, per cancellare invece bi-
sogna battere ‘C’, a sprite ul-
timato si battera l’asterisco
e sulla sinistra dello scher-
mo comparird la scritta

MO!” a questo punto il no-
stro bravo C-64 fara il resto
proponendovi dopo qual-
che istante una serie di data
con numeri di linea molto
elevati, man mano che com-
pariranno i dati vedremo
formarsi, centrato sul mar-
gine inferiore, il nostro bra-
vo sprite di un colorino ti-
rante sul verde, ancora qual-
che istante per 'esecuzione
delle linee dalla 880 in poi e
alla fine il READY viavver-
tird che tutto & andato per il
verso giusto. A questo pun-
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Maschera di presentazione.

Maschera con griglia entro la quale

si deve compilare lo Sprite.

to se si vogliono salvare i da-
ta urge battere un bel NEW
seguito da(RETURN) al po-
sto del programma creaspri-
te troverete solo i data, bene
non cirimane che salvarli su
nastro o su disco come si
salverebbe un programma
qualsiasi. Da notare che ora
nella memoria del C-64 an-
che se ¢ stato battuto NEW
avremo sempre il program-
mino d’appendice per effet-
tuare l’incollaggio del pro-
gramma che prevede I'uso
dei data e i data stessi appe-
na salvati. Da notare che per
primo deve essere caricato il
programma coi numeri di li-
nea piu bassi e poi laltro.
Per fondere due programmi
bastera caricarli con
SYS49152 al posto del co-
mando LOAD. Tutto qui,
carino vero? Un ciao grosso
cosi rammentandovi ancora
una volta la completa dispo-
nibilita di tutti i programmi
per C-64 pubblicati in prece-
denza che recano nelle
REM la mia intestazione.

CQ riNe

Maschera con sprite compilato dopo
aver battuto lasterisco *
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