











Fig.1 Caricato il programma nel computer,
usare il Dynapulse & molto semplice, per-
cheé una volta applicato il bracciale gonfia-
bile sul braccio sinistro, sul monitor del
computer vi appariranno passo per passo,
tutte le operazioni che dovrete compiere
(vedi figg.22-23-24-25).

za di malattie gravi, come ii diabete, la colite uice-
rosa, la tubercolosi.

Da quanto abbiamo fin qui spiegato risulta evi-
dente I'importanza di seguire con costanza I'anda-
mento dei valori medi della propria pressione, non
solo da parte di chi soffre di ipertensione, ma an-
che da parte di chi, avendo la pressione normale,
si senta al riparo da qualsiasi malanno.

Il nostro sfigmomanometro elettronico effet-
tuando non solo la misurazione della pressione, ma
riproducendo anche sul monitor il grafico delle pul-
sazioni cardiache, puod essere quindi estremamen-
te utile per la prevenzione o I'immediato accerta-
mento dell’'instaurarsi di alcune importanti pato-
iogie.

LA PRESSIONE SANGUIGNA

La pressione con cui il sangue circola nelle arte-
rie raggiunge il suo massimo quando il cuore si con-
trae (pressione SISTOLICA) ed il suo minimo quan-
do il cuore si rilascia (pressione DIASTOLICA).
La massa di sangue circolante & determinata dal-

Fig.2 Sul monitor vi apparira una scritta che
vi indichera il momento in cui dovrete ini-
ziare a comprimere la pompetta ed il mo-
mento in cui dovrete lasciarfa. Terminata
questa operazione, dopo pochi secondi sul
monitor del computer vi apparira il vostro
diagramma (vedi fig.27).

I'efficacia delle pulsazioni cardiache e dal tono dei
vasi sanguigni, cioé dalla loro capacita di contrarsi
per regolare la circolazione.

L'unita di misura utilizzata per la misurazione del-
la pressione sanguigna & il millimetro di mercu-
rio e i dati richiesti per una misurazione completa
sono due:

Pressione Massima = SISTOLICA
Pressione Minima = DIASTOLICA

Queste due misure dovrebbero essere sempre
compietate da altri due dati:

Pressione Media ARTERIOSA, cioé il valore me-
dio tra pressione Sistolica e Diastolica;

Pulsazioni ai minuto (BPM) del muscolo cardia-
co, cioé del cuore.

Questi quattro importanti dati vengono visualiz-
zati dat DYNAPULSE sul monitor del computer e
possono poi venire memorizzati € stampati.

La memorizzazione consente di ottenere, dopo
una decina di misurazioni, un gratico, che potra ri-
sultare utile al vostro medico per valutare e diagno-
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sticare in anticipo eventuali disfunzioni del vostro
organismo.

LA MISURAZIONE DELLA PRESSIONE

La pressione si misura posizionando sul braccio
un involucro gonfiabile (vedi fig.1-2).

Pompando aria in tale involucro, verra esercita-
ta sul braccio una pressione crescente, che ad un
certo punto interrompera il flusso sanguigno sui-
I'arteria dell’arto stesso.

Il sensore posto all’interno di tale apparato, rile-
vera questa condizione e ci avvisera quando dovre-
mo interrompere il pompaggio, perché il valore della
massima pressione, cioé la pressione sistolica,
sara gia stato automaticamente memorizzato.

A questo punto, I'involucro lentamente si sgon-
fiera e, cosl facendo, il sangue tornera a scorrere
nuovamente nelle arterie.

In questa seconda fase il sensore registrera tut-
ti i rumori del muscolo cardiaco, e nell’istante in
cui il sangue iniziera a scorrere liberamente, iden-
tifichera questa nuova condizione, che verra auto-
maticamente memorizzata come pressione mini-
ma, cioé pressione diastolica.

VALORI Di PRESSIONE

Le pulsazioni del cuore e i movimenti dei vasi san-
guigni vengono controllati dal sistema neurovege-
tativo, che & a sua volta influenzato dal sistema
ghiandolare ed ¢ strettamente correlato agli stati
emotivi.

Inoltre, a pressione varia in rapporto al sesso ed
infatti nella donna, a parita di eta, & sempre legger-
mente inferiore rispetto a quella del’'uomo, all'e-
t4, aumentando lentamente ma costantemente dal-
la nascita all’eta matura, ed al peso corporeo ed
& soggetta a delle variazioni nel corso della giorna-
ta, tendendo ad aumentare con il passare delle ore.

Si pud quindi affermare che ciascuno di noi ha
la propria personale pressione, qualcuno piu al-
ta, qualcuno pil bassa, entro margini abbastanza
ampi.

E evidente allora che parlare, genericamente, di
una ‘“‘pressione” in funzione dell’eta & praticamente
impossibile.

Perci¢, coloro che, per conoscere il valore della
propria pressione massima (sistolica), addizionano
al numero fisso 100 la propria eta, non ottengono
un valore attendibile.

Solo per comodita sono state elaborate delle ta-
belle di comparazione eta-pressione dei tipo ripro-
dotto in fig.3 che, in base a quanto abbiamo detto,
hanno un valore puramente indicativo.

Fig.3 | valori di pressione qui sopra ripor-
tati, come abbiamo spiegato nell’articolo,
sono puramente indicativi, perché ciascu-
no di nei ha la propria personale pressio-
ne, che non rimane costante nell’arco dei-
la giornata.

CORREDO del DYNAPULSE

Il Dynapulse vi verra fornito provvisto di un indi-
spensabile corredo e di un software per consentir-
ne |'utilizzazione.

Nel costo complessivo sono compresi:

1 - DYNAPULSE montato tarato e coilaudato
1 - Bracciale gonfiabile per la misurazione

1 - Pompa a bulbo per il gonfiaggio bracciaile
1 - Cavo connessione seriale RS.232

1 - Adattatore da 9 pin a 25 pin

1 - Disco con programma da 3 pollici 1/2

1 - Disco con programma da 5 pollici 1/4

1 - Scatola a libro per contenere il tutto

La Casa Costruttrice non fornisce le quattro pi-
le da 1,5 volt formato miniatura (modello AAA) per
evitare che, nel caso intercorresse un lungo perio-
do di tempo tra la data in cui il circuito viene co-
struito e quella d’acquisto, queste possano scari-
carsi.

Questo tipo di pile & facilmente reperibile nelle
tabaccherie e nei negozi di articoli elettrici, in quan-
to utilizzate in molte radio a transistor, radiotelefo-
ni, telecomandi TV, ecc.

Come abbiamo illustrato in fig.4, per applicare le
quattro pile nel DYNAPULSE, é necessario sfilare
il coperchio della scatola contenitrice ed inserirle
nel vano apposito rispettandone le polarita.

IL COMPUTER da USARE

Per utilizzare questo progetto & indispensabile di-
sporre di un computer IBM compatibile tipi PC -
XT - AT, indicati anche 8086 - 80286 - 80386 -
80486 - PS/2, con un sistema operativo DOS 3.1
- 3.30 - 3.31 - 5.1, cioé tutti i DOS dal 3.1 in su.
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ALLA FASCIA POMPA

Fig.6 Non dimenticatevi di infilare lateraimente nel mobile del Dynapulse il tubet-
to per I’aria proveniente dalla fascia e lo spinotto che dovrete collegare al connet-
tore ‘‘seriale’’ da 9 0 25 pin del computer. Rispetto ad altri misuratori di pressione
che forniscono un foglietto stampato con un numero, questo Dynapulse presenta
il vantaggio di visualizzare un grafico (utile per scoprire eventuali disfunzioni car-
diache) e di indicare i tre valori minima-media-massima.

APRE
CHIUDE

VALVOLA
POMPA

Fig.7 La valvola della pompetta andra chiusa ogni volta che dovrete effettuare una
lettura. Quando il computer vi avvisera di cessare il pompaggio, la valvola NON
DOVRA essere aperta. Solo dopo che sullo schermo sara apparso il grafico di fig.
27, la potrete aprire.
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Fig.17 Poiche in alta montagna e
presente una pressione atmosfe-
rica diversa da quella presente in
pianura, la prima volta vi conver-
ra fare un azzeramento ambienta-
le, sfilando il tubetto dell’aria.
Eseguita questa operazione por-
tatevi nella finestra Z = Azzera-
mento (vedi fig.22), poi premete
il tasto ““Enter’’. Terminato que-
sto azzeramento automatico do-
vrete reinserire il tubetto.

ALLA FASCIA

gio, di trend e registrazione, inizieremo la nostra de-
scrizione dalla funzione MISURA.

Quando sulio schermo vi apparira il grafico visi-
bile in fig.8, dovrete:

- premere M (oppure andare sul riquadro Misura
e poi premere “Enter”)

Cosi facendo vi apparira il seguente menu:

Poiché la pressione zero varia a seconda del-
I'altezza sul livello del mare, cioé chi abita in alta
montagna avra una pressione ambientale diversa
rispetto a chi abita in pianura e poiché, ancora, vi
saranno delle piccole differenze tra giornate ad al-
ta pressione e giornate a bassa pressione, conver-
ra effettuare un periodico azzeramento per otte-
nere valori molto precisi.

Per effettuare questo azzeramento, sara suffi-
ciente sfifare il tubetto del condotto dal mobile (ve-
di fig.17), poi premere la lettera Z ed il tasto Enter.

Fig.16 Se porterete il cursore sutla finestra
LISTA, premendo il tasto ‘‘Enter’’ sul mo-
nitor potrete visualizzare I’elenco di tutti i
nomi inseriti

STACCARE

ALLA POMPA

Effettuata questa operazione, il DYNAPULSE ri-
sultera azzerato con la pressione atmosferica, per-
tanto potrete inserire il tubetto nel mobile ed effet-
tuare la misurazione della pressione sanguigna:

1° denudate il braccio sinistro della persona al-
la quale volete misurare la pressione;

2° prendete la fascia gonfiabile ed avvolgetela
attorno al braccio, facendo in modo che la freccia
presente su di essa (che indica la posizione dell’ar-
teria), risulti posizionata all’incirca come visibile nei-
la fig. 20, poi stringetela, quindi bloccatela facen-
do aderire le due superfici a strappo,

3° fate accomodare su una sedia la persona al-
la quale misurerete la pressione ed invitatela ad ap-
poggiare il braccio su un tavolo. La persona deve
essere rilassata e durante la misura non deve par-
lare, muovere il braccio, starnutire o tossire. La fa-
scia gonfiabile non dovra toccare il tavolo, aftrimenti
registrerebbe una pressione esterna indesiderata;
inoltre, quando la gonfierete non dovrete muovere
la fascia, né spostarla sul braccio per non modifi-
care la pressione durante la misurazione, diversa-
mente, dovrete rifarla;
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1) Sgonfiare 1’ involncro 4i nicura
zione, oppurs staccatelo dalla
unita Dynapuise

{2) Fatta eid a un tasto

Fig.22 Come noterete, sulio schermo vi ap-
pariranno tutte le operazioni da eseguire
scritte in itallano e se ci® non bastasse,
avrete sempre a disposizione il tasto di aiu-
to F1. Questa figura che vi apparira quan-
do farete I’azzeramento vi dira che occor-
re staccare la presa dell’aria (vedi fig.17).

Utentenw

INVOLUCRO
UL BRRCC30

Fig.24 Come noterete, sut monitor vi appa-
rira il disegno di un bracclo con la relativa
fascia e la scritta ““involucro sul braccio”.
Quindi sara a tutti comprensibile che la pr-
ma operazione da compliere consistera nel-
"avvolgere la fascia attorno al braccio (vedi
figg.19-20).

L

‘9

r~J

Fig.23 Per iniziare a prelevare una pressio-
ne su un qualsiasi paziente, dovrete por-
tarvi con il cursore sulla finestra START,
poi premere un qualsiasi tasto. Cosi facen-
do, sul monitor vi appariranno tutte le suc-
cessive operazioni che dovrete eseguire
manualmente.

= THYOLUCRO
SUL BRACCIO

1UD1 LA URLWOLA
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Fig.25 Avvoilta la fascia, potrete premere un
qualsiasi tasto e, cosi facendo, sul moni-
tor vi apparira il disegno della pompettain
gomma con la scritta *‘chiudi valvola™. Ese-
guita questa operazione, potrete premere
un qualsiasi tasto e, cosi facendo, passe-
rete alla fig.26.



























te SICURI ?”, digitate nuovamente S.

Tutte queste operazioni sembrerebbero molto
complesse, ma vi assicuriamo che avendo il DY-
NAPULSE gia collegato al computer, risultano mol-
to semplici da effettuare, anche perche le doman-
de che vi interrogano sulla vostra intenzione di pro-
seguire 0 meno, appariranno sempre sul monitor
ed in caso di difficolta sara sufficiente che premia-
te il tasto F1 per veder apparire sul monitor delle
istruzioni di aiuto.

LA fu_ one

Oagni volta che andrete con il cursore nel riqua-
dro SALVA (vedi fig.23) e premerete S, i dati pre-
senti sul monitor verranno memorizzati nel *file”
del nominativo prescelto, realizzando cosi un archi-
vio di dati che vi permettera di ottenere il grafico
di fig.28

Se, scegliendo questa funzione, sul monitor vi ap-
parira la scritta:

ERRORE ! Ritenta o verifica se il disco & pieno

dovrete controllare se la leva di chiusura del dri-
ve floppy sia stata abbassata, se non avete inseri-
to un disco in senso inverso al richiesto, oppure se
il disco & gia saturo di dati.

In questo caso, potrete inserire un nuovo disco
dopo averlo formattato.

Dopo aver effettuato sullo stesso paziente una
decina di misurazioni, potrete visualizzare sullo
schermo il grafico di fig.28.

Per ottenere questa pagina, dovrete portare il cur-
sore nel riquadro TREND premendo “Enter”’, op-
pure la sola lettera T.

Sulla prima riga a sinistra apparira cognome e
nome e di lato la data attuale.
Sulla seconda riga, le lettere

$ = Sistolica,
M = Media,
D = Distolica,

P = Pulsazione dei battiti cardiaci,
con a fianco il relativo numero corrispondente aila
posizione dell'indice verticale presente nel ri-
quadro.

Premendo i tasti freccia a destra o a sinistra,
sposterete {'indice e di conseguenza, i valori S-M-
D-P si aggiorneranno.

Sul lato destro della stessa riga apparird ancora
una data, giorno/ora relativi alla misurazione.

Nel riquadro centrale, a sinistra, & presente la co-
fonna di mercurio con una doppia scala graduata
e 'indicazione BPM = battiti al minuto e mmHg
= pressione, a destra, i tre diagrammi orizzontali
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relativi alle tre principali letture Sistolica-Media-
Distolica relative a tutte le misurazioni effettuate ed
una riga tratteggiata (in basso) relativa alle varia-
zioni dei battiti cardiaci.

In basso, sull’ultima riga altre due date, che in-
dicano il giorno e I'ora d'inizio e fine del diagram-
ma visualizzato sullo schermo.

Il piccolo riquadro con sopra scritto:

RECUPERO
ESC

vi permettera di vedere il grafico completo (vedi
fig.27) relativo alla posizione dell’indice, premen-
do la sola lettera R.

Premendo invece il tasto ESC. uscirete dall’op-
zione TREND.

Digitando F1 = HELP otterrete una descrizione
di aiuto.

Il diagramma visibile in fig.28, si pud stampare
premendo semplicemente i due tasti CTRL P.

CARTELLA MEDICA

Poiché il DYNAPULSE & uno strumento costrui-
to non solo per uso familiare ma anche professio-
nale per i medici, & stato dotato dell’opzione RE-
GISTRA, per ottenere una completa carteila clini-
ca (vedi fig.38), nella quale potranno essere inseri-
ti tutti i dati clinici da archiviare.

COSTO DELL'APPARATO

Il Dynapulse vi verra fornito gia montato e fun-
zionante, completo del seguente corredo:

1 bracciale gonfiabile

1 pompetta

1 cavo completo di connettore seriale
1 adattatore seriale da 25 a 9 pin

1 disco programma da 3 pollici

1 disco programma da 5 poliici

1 valigetta a libro

Tutti questi accessori, compreso ovviamente il
Dynapulse, sono stati siglati KM.200 ed il loro co-
sto comprensivo di IVA & di .............. L.300.000

Chi ordinera il Dynapulse tramite Posta, dovra ag-
giungere al prezzo sopra citato un supplemento di
L.5.00G per spese postali di spedizione.

L'apparecchio & garantito per 1 anno dalla data
di acquistg, purché non risulti manomesso.









In base a quanto abbiamo fin qul esposto, potre-
te comprendere perche le esperienze con il laser
praticabili dal semplice hobbista, sono limitate al
campo ottico, cioé agli effetti di luce, alle trasmis-
sioni a fascio laser che qualche radioamatore ha
gia iniziato a svolgere, agli antifurto per uso inter-
no, alle trasmissioni attraverso fibre ottiche, ecc.

Per ottenere I'effstto discoteca, il sistema pil
semplice ed economico rimane quello di incollare
sul cono di un altoparlante un pezzetto di specchio,
indirizzando verso di esso il fascio laser (vedi fig. 2).

Il cono, muovendosi a suon di musica, defiettera
sulle pareti circostanti il punto luminoso, producen-
do cosl fantasmagoriche figure luminose.

Come noterete, al buio il fascio laser non si ve-
de, quindi nessuno potra accorgersi delia sua pre-
senza, mentre invece tutti potranno notare quel
punto luminosissimo, di colore rosso rubino, che
apparira sulla superficie verso la quale verra dire-
zionato.

Fig.1 Nella foto, it mobi-
le che conterra I’allmen-
tatore ed Il tubo Laser
che vi forniremo gia fis-
sato su un supporto me-
talllco.

Questo fascio invisibile, se interrotto dal fumo
di una sigaretta, lo si vedra diventare rosso fuoco
e di notte questo effetto & veramente sorprendente.

Tra le tante esperienze da noi effettuate, vi & an-
che stato il tentativo di realizzare una protezlone
antifurto, direzionando questo raggio invisibile iungo
tutto il perimetro di uno stabilimento (agli angoli ave-
vamo sistemato degli specchi a 45 gradi per riflet-
tere il fascio), che ha avuto pero esito negativo, per
il fatto che nelle giornate di pioggia il fascio veniva
rifratto e nelle giornate di nebbia diventava visibile.

Tale sistema si & dimostrato invece valido all’in-
terno di un grande capannone, ma a nostro avvi-
$0, con un raggio all’infrarosso si pud ottenere lo
stesso risultato ad un costo notevolmente inferiore.

Comunque, vedere di notte un punto rosso lu-
minosissimo sul muro di una casa, sul proprio abi-
to, o sulla carrozzeria di un’auto, senza riuscire a
capire da dove provenga, rappresenta una sicura
attrattiva e, sappiamo gia, che moiti saranno colo-

= - .

25









Visto vano ogni suo tentativo di schiacciare quel
maledetto punto luminoso, si & risolto alla fine a
chiamare a gran voce la moglie, invitandola ad aiu-
tarlo.

Prima che la moglie giungesse nel cortile, abbia-
mo provveduto a spegnere il nostro laser, ed il po-
verino a spiegarle che fino ad un istante prima ave-
va visto uno strano punto punto rosso fuoriuscire
dall’auto e che dal cofano era poi caduto per terra,
vicino ai suoi piedi, @ che non era riuscito a calpe-
starlo, perché questo si spostava in ogni direzione.

Lei, dopo essersi guardata con circospezione tut-
t'intorno senza vedere nulla, gli ha risposto:

‘Domattina, per prima cosa, vai dal dottore, per-
ché quando uno vede dei puntini luminosi che non
esistono, significa che ia pressione & troppo alta
o che sono aumentati i trigliceridi"’.

Non abbiamo saputo se il giorno successivo il no-
stro vicino si sia recato effettivamente dal proprio
medico, ma se cosi fosse, sarebbe interessante sa-
pere in che modo gli abbia spiegato quanto gii era
capitato la sera prima, vedere |'espressione del me-
dico nell’ascoitarlo ed anche sapere se gli abbia
prescritto una cura particolare oppure se I'abbia in-
vitato a rivolgersi ad uno psichiatra o ad un oculista.

Ovviamente, non vi incoraggiamo a ripetere que-
sta nostra ‘‘esperienza”, se non a danno di qual-
che amico con un forte senso dell’'umorismo.

DATI TECNICI

Non tutti sanno che il termine LASER & formato
dalle iniziali delle parole

Light Amptification Stimulated Emission Radiaton,

che potremmo tradurre in italiano **Amplificazione
di Luce mediante Emissione Stimolata di Radia-
Zioni''.

L’amplificazione di radiazioni di una singola lun-
ghezza d’onda sulla gamma delle microonde, non
& una scoperta recente, perché gia nel 1917 il fisi-
co Aibert Einstein la aveva enunciata teoricamente.

Per innescare un oscillatore laser & necessaria
una elevata tensione di alimentazione, che compen-
si le perdite delia cavita.

Solo in queste condizioni pud innescarsi il pro-
cesso a catena dell’emissione stimolata ed il laser
pud iniziare a generare degli atomi eccitati.

Questi atomi convertono !a loro energia in foto-
ni, che, riflessi in avanti ed indietro da un sistema
ottico posto all'interno del tubo, generano altri fo-
toni di uguale lunghezza d'onda e difase, cosi che
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{'intensita del fascio di iuce rossa (nel caso di un
laser Elio/Neon), costituita dalla somma di tutti que-
sti fotoni, diventa tanto elevata da generare un in-
tenso fascio di luce rettilinea moito ben definita e
senza dispersione angolare.

Oltre al laser Elio/Neon esistono laser che utiliz-
zano altre combinazioni gassose, ad esempio Ar-
go e Cripto, Metanolo, Anidride Carbonica, che fun-
zionano nel campo deil'infrarosso e permettono di
raggiungere potenze elevate di uscita.

Esistono anche laser alio stato solido, al Gallio,
all’ Alluminio, all’Arsenico, che producono una lu-
ce coerente su una lunghezza d’'onda di 780 nm.,
e che vengono costruiti essenzialmente per la let-
tura dei Compact Disc.

Concludiamo questa breve spiegazione a propo-
sito del laser, riportando le caratteristiche del tubo
che vi forniremo:

NOTA IMPORTANTE: di questi tubi Laser ne so-
no giunti nel nostro magazzino 1.000 pezzi. Termi-
nato questo stock, non ne acquisteremo altri per
non tenere immobilizzato un capitale cosi elevato
(il pagamento abbiamo dovuto effettuarlo alla con-
segna). Pertanto, chi fosse interessato al suo ac-
quisto, sara bene ne approffitti per tempo, per non
rischiare di rimanerne privo.

Il costo del tubo Laser gia fissato sopra ad un te-
laio metallico di supporto, completo di cordone fles-
sibile ad alta tensione, IVA compresa, & di sole
L.110.000.

Tutti i tubi Laser prima di essere spediti a! clien-
te, anche se la Casa Costruttrice li ha gia accura-
tamente collaudati, vengono da noi nuovamente
controllati, per escludere la possibilita che presen-
tino'delle imperfezioni.
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Fig.4 Alle estremita del cavetto ad alta tensione gia fissato sul tubo Laser, e
presente uno speciale connettore provvisto di due spinotti. Sullo spinotto pia
corto, indicato *A"’, dovrete applicare la tensione positiva ed, ovviamente, sul
piu lungo, indicato ‘K", la tensione negativa. Poiche it fascio Laser fuoriusci-
r4 da entrambe le estremita, per le esperienze dovrete utilizzare quello che fuo-
riuscira dal lato destro (dove c’¢ il cappuccio di plastica nera). Il fascio poste-
riore potra essere bloccato con un coperchio di plastica.

Fig.5 Per impedirvi di collegare i due spinotti ad alta tensione in senso inverso
al richiesto, abblamo sfalsato le due piste d’uscita A-K quanto basta per evita-
re questa inversione. Il connettore verra tenuto bloccato sullo stampato da una
fascetta in plastica e dai due fili in rame nudo, che avvolgerete sulle parti me-
talliche dei due spinotti. Non accendete I’alimentatore senza Laser inserito, per-
ché potrebbero ‘‘saltare” | condensatori elettrolitici.












Come mobile plastico vi potremmo consigliare il
modello MTK06.04 (vedi fig. 1).

Se usate questo mobile, il trasformatore di ali-
mentazione lo dovrete necessariamente fissare con
quattro viti, sul pannello posteriore in alluminio, e
sempre su tale pannello dovrete fissare I'interrut-
tore di rete ed il portafusibile (vedi fig. 7).

Lo stampato andra fissato sulla base plastica del
mobile e poiché lo dovrete tenere sollevato dal pia-
no di 4 cm,, la soluzione piu semplice sara quella
di usare quattro viti in ferro lunghe 4,5 cm.

Forando la base del mobile e fissando queste
quattro viti con quattro dadi supptementari, defini-
rete |'altezza per I’appoggio del circuito stampato.

Prima di fissare lo stampato, dovrete necessaria-
mente limare un laterale del mobile per farne fuo-
riuscire la spina di alimentazione del laser,

Collocati trasformatore e circuito stampato all'in-
terno del mobile, potrete chiuderlo e fissare il pan-
nello anteriore e il pannello posteriore con le viti au-
tofilettanti.

Non pensiamo che per questo circuito dovrete ri-
correre al nostro servizio riparazioni, per il sempli-
ce fatto che vi funzionera all’istante senza alcun
problema; se proprio dovrete spedircelo, e questo
consiglio vale anche per tutti quei kit che cl spe-
direte completi di trasformatore, cercate di im-
ballarlo bene, inserendo all'interno del mobile del
polistirolo, per impedire che il trasformatore possa
staccarsi dal pannello ed applicando tutt’intorno al
mobile dei fogli di polistirolo.

Tenete presente che i pacchi spediti tramite Po-
sta, vengono trattati malamente, cioé pressati nei
vagoni postali, messi sotto a quintali di altri pacchi,
per poi essere lanciati a distanza come fossero palle
da rugby.

Per rendervi conto di come ci giungera il vostro
pacco, provate a saltarci sopra con il peso del vo-
stro corpo, lanciatelo poi ad una distanza di qual-
che decina di metri, quindi apritelo e vi assicuria-
mo che le condizioni in cui lo troverete sono le stes-
se nelle quali lo riceveremo noi.

ULTIME NOTE

Tenendo acceso 'alimentatore per molte ore, &
normale che il trasformatore di alimentazione si sur-
riscaldi.

Anche il tubo laser genera calore, quindi se lo
racchiuderete entro un qualsiasi contenitore, non
dimenticatevi di fare qualche foro di aereazione sul
mobile.

Come abbiamo gia precedentemente accenna-
to, non & consigliabile accendere I'alimentatore sen-

za il laser inserito, perché potrebbero danneggiar-
si i condensatori elettrolitici.

Il fascio laser visibile internamente al tubo si pud
guardare, mentre NON S| DEVE assolutamente DI-
REZIONARE il PUNTO LUMINOSO verso gli occhi,
o osservarlo riflesso da uno SPECCHIO,

Come noterete, il fascio laser uscira sia anterior-
mente che posteriormente a tale tubo.

|l fascio da utilizzare & quello che esce anterior-
mente (vedi fig. 4), quindi quello che esce dal lato
opposto, potra essere “‘bloccato’” con la parete del-
la scatola in legno o in metallo che voi costruirete.

Diversamente, potrete applicare sulla parte po-
steriore un coperchio di plastica prelevato da una
delle tante bottigliette o confezioni di detersivo re-
peribili in ogni casa.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
dell'alimentatore, cioé circuito stampato LX.1048,
diodi, condensatori ceramici da 3.000 volt ed elet-
trotitici da 450 volt, trasformatore di alimentazione
con secondario a 950 volt, cordone di alimentazio-
ne, portafusibile, deviatore di accensione, ESCLUSI
il mobile ed it tubo LASER ................... L.49.000

Il solo tubo LASER gia fissato sopra ad un telaio
metallico di supporto cosi come visibile in fig.4,
completo di spina ad alta tensione ..... L.110.000

Il solo mobile MTK06.04 visibile in fig.1 L.16.500

Il solo circuito stampato su supporto in fibra di
vetro per alte tensioni ........................... L.7.500

NOTA: Facciamo presente che i costi di tutti i no-
stri kit, mobili e circuiti stampati, sono gia compre-
sivi di IVA.

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse ie spe-
se postali di spedizione a domicilio.
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Tutti coloro che hanno realizzato I'antenna in fer-
roxcube per Onde Lunghe, siglata LX.1030/1031 e
presentata sulla rivista n.146/147, hanno constatato
come con questa sia finalmente possibite captare
con estrema facilita tutte le cartine isobariche tra-
smesse in USB sulle frequenze comprese tra 110
e 136 KHz ed anche tutte le telefoto di agenzie,
trasmesse sulla sola frequenza dei 139 KHz circa,
che fino a ieri non riuscivano a vedere bene.

Proprio a proposito di queste telefoto alcuni let-
tori ¢i hanno chiesto come mai ogni sera, dopo le
ore 17, e tutte le domeniche, di pomeriggio e di se-
ra, vengano trasmesse 3 immagini identiche una
di seguito all'altra e a questo quesito abbiamo ri-
sposto dicendo che queste tre immagini servono
per ottenere una solo foto, ma con 256 livelli di co-
lore.

Ovwviamente, a questa nostra affermazione han-
no fatto seguito una serie di interrogativi riguardanti

le operazioni da svolgere per trasformare queste im-
magini da bianco/nero in colore.

Prima di proseguire, elenchiamo tutto quello che
vi necessita per eseguire questa conversione:

1° un qualsiasi computer IBM o compatibile ti-
po XT - AT prowvisto di un monitor a colori e diuna
VGA con 512 K di memoria video (640x480 pixel
256 colori). Vi sconsigliamo di utilizzare un compu-
ter con scheda EGA-CGA, perché non funzionera.

NOTA: & possibile utilizzare anche una VGA
256K, ma in questo caso otterreste soitanto 16 co-
lori.

2° un programma FAXCOLOR da noi elaborato,
che possiamo fornirvi sia su dischetto da 5,5 polli-
ci che da 3,25 pollici;

3° una interfaccia ad alta risoluzione, come la
LX.1049 presentata su questo stesso numero, che
potrete utilizzare non solo _per le Telefoté, ma an-
che per le immagini dei satelliti Meteosat-Polari-
RTTY;

4° Poiché ogni file, cioé ogni immagine, occupa
307.200 byte, bisogna disporre sull’Hard/Disk di
uno spazio di almeno 1,44 megabyte, diversamen-
te, non riuscirete a memorizzare i tre file di parten-
za ed i tre file elaborati, perché il tutto occupera ben
1.382.400 byte.
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Una volta in possesso di questi tre elementi, po-
trete ottenere delle immagini di telefoto a colori che
vi entusiasmeranno e che faranno rimanere allibiti
gli amici ai quali le mostrerete.

" PERCHE 3 IMMAGINI

Forse non I'avrete mai notato, ma quando ven-
gono trasmesse 3 immagini identiche, la prima pre-
senta ai quattro angoli una C = Cyan, la seconda
una M = Magenta, laterzauna Y = Yellow (vedi
figg.10-11-12).

In pratica, una foto a colori viene scomposta in
tre foto in bianco/nero, con un filtro del corrispon-
dente colore, cioé:

C = azzurro
M = rosso magenta
Y = giallo

Per riconvertire queste tre foto in una a colori,
occorre soltanto sovrapporle utilizzando un appo-
sito programma.

In pratica, questo programma elabora una imma-
gine Cyano, una Magenta, una Yellow, che, sovrap-
poste come abbiamo illustrato nella fig.13, vi daran-
no come risultato finale una immagine con tutte le
diverse tonalita di colore, di bianco e di nero.

IL PROGRAMMA FAXCOLOR'’

Il dischetto che vi forniremo contiene due pro-
grammi:

1° programma FOTOFAX quasi analogo a quel-
lo che gia utilizzate per la ricezione delle immagini
Meteosat e Polari, ma configurato per ricevere le
telefoto.

2° programma FAXCOLOR per convertire le im-
magini da bianco/nero in colore.

Una volta in possesso del dischetto, per trasferi-
re tutti i files neli’Hard-Disk vi consigliamo di seguire
questa procedura.

Per farvi comprendere cosa dovrete scrivere, use-
remo questo semplice sistema:

- le parole colorate in blu sono quelle che appaio-
no automaticamente sul video;















V = I'immagine captata ricomparira

Premendo i tasti freccia a destra o a sinistra,
potrete centrare I'immagine;

Premendo il tasto F3 potrete ruotare I'immagi-
ne a specchio;

Premendo il tasto F4 potrete capovolgerla dal-
I'alto in basso;

Premendo il tasto F5 potrete renderla negativa;

Premendo il tasto F6é potrete renderla azzurra
o colorarla, ma in modo pessimo;

Premendo il tasto F7 potrete renderla pili scura;
Premendo il tasto F8 potrete renderla piu chiara;

NOTA: le immagini da convertire in colore non
le dovrete mai modificare di contrasto, diversamen-
te, falsereste tutti i colori, pertanto i tasti
F5-F6-F7-F8 non li dovrete mai usare per le tele-
foto a colori.

#P)rint serve per stampare le immagini. Chi non
ha una stampante grafica ad alta risoluzione, non
potra mai ottenere belle immagini.

Z)oom serve per ingrandire una immagine. Una
volta captata una immagine e centrata sullo scher-
mo con View Image, dovrete premere per due vol-
te il tasto Z (oppure un tasto qualsiasi e poi il tasto
Z) e, cosi facendo, il computer vi chiedera quale set-
tore desiderate ingrandire.

Infatti, 'immagine che appare sullo schermo vie-
ne suddivisa in sei settori cosi predisposti:

7-8-9
4-5-6
1-2-3

Selezionando uno di questi numeri, vi apparira
subito il settore prescelto notevoimente ingrandito.

Per ritornare allimmagine normale dovrete pre-
mere il tasto Esc.

S)et Prefix: questo tasto serve per memorizzare
una immagine captata su un disco floppy, oppure
su una diversa directory dell’Hard-Disk (C:). Pre-
mendo il tasto S, scrivendo poi A: e premendo En-
ter e, di seguito, il tasto W, I'immagine verra tra-
sferita sul dischetto (vedi paragrafo "WRITE TO
FILE”).

B)i rectory: digitando questo tasto vi appa-
rirdla sta delle immagini memorizzate (vedifig.7)

e l'indicazione del numero di byte occupati nella
memoria da ognuna di queste immagini. La fista &
un promemoria per vedere i file memorizzati.

Write to Filé serve per memorizzare le immagi-
ni suil’Hard/Disk o sul dischetto, a seconda di co-
me & stato impostato SET PREF|X.

Dopo aver centrato I'immagine con V)iew Ima-
ge e le frecce ed averla ruotata a specchio con F3,
potrete memorizzarla su disco premendo il tasto W.

Suila destra della scritta Filename, dovrete scri-
vaere un nome, un numero, o la sigla per identifica-
re il file dell'immagine che volete salvare.

Nel caso di immagini Polari o Meteosat, vi consi-
gliamo di utilizzare le lettere P o M seguite dall’'ora
e dalla data, diversamente, non vi ricordereste mai
quali sono le pil recenti o le piu vecchie.

Ad esempio per i Polari ricevuti alle ore 10 del
15 settembre potreste scrivere P101509.

Per il Meteosat captato alle ore 18 del 16 settem-
bre, potreste scrivere M181609.

Per quanto riguarda le foto a colori, dovrete me-
morizzarle facendole sempre precedere dalla let-
tera iniziale M-C-Y dei tre colori Ciano-Magenta-
Yetlow che appaiono su ciascuna di esse, seguita
da una sigla che possa rammentarvi il soggetto del-
I'immagine memorizzata.

Ad esempio, nel caso dell'immagine di uno ZOO,
potreste memorizzare la prima foto con CZOO, la
seconda foto con MZOO, ia terza foto con YZOO.

Nel caso delle immagini dei pozzi petroliferi in
fiamme de! Kuwait, potreste invece memorizzarle
con CKUWAIT - MKUWAIT - YKUWAIT, comun-
que nel paragrafo intitolato ““I} nome del file”’, vi
suggeriamo un’altra soluzione pill pratica.

Vi ricordiamo che il massimo numero di lettere
che ¢ possibile utilizzare non deve superare i 7 ca-
ratteri;

flR)ead to File: questo tasto serve per rivedere sul
monitor tutte le immagini memorizzate. Per fare
questo, sara sufficiente che premiate il tasto R, che
scriviate il nome dell'immagine, oppure che premia-
te Enter, e vi apparira la lista delle immagini. Do-
vrete quindi portarvi con le frecce su/gia sulla ri-
ga interessata, premendo subito dopo ‘“‘Enter”.

Per uscire da questo menu sara sufficiente pre-
mere il tasto Esc.

EH)ardware Configuration: premendo il tasto H
comparird un secondo menu (vedi fig.9), che do-
vrete completare.

fliC)locks per Pixel: premendo il tasto C, poi En-
ter, potrete modificare questo numero. Con un com-
puter AT abbiamo trovato come numero valido
1864, ma non é detto che vada ugualmente bene
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Queste scritte appaiono automaticamente pre-
mendo piu volte il tasto della lettera maiuscola pre-
sente su ogni riga, cio® G per Grafic-Card, S per
Scans per line, ecc.

Predisposte tutte le scritte e i numeri indicati, di-
gitate la lettera @ = Quit e, alla richiesta di confer-
ma Y/N, premete Y per poterli memorizzare.

Non ci dilunghiamo oltre su questo argomento,
perché pensiamo che tutti coloro che possiedono
dei programmi FOTOFAX, sappiamo gia come
usarli correttamente.

Queste note le abbiamo riportate solo per coloro
che, non conoscendoli ancora, potrebbero trovarsi
in difficolta.

10 Al a A

Poiché gli esempi pratici sono spesso assai pit
esplicativi di molte parole, qui di seguito ve ne pro-
poniamo alcuni che vi faranno comprendere come
dovrete procedere per memorizzare e convertire
queste immagini in colore.

Acceso il ricevitore sulle Onde Lunghe e posto
sul modo USB o FAX se questo é presente, cerca-
te si sintonizzarvi sulla frequenza di circa 139 KHz.

A questo punto, accendete il computer e richia-
mate il programma FOTOFAX facendo:

¢:\>CD BFAXCOL poi premete Enter
C:\FAXCOL >FOTOFAX poi premete Enter

Digitate il tasto T = Tuning e, cosi facendo, vi
appariranno le due linee del Bianco-Nero.

Quando udrete il segnale di Start o di Stop, do-
vrete premere A, in modo da ottenere la posizione
automatica del massimo livello det Bianco e del mi-
nimo del Nero.

Se avete memorizzato gia in precedenza questi
due numeri, potrete evitare tale operazione.

Cercate di captare qualche foto in bianco/nero e
di fare un po di pratica.

Cercate di rivederie premendo i tasti Esc e V, cer-
cate poi di centrarle utilizzando i tasti freccia de-
stra/sinistra, di capovolgerle digitando il tasto F4,
di rovesciarle a specchio premendo il tasto F3, quin-
di di memorizzarle premendo il tasto W, di assegna-
re loro un nome, ad esempio '‘prova’’ sul Filena-
me, richiamandole premendo il tasto R.

Per passare dal Tuning all'acquisizione delf’im-
magine, dovrete digitare due volte M poi Y (solo se
lo chiede il computer).

NOTA: se alle prime note d’inizio immagine pre-
merete it tasto S, 'immagine partira gia centrata sul-
lo schermo.

Acquisita una certa pratica, attendete che appaia
una foto con ai quattro angoli la lettera C = cyano.

Ricordatevi che la prima foto a colori presenta
sempre la lettera C, alla quale seguiranno la M e
layY.

Se tale foto facesse ad esempio vedere dei poz-
zi petroliferi in famme, quando risultera completa-
ta, dovrete premere: N

Esc e poi il tasto V

in modo da rivederla.

Se non risultera centrata sullo schermo la potre-
te centrare con i tasti freccia destra/sinistra, ca-
povolgendo poi le scritte @ premendo il tasto F3.

A questo punto, per memorizzarla premerete |l
tasto W e sulla riga filename scriverete la lettera
C per Cyano, seguita da un nome, ad esempio
fiamme.

In pratica scriverete:

CFIAMME poi premerete Enter

A questo punto, potrete porvi in attesa della se-
conda immagine e quando udrete la nota di Start,
dovrete premere il tasto M, poi il tasto S se la vor-
rete captare gia centrata.

La seconda immagine riportera ai quattro angoli
la lettera M = Magenta.

Ad immagine completata, la potrete rivedere di-
gitando il tasto Esc, poi il tasto V, quindi ia capo-
volgerete con il tasto F3 ed, eseguita quest’ultima
operazione, potrete memorizzarla.

Per far questo, premete il tasto W e scrivete M
per Magenta e lo stesso nome dato alla immagine
precedente, cioé:

MFIAMME poi premete Enter

Manca ora la terza foto, quindi quando sentirete
la nota di Start, premete il tasto M, poi il tasto S per
centrarla sullo schermo ed attendete che risulti
completa.

Come noterete, questa terza foto riporta ai quat-
tro angoli la lettera Y = Yellow.

A foto completata, premete il tasto Esc, poi il ta-
sto V, quindi il tasto F3 per capovolgere le scritte,
quindi memorizzatela digitando il tasto W.

Il nome che dovrete assegnare a questo terzo fi-
le sara Y, seguito dal nome dei due precedentifile,
quindi dovrete scrivere:

YFIAMME poi premere Enter

Se, a questo punto, premerete il tasto L = List
Directory, troverete memorizzati questi tre file:
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puter elaborera tutti i pixel presenti nell’'immagine.

Dopo pochi secondi vi apparira la seconda im-
magine MAGENTA e qui vedrete nuovamente la
crocetta suppiementare, che non risuitera centra-
ta sulla crocetta presente nella foto.

Agendo sui quattro tasti deile frecce, cercate di
centrare esattamente la crocetta su quella della fo-
to, come avrete gia fatto in precedenza per I'imma-
gine Cyano e, quando avrete ottenuta questa con-
dizione, digitate il tasto Enter.

Dopo pochi secondi vi apparira la terza immagi-
ne YELLOW e qui vedrete la solita crocetta, che
dovrete centrare esattamente su quella presente
in alto a sinistra della foto.

Eseguita questa operazione, premete il tasto
Enter.

Ora non dovrete pitl digitare alcun tasto, né fa-
re qualsiasi altra operazione, ma solo attendere
che la foto venga ‘‘sviluppata”.

Come noterete, il computer provvedera veloce-
mente ad analizzare tutti i pixel, ad elaborarli e
quando sara pronto, automaticamente , cioé sen-
za che si agisca su nessun tasto, iniziera a com-
porre sullo schermo riga x riga l'immagine a colo-
ri (vedi fig.13).

Ad immagine completata, quando vorrete uscire
dal programma, dovrete digitare il tasto Esc e qui
vi apparira:

C:\FAXCOL >
Per ritornare nel programma Fotofax, in modo da

ricevere altre immagini, dovrete scrivere su tale
riga:

C:\FAXCOL > FOTOFAX e premere Enter

A questo punto vi apparira il menu di fig.2.

PER RIVEDERE UNA FOTO

Per rivedere una foto a colori gia elaborata, do-
vrete sostituire la parola FOTOFAX con la scritta
PREVIEW seguita dal nome con il quale avrete me-
morizzato il file, che nel nostro esempio era la pa-
rola FIAMME.

Percido quando vi apparira la scritta:

LeaFaxcoL M
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la dovrete completare come qui sotto riportato:

C:\FAXCOL>PREVIEW FIAMME
e premere Enter

Ovviamente se, anziché il nome, avrete utilizza-
to il numero 18, dovrete scrivere:

C:\FAXCOL >PREVIEW 18 poi premere Enter

Cosi facendo, sullo schermo iniziera ad apparir-
vi riga x riga Y'immagine in colore.

Facciamo presente che per comporre sullo scher-
mo una immagine completa a colori, & necessario
un tempo di circa 2-3 minuti.

NOTA: mentre il computer elabora I'immagine a
colori VGA, automaticamente ne elabora una se-
conda con estensione GIF.



IMMAGINE GIF

Chi dispone di un programma VPIC, potra vede-
re I'immagine in estensione GIF.

L’estensione GIF vi permettera di rivedere le im-
magini in colore molto piu velocemente, infatti sa-
ranno necessari solo 2-3 secondi, anziché 2-3 mi-
nuti.

L’estensione GIF vi permettera, ancora, di veder-
le con una maggior definizione 640x480 - 800x600
- 1024x800 con 256 livelli di colore e di correg-
gerne e contrastarne i colori.

Poiché molti non sanno come procedere per tra-
sferire un file presente in un programma nell’esten-
sione GIF, qui di seguito vi indicheremo tutte le ope-
razioni da compiere.

Quando apparira la scritta C:\FAXCOL >, dovre-
te scrivere:

C:\FAXCOL>COPY *.GIF C: xxxx

NOTA importante: vi ricordiamo che al posto del-
le xxxx soprariportate, andra inserito il nome della
directory del GIF che avrete utilizzato per inserire
questo programma nel vostro computer.

Ammesso che nella vostra directory abbiate
chiamato questo programma VPIC con il nome PIP-
PO, dovrete scrivere:

C:\FAXCOL > COPY
e premere Enter

*.GIF C:-PIPPO

Cosi facendo tutti i file presenti nel programma
FAXCOL con estensione GIF verranno trasferiti nel-
la directory PIPPO, quindi, richiamando questa di-
rectory, troverete, assumendo sempre come esem-
pio 'immagine FIAMME, il file:

FIAMME.GIF

Portando percio il cursore su questa riga e digi-
tando il tasto Enter, sulio schermo vi apparira in po-
chi secondi la vostra foto a colori,

CANCELLAZIONE FILE Su FOTOFAX

Dopo aver trasferito I'immagine sul formato GIF,
potrete cancellare nel programma FOTOFAX le sole
immagini FIAMME e lasciare tutte le altre che avrete
memorizzato con altri nomi; dovrete percio scrivere:

C:\FAXCOL>DEL CFIAMME. *
C:\FAXCOL>DEL MFIAMME. *
C:\FAXCOL >DEL YFIAMME. *

Per cancellare tutte le immagini memorizzate in

Fig.15 A colori, vengono trasmesse molite
foto d'incontri di pugilato, di calcio, di pal-
lanuoto, di atletica leggera, di manifesta-
zioni di varia natura, nonche di cronaca e
di attualita politica, quindi troverete tra tan-
te quella che vi interessa memorizzare.

Fig.16 Le prime volte forse non riusclrete
ad ottenere foto perfette, o perché non
avrete ben regolato le due linee del
Black/White (vedi fig.4), o perché non avre-
te centrato in modo perfetto le ‘‘crocette”,
ma con un po di pratica riuscirete ben pre-
sto ad ottenere risultati apprezzabili.

T g
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FOTOFAX, dovrete usare questa sola isiruzione:
C:\FAXCOL>DEL *.VGA

e, cosl facendo, verranno cancellate nella memo-
ria del FOTOFAX tutte le immagini registrate, men-
tre rimarranno (se le avete gia trasferite) le sole im-
magini con estensione GIF.

PROGRAMMA GIF

Coloro che possiedono un programma GIF sup-
poniamo sappiano gia anche come usarlo.

Ad ogni modo, riteniamo opportuno precisare che
questo programma permette di capovolgere le im-
magini, di portarle da verticali ad orizzontali o vice-
versa, di modificare il contrasto dei colori, ecc.

Premendo il tasto /, quando sullo schermo appa-
rira la foto a colori, si aprira una finestra con tutte
le istruzioni di Help, cioé di aiuto.

Usando i tasti funzione da F1 a F10 potrete cam-
biare i contrasti e con i tasti > < potrete portare
le foto da orizzontali a verticali o viceversa.

Per togliere dallo schermo le istruzioni (Melp), do-
vrete soltanto premere il tasto Esc.

MEMORIZZAZIONE sU DiscO RS

In un dischetto da 1,44 M, nella estensione VGA,
c’é spazio per una sola immagine a colori.
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Fig.18 Foto di un’o-
perazione di spegni-
mento di petrolio,
che ha preso fuoco in
prossimita di un poz-
zo petrolifero.






Anche su questa immagine dovrete centrare la
crocetta ed, una volta eseguita questa operazio-
ne, digitate Enter.

A questo punto vi apparira I'immagine YELLOW
e, come per la precedente, dovrete centrare la cro-
cetta, premendo poi il tasto Enter.

Dopo un certo tempo vi apparira:

C:\FAXCOL >
A questo punto scrivete:
C:\FAXCOL>MAKEOPL FIAMME

Digitate "“Enter”’ ed attendete fino a quando non
apparira la scritta:

C:\FAXCOL >
Per rivedere I'immagine, dovrete scrivere:
C:\FAXCOL> PREVIEW FIAMME V1 0x13

Come avrete notato, per coloro che dispongono
di schede VGA 256K la procedura é un p6 com-
plessa.

Le sigle inserite dopo la scritta FIAMME, cioé V1
0x13, sono dei parametri che andranno modificati
in funzione della scheda VGA presente net com-
puter.

Con una scheda a 256K nonriuscirete mai a ve-
dere una pagina intera, perche non dispone di suf-
ficiente memoria, quindi la prima sigla V1 che po-
trete modificare anche con V0 serve per ottenere
queste due funzioni:

V1 vi fara vedere la mezza pagina di destra
V0 vi fara vedere la mezza pagina di sinistra
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Il numero successivo 0x13 lo dovrete prelevare
dalla tabella di fig. 19, in funzione del tipo di sche-
da in vostro possesso.

Se non conoscete che tipo di scheda VGA & in-
serita nel vostro computer, dovrete ovviamente pro-
varle tutte, una ad una.

Normalmente nel libretto di istruzioni allegato al
computer dovrebbe sempre essere riportato il tipo
di scheda VGA inserita, i K di memoria video, cioé
256K o 512K.

RINGRAZIAMENTI

Dobbiamo pubblicamente ringraziare i RADIOA-
MATORI IW1CIX - H1EPJ, che hanno elaborato il
programma FOTOCOLOR e tanti altri, come
IWACFP - 14BEZ - IK4EP1, che si sono prestati a
collaudare personalmente la nostra scheda inter-
faccia LX.1049 ed il relativo programma, fornendoci
tutti quei consigli che ci hanno permesso di appor-
tare al programma le modifiche pili idonee per ren-
derlo particolarmente versatile e semplice da usare.

COSTO DEL PROGRAMMA

Programma FAXCOLOR su dischetto da 5 polli-
ci (dischetto da 13x13 em.) .................... L.9.000

Programma FAXCOLOR su dischetto da 3 polli-
ci (dischetto da 9x9 cm.)} .....ccvvvvvveennnne L.10.000

Quando ordinerete questo dischetto, precisate se
lo volete da 5 o da 3 pollici.

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.


















gliere il tipo di immagine FIG-GIF-TIF (normalmen-
te si usa FIG) e per predisporre la stampante per
avere immagini positive o negative.

Poiché per molti quanto abbiamo spiegato po-
trebbe non essere ancora sufficientemente com-
prensibile, vi spiegheremo come usare il program-
ma NEFAX, immaginando che gia voi I'abbiate in-
serito nell’Hard/Disk e che, pur essendo pronti a ri-
cevere delle immagini, non sappiate come proce-
dere e come utilizzare tutte ie opzioni presenti in
questo programma.

Non preoccupatevi se all’'inizio vi occorrera un po
di tempo per scoprire tutti i segreti ed anche per
acquisire una certa competenza a riguardo, ma co-
me noterete risultera piu facile capire tutte le fun-
zZioni attivandole direttamente sul computer, anzi-
ché leggerle sulla carta.

JPARTIAMO DA ZE

1° Acceso il computer ed inserito il dischetto nel
drive/floppy, digitate le seguenti diciture:

>CDJ} NEFAX e premete “‘Enter”
NEF >NEFAX e premete “‘Enter”’

attendete che appaia OK, poi premete i tasti ALT
K, oppure il tasto Enter.

2° Eseguita questa operazione, vi apparira la pa-
gina di fig.2 e a questo punto dovrete solo preme-
re il tasto funzione F10 e portare il cursore nella
scritta Options (vedi fig. 5).

Premete il tasto ‘'Enter’’ in modo che appaia il
sottomenu di fig.5, portatevi con il cursore sulla ri-
ga Receiver, poi premete Enter e, cosi facendo, vi
apparira la pagina di fig.9.

Se volete ricevere le immagini del Meteosat, do-
vrete semplicemente premere il tasto M, poi i tasti
ALT K ed, automaticamente, si imposteranno e me-
morizzeranno tutti i paramenti richiesti.

Per ricevere | satelliti Polari, dovrete premere il
tasto P, poi i tasti ALT K per memorizzare i relativi
parametri.

Per ricevere le Telefoto, dovrete premere il tasto
del numero 1, poi ALT K.

Per ricevere le Cartine delle isobariche, dovrete
digitare il tasto T ed, automaticamente, nella fine-
stra Palette, I'asterisco si portera dal Colore nella
riga B/W e cio significa che tutte ie immagini che
riceverete saranno solo a due livelli, cioé Nero e
Bianco.

Poiche sulle frequenze che trasmettono le Carti-
ne spesso vengono inviate anche delle immagini del
Meteosat o altre immagini meteorologiche provvi-
ste di diversi livelli di grigio, converrebbe usare ta
funzione FAX 120, digitando poi i tasti ALT K per
memorizzare i relativi parametri.

3° Eseguite le operazioni sopracitate, sullo scher-
mo vi apparira il mend con tutte le funzioni (vedi
fig.3). Premete i tasti ALT | e con il tasto freccia giu
andate sulla riga Calibration (potrete digitare an-
che il solo tasto A).

4° Premendo il tasto ‘‘Enter”, sullo schermo vi
appariranno le due linee del White/Black (vedi
fig.10), con sotto una terza riga di riferimento.

Inizialmente, vi consigliamo di portare la riga del
Black sul valore di 2775, oppure su valori prossimi
2725-2730 (numero non critico) agendo sui tasti 7-1
e la riga del White sul valore di 4198 o su numeri
prossimi (non sono critici) agendo sui tasti 9-3.

Le migliori risoluzioni per le immagini del Me-
teosat e dei Polari, si ottengono quando la differen-
za trai due livelli di Black e White non supera 1.600
e non scende sotto a 1.100. Con la pratica, indivi-
duerete ben presto quali saranno i valori pit idonei
per ottenere, in funzione delle caratteristiche del vo-
stro computer e del vostro monitor, la pit alta de-
finizione.

5° Se avete gia in funzione la nostra ultima in-
terfaccia LX.1049, dovrete ruotare il suo potenzio-
metro R2 a meta corsa, poi regolare il trimmer d'in-
gresso R1 in modo che it segnale di BF, quando
il Meteosat inviera il segnale di STOP, esca di qual-
che millimetro sia sopra che sotto alle due linee det
Tuning.

Come noterete, questo tuning si presenta in mo-
do diverso a quello dei normali programmi fax, in-
fatti, viene riprodotta una sola riga d'immagine per
dare al programma la possibilita di individuare con
maggior facilita la riga di sincronismo, affinché I'im-
magine parta sullo schermo sempre perfettamen-
te centrata e diritta.

6° Ottenuta questa condizione, potrete premere
il tasto F4 e, cosi facendo, la pagina del ‘‘tuning”
sparira per lasciare posto alla pagina di acquisizio-
ne immagine.

Se avrete perso il segnale di start, I'immagine
non partira, quindi per poterla visuatizzare dovrete
necessariamente premere il tasto "‘Enter’’.

7° Facendo partire 'immagine con il tasto ‘‘En-
ter’”, questa risulterd immancabilmente fuori
quadro.

Per centraria, sara sufficiente premere il tasto
freccia sinistra quanto basta per portare le righe
del sincronismo ad inizio schermo.

Se avrete esagerato nello spostarla, potrete pre-
mere il tasto freccia a destra, che riportera di sofi
pochi millimetri I'immagine a destra.

Come noterete, quando sposterete I'immagine da
destra verso sinistra, non perderete alcuna riga,

"W .
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ma 'immagine continuera a salire regolarmente.
NOTA: se a fine pagina sparira il menu, preme-
te il tasto F10.

8° Quando I'immagine sara ultimata, si fermera
automaticamente e, a questo punto, in basso sul
monitor apparira un menu, la cui descrizione trala-
sciamo solo momentaneamente.

9° A questo punto, se premerete il tasto F4, I'im-
magine sparira totalmente e si mettera in attesa del
segnale di start.

Attendete ora la prossima immagine e quando il
satellite inviera la nota di Start, vedrete apparire sul
lato basso del monitor le scritte:

Waiting phasing signal - Skip phasing lines

e, dopo pochi secondi, I'immagine partira perfet-
tamente sincronizzata.

10° Come noterete, a schermo compietato, en-
trera in funzione lo scrolling, che fara salire I'im-
magine fino al suo completamento. A questo pun-
to, premete nuovamente F4 ed attendete la succes-
siva immagine.

IMMAGINE INCLINATA ]

L’unico inconveniente che si potra verificare la
prima volta che userete questo programma, sara
quello di vedere una immagine inclinata verso de-
stra o verso sinistra, in quanto non avrete ancora
adattato INTERNAL CLOCK con la frequenza del
vostro computer.

Per modificare questo numero, dovrete esegui-
re queste semplici operazioni:

1° Premete il tasto ESC in modo da entrare nel-
la pagina delle funzioni (vedi fig.2);

2° Premete i tasti ALT O (funzione OPTIONS),
poi portatevi con il cursore sulla riga Hardware e
digitate *'Enter’’; cosi facendo, vi apparira it menu
di fig.8;

3° Sotto alla riga Internal Clock & presente un
numero, che altro non & che la frequenza interna
di un quarzo di 14.318.160 KHz circa divisa x 12.

Nel programma abbiamo memorizzato il nume-
ro 1193180 (14.318.160 : 12 = 1193180}, ma poi-
ché questa frequenza non & mai identica per ogni
computer, la dovrete correggere sperimentalmente;

4° Se I'immagine scende inclinata a destra \\,
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questo numero lo dovrete aumentare, se invece
scende inclinata a sinistra //, lo dovrete ridurre;

5° |l numero lo potrete spostare di poche unita,
ad esempio 1193179-1193178 oppure
1193181-1193182, controllando se le immagini che
capterete risultano perfettamente diritte.

E normale che qualcuno riesca a tenere queste
immagini diritte con numeri molto diversi da quelli
da noi indicati, vale a dire che per un tipo di com-
puter questo numero potra essere 1193200, per al-
tri 1192562 ecc.

6° Per modificare questo numero, dovrete digi-
tare il tasto C (Internal Clock), poi scrivere il nuovo
numero e, a questo punto, dovrete premere i due
tasti ALT K; diversamente, il nuovo numero non ver-
ra memotrizzato;

7° Premendo ALT K tornerete alla pagina delle
funzioni e qui potrete digitare it tasto F4, poi Enter
per poter vedere le immagini del satellite.

8° Partita una immagine, quando questa avra gia
occupato meta schermo, provate a premere il ta-
sto R ( Redo ) e noterete che I'immagine ripartira
dall'inizio pagina, senza cancellare quella gia pre-
sente sullo schermo. Questa funzione pud essere
molto utile per la ricezione dei sateliiti Polari, per-
cheé potrete scartare le prime righe caratterizzate
quasi sempre da molti disturbi.

TUNING AUTOMATICO

Ottenute immagini diritte, potrete provare a re-
golare in automatico i due livelli di Tuning, per ve-
rificare se i due valori di White-Black da noi scelti
sono quelli che vi permetteranno di ottenere la pil
alta definizione.

Precisiamo comunque che i livelii per il Meteo-
sat e per i Polari possono rimanere identici, men-
tre invece cambieranno notevolmente quelli per le
Telefoto e per ie Cartine.

A titolo di esempio, per il Meteosat e per i Polari,

.eseguendo delle prove su diversi computer e con

diverse schede VGA abbiamo utilizzato i seguenti
valori:

2775 - 4073
2482 - 3666
2425 - 4198
2725 - 4198, ecc.

Per le Telefoto abbiamo trovato questi valori:

1044 - 1527
1070 - 1504
1100 - 1608, ecc.






te il tasto Last, vi apparira sullo schermo I'ultima
immagine memorizzata.

Facciamo presente che sempre sulla parte bas-
sa dello schermo apparird un View menu, che vi
indichera quali tasti premere (lettera in maiuscolo)
per ottenere altre funzioni.

CR = End: Serve per uscire da questo program-
ma e ritornare al menu.

Save: Premendo la lettera S si salva la stessa im-
magine. Questa funzione la dovrete usare soltanto
se I'immagine presente sul video I'avrete modifica-
ta, cioé colorata, zoommata, rovesciata, ecc.

Ad esempio, ricevuta una immagine in Bian-
co/Nero, dopo averla colorata, se premerete il ta-
sto S, memorizzerete I'immagine a colori e cancel-
lerete quella in bianco/nero che sarebbe un dop-
pione.

Palette: Premendo la iettera P (Palette), poi an-
cora P, in basso sullo schermo apparira la scala dei
grigi, che potrete colorare, oppure modificare in
contrasto.

Zoom: Digitando ia lettera Z, sullo schermo ap-
parira una finestra che potrete spostare sull'imma-
gine.

Tenendo premuto il tasto freccia giu, potrete
scendere anche nella pagina successiva, mentre
digitando i tasti freccia destra/sinistra potrete spo-
stare la finestra entro tutto lo schermo.

Centrata 'area da zoommare, premete il tasto
Enter e, cosl facendo, la rivedrete ingrandita.

Per uscire da questa funzione sara sufficiente
premere il tasto ""Esc" e riapparira I'immagine non
zoommata.

Lt-Rt: Digitando la lettera L, potrete rovesciare
I'immagine a specchio.

Up-Dwn: Digitando la lettera U, potrete rovescia-
re 'immagine dali’alto verso il basso. Questo tasto
& utile con i satelliti Polari, per rovesciare I'imma-
gine se I'orbita & ascendente anziché discendente.

Frecce Move: Premendo le frecce su\giu, I'im-
magine si spostera dal basso verso I'alto o vicever-
sa. Questa funzione risuita molto utile per centrare
sullo schermo la zona interessata o per vedere I'im-
magine presente sulla seconda pagina.

Digitando le frecce destra\sinistra, potrete spo-
stare 'immagine orizzontalmente.

Se premerete il tasto Home (freccia inclinata a
sinistra presente sul n.7 della tastiera alfanumeri-
ca), vi apparira la parte superiore dell'immagine,
mentre premendo Fine (tasto presente sul n.1 dei-
la tastiera alfanumerica), vi apparira la parte infe-
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riore dell'immagine.

Hard copy: Premendo la lettera P, potrete stam-
pare I'immagine presente sul monitor. Facciamo
presente che occorrono stampanti grafiche, diver-
samente le stampe risulteranno scadenti.

fiFuNzioNi

Tralasciamo di spiegare le funzioni Zoom - Frec-
ce move - Lt/Rt - Up/Dwn, perché facilissime da
eseguire e ci soffermiamo di pit sulla funzione Pa-
lette, perché é la pil interessante ed anche quella
che userete pil di frequente, poiché vi permettera
di colorare tutte le immagini, di memorizzarie coi
colori prescelti, di variarne il contrasto, ecc.

Premuto il tasto Palette ed ancora P, suila parte
inferiore del monitor vi apparira la scala dei grigi.

Nella funzione Palette i comandi attivi che potrete
utilizzare sono i seguenti:

Shift e tasti da F1 a F10
Tastil-P-R

Tasti Ctrl e F1

Numeri 1.2.3 - 7.8.9
Numeri 4.6

Numero 5

Tasto TAB

Tasti + e -

Save colore

Load colore

Anche se noterete subito quali trastormazioni
avvengono sulle immagini premendo i tasti sopra-
menzionati, desideriamo ugualmente spiegarvele.

SHIFT e tasti da F1 a F10: Digitando questi tasti,
scoprirete la parte pill interessante di questo pro-
gramma. Tenendo premuto il tasto Shift e, digitan-
do i tasti funzione F1-F2-F3-F4-F5-F6-F7-F8-F9, ve-
drete che I'immagine da bianco/nero si trasforme-
ra in una immagine a colori. Scelto un colore, se
lascerete il tasto Shift e premerete il tasto P per
una, due, tre volte, vedrete che le immagini assu-
meranno colori diversi.

Provate a digitare anche il tasto | e, cosi facen-
do, otterrete delle immagini in negativo sempre a
cotori ed anche qui, se digiterete il tasto P,otterre-
te altri diversi colori.

Provate per ogni colore a premere i tasti +/- e,
cosi facendo, potrete aumentare o ridurre la tonali-
ta dei colori sulla sola zona di colore della fascia
visibile a fine pagina sulla quale apparira il cursore.

Se, portato il cursore su uno dei sette riquadri del-
la scala colori, non saprete su quale zona deil'im-
magine andrete ad agire, tenete per pochi secondi
premuto il tasto del numero 5 e vedrete lampeggiare
in rossg la zona interessata da tale colore.












1 2

8° A questo punto, per cambiare colore dovrete
soltanto premere i tasti del numeri 1.2.3 per atte-
nuarfi, oppure i tasti dei numeri 7.8.9 per accen-
tuarli.

9° Come saprete, miscelando in pil 0 meno que-
sti soli tre colori, potrete ottenere tante diverse to-
nalita, dal giallo al viola, dal celeste al rosa, dal
marrone al verde chiaro, ed, ancora, premendo
i tasti +/-, potrete sfumare o contrastare i colori
prescelti.

Come noterete, le migliori immagini si ottengo-
no utilizzando colori tenui.

10° Trovati i colori che rendono particolarmente
bella I'immagine presa come riferimento, dovrete
premere il solo tasto S e, cosl facendo, avrete me-
morizzato questa immagine con i coiori prescelti,
perd ricordatevi che tutte le immagini che captere-
te in seguito, si presenteranno sul monitor con que-
sti colori.

11° Le immagini che capterete con il colore pre-
scelto, una volta memorizzate, le potrete cambiare
nuovamente in colore e rivedere invertite e, anco-
ra, memorizzarle con i nuovi colori digitando il ta-
sto S.

Se desiderate che le future immagini che capte-
rete, abbiano non il colore che ora avete memoriz-
zato, ma quello che avevate scelto in precedenza,
dovrete premere il tasto Load, poi il tasto Save.

12¢ Per tornare a captare immagini in Bianco/Ne-

ro, dopo aver premuto il tasto Palette, dovrete digi-
tare i tasti Shift F10 e Save.
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Fig.18 Quanto detto per il
Meteosat, vale ovviamen-
te anche per le immagini
trasmesse dai satelliti Po-
lari. Quindi, captata e me-
morizzata una iImmagine,
la potrete colorare e me-
monizzare con i colorl pre-
scelti in automatico o da
noi corretti con | tasti
7-8-9 e 1-2.3,

PER SCO

Dopo aver fatto un po di pratica con le 'palette”
dei colori, riuscirete ad ottenere delle immagini cosi
stupende che molti amici vi chiederanno una co-
pia del vostro programma per trasferirlo nel loro
computer.

Sara quindi utile, a questo punto, spiegare come
si possano prelevare le immagini memorizzate
sull’Hard/Disk per trasferirle su un dischetto floppy.

Innanzitutto, precisiamo che in un dischetto da
5 pollici 360K pu6 essere memorizzata una sola
immagine del Meteosat e su un dischetto da 3 pol-
lici 720K fino a tre immagini.

NOTA: Se si tenta di copiare pill immagini, sen-
za che nel disco vi sia spazio sufficiente, verra co-
piato solo quanto esso puo contenere, scartando
I'eccedente.

Ammesso che vogliate copiare sul floppy 'imma-
gine 15100930 (questo numero o troverete nella
lista immagini che, come gia saprete, pud essere
selezionata digitando ALT | ed F3), dovrete uscire
da questa funzione con il tasto Esc, in modo da ri-
tornare sulla pagina iniziale del menu.

A questo punto potrete procedere come qui sot-
to riportato:

1° Premete i tasti ALT F in modo da andare sul-
la funzione File, poi premete il tasto D per andare
sulla riga del DOS Shell ed il tasto ""Enter’.

2° Sullo schermo apparira su sfondo nero la scrit-
ta C:NEFAX> e qui dovrete scrivere:
C:\NEFAX>COPY 15100930.FIG A:

ciog il numero dell'immagine che desiderate co-
piare, rispettando nella scrittura gli spazi.



3° Premete “Enter”’ e, cosi facendo, questa im-
magine verra duplicata sul dischetto.

4° Se non avete altre immagini da copiare, quan-
do vi riapparira la scritta C:\NEFAX > scrivete:

C:ANEFAX > EXIT poi premete “Enter”’

PER PASSARE

Per trasferire I'immagine memorizzata su un di-
schetio, nell’Hard\Disk di un vostro amico, dovre-
te compiere |'operazione inversa.

NOTA.: Ii vostro amico, dovra anch’egli avere gi
installato nel proprio computer il programma
NEFAX.

1° Acceso il computer e caricato il programma
NEFAX, dovrete premere i tasti ALT F, poi il tasto
O, quindi “Enter" e, cosi facendo, sullo schermo
a sfondo nero vi apparira la scritta C:\NEFAX > e
di seguito scriverete:

C. NEFAX>COPY
“Enter”’

A:*.FIG poi premete

Copiata I'immagine, sulla riga che apparira scri-
verete:

M C:\NEFAX>EXIT poi premete “Enter”

Cosi facendo tornerete sulla pagina del menu
principale.

Digitando i tasti ALT { poi il tasto F3, potrete ri-
chiamare I'immagine memorizzata andando sulla
riga 15100930.FIG e premendo “'Enter’.

MESSAGGI DI ERRORE

Se premerete dei tasti errati, non causerete al-
cun danno, né al disco né al computer, al massimo
il computer si potrebbe bloccare, ed in questo ca-
s0 potreste premere il tasto reset o spegnere eriac-
cendere if computer, non dimenticando di inseri-
re il disco NEFAX solo quando richiamerete il pro-
gramma.

Se vi apparira il messaggio:

File 1/0 problem, in grafic environment

significhera che nell’Hard/Disck non c'é pil spa-
zio, quindi dovrete cancellare delle immagini.

Se vi apparira il messaggio:
ERROR Time out reading radio signal

non avrete collegato il connettore seriale all’inter-
faccia LX.1049 o sul retro del computer, o non avre-
te fornito tensione all'interfaccia.

Se vi apparira il messaggio:

WARNING Schedule is empty

anche in questo caso il connettore seriale non sa-
ra collegato.

Per uscire dal messaggio di errore, sara suffi-
ciente premere i tasti ALT K.

 iMMAGINI NON siNCRONIZZATE NS

Tutte le immagini del Meteosat e delle Telefoto
debbono partire, dopo aver premuto il tasto F4, per-
fettamente centrate sullo schermo al segnale di
Start.

Se 'immagine non partira ad inizio schermo, vor-
ra dire che i due livelli del Black/White non sono
posti esattamente alle due estremita del segnale di
BF.

Se avete difficolta a ricercare questi due nume-
ri, andate nella funzione Calibration e quando sen-
tirete la nota di Start, premete il tasto A in modo
che sia il computer a ricercare i valori ideali.

Manualmente potrete restringere con i tasti 7.1
e 9.3 le due righe, in modo che il segnale di Start
fuoriesca di pochi millimetri dalle due linee sia so-
pra che sotto.

Questo errore potrebbe anche verificarsi se nel-
la pagina di fig.9 sarete andati a modificare i dati
sulla finestra PHASING o se avrete spostato il se-
gno * portandolo da Black a White per il Meteosat
oppure da White su Black per il FAX 120 ecc.

Per i Polari, il segno * dovra rimanere su none.

COSTO DEL PROGRAMMA

Programma FOTOFAX su dischetto da 5 pollici
(dischetto da 13x13 cm.) ...................... L.14.000

Programma FOTOFAX su dischetto da 3 pollici
(dischetto da 9x9 cm.) .......coevvveneenne L.15.000

Quando ordinerete questo dischetto, precisate se
lo volete da 5 o da 3 pollici.

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.
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nuto della eprom IC3 (che abbiamo siglato EP1044)
verra indirizzato verso l'integrato IC1 che provve-
dera a trasformarlo in un suono.

A ciclo completato, it circuito si pone in posizio-
ne di Stop, in attesa che venga premuto nuovamen-
te tale pulsante.

Se il pulsante P1 venisse premuto per un tempo
indefinito, il ciclo si ripeterebbe in continuita, quin-
di it "nostro cane’’ potrebbe continuare ad abbaia-
re per ore ed ore senza stancarsi.

Sapendo che per far abbaiare il cane & sufficien-
te cortocircuitare per pochi istanti o per piu secon-
di i due terminali P1, avrete gia intuito che a questi
é possibile collegare Fuscita di un relé di un qual-
siasi antifurto, oppure i terminali di qualche contat-
to magnetico, di un contatto a vibrazione, ecc.

Come gia accennato, dal piedino 17 di IC1 esce
il segnale di BF, che verra filtrato da un doppio fil-
tro passa-basso a 24 dB/ottava con taglio a 2.600
Hz, costituito da IC4-A ed iC4-B, per ottenere una
maggiore fedelta di riproduzione.

Dall’'uscita di tale filtro, il segnale BF verra tra-
sferito sul trimmer del volume, siglato R13, e da qui
il segnale raggiungera il piedino d'ingresso 1 del-
I'integrato IC6, un TDA.2002 che lo amplifichera in
potenza.

Applicando sull'uscita di questo integrato un al-
toparlante da 8 ohm, si otterra una potenza d'uscita
di 1,9 watt circa, collegando un altopariante da 4
ohm la potenza d'uscita si aggirera intorno ai 3
watt.

Per questo motivo, vi consigliamo di utilizzare un
comune altoparlante da 4 ohm di tipo simile a quelli
per autoradio, che abbia un diametro non inferiore
ai 13 cm. (misura piut comunemente adottata e di
facile reperibilita).

Sara inoltre indispensabile racchiudere |'altopar-
lante entro una piccola "'cassa acustica™ in legno,
per migliorare la riproduzione del suono.

Chi vorra utilizzare due altoparlanti, potra farlo,
ma in questo caso dovra sceglierli entrambi da 8
ohm, in modo che, posti in parallelo, diano una im-
pedenza totale di 4 ohm.

Per alimentare i tre integrati IC1-IC2-IC3 & neces-
saria una tensione stabilizzata di 5 volt, fornita dal-
I'integrato IC5, un comune uA.7805.

La sola parte di BF composta da |C4 e IC6 verra
alimentata da una tensione non stabilizzata di 12
volt, che preleveremo direttamente dall’'uscita del
ponte raddrizzatore RS1.

Il trasformatore T1 della potenza di 15 watt cir-
ca, deve disporre di un secondario in grado di ero-
gare 10 volt 1,2 amper,
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REALIZZAZIONE PRATICA

Sullo stampato a doppia faccia con fori metalliz-
zati siglato LX.1044, dovrete montare tutti i com-
ponenti richiesti, disponendoli come visibile in fig.6.

Anche se si potrebbe iniziare indifferentemente
da qualsiasi componente, noi vi consigliamo di far-
lo dai quattro zoccoli per gli integrati (iC1-1C3-1C2-
1C4), poi, dopo averne saldati con cura tutti i piedi-
ni, potrete procedere con tutti i componenti di di-
mensioni piu ridotte.

Pertanto, dopo gli zoccoli potrete inserire le resi-
stenze, proseguendo con i condensatori ai polieste-
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Fig.5 In questa foto potete vedere come an-
dranno disposti all’interno del mobile, ii cir-
cuito stampato ed il trasformatore di ali-
mentazione,






re e, a questo proposito, vorremmo ancora una volta
ricordarvi che:

+100.000 pF & scritto .1
22.000 pF & scritto 22n
2.200 pF @ scritto 2n2

Le lettere o numeri che appaiono dopo il valore
di capacita indicano solo la tolleranza e ia tensio-
ne di lavoro, quindi sono numeri che dovrete igno-
rare, percheé nel kit viene sempre inserita la tolle-
ranza e la tensione idonea al progetto interessato.

Dopo i condensatori potrete inserire i due trim-
mer quadrati, R3 da 100.000 ohm ed R13 da 2.200
ohm, poi i due condensatori ceramici C2-C3 e, ac-
canto ad essi, il risuonatore ceramico da 640 KHz,
che nelio schema elettrico abbiamo siglato XTAL.

Questo risuonatore, di dimensioni quasi analoghe
a quelle di un condensatore al poliestere, & di co-
lore blu e sul suo corpo é riportata la sigla POE.640
B.

A questo punto potrete inserire il ponte raddriz-
zatore RS1, I'integrato stabilizzatore 1C5, rivolgen-
do la parte metallica del suo corpe verso i due con-
densatori C10-C11, poi tutti i condensatori elettro-
litici rispettando la polarita positiva e negativa dei
due terminali.

Se sull'involucro non ¢ indicato il segno +, tro-
verete comunque sempre ben visibile il segno op-
posto, cioé il negativo, e se avete ancora dei dub-
bi, ricordatevi che il terminale pil lungo & sempre
il positivo.

Per completare il montaggio rimane il solo inte-
grato IC6, che potrete inserire nello stampato solo
dopo averlo fissato sulla sua aletta di raffreddamen-
to, rivolgendo la parte metallica del suo corpo ver-
so la superficie esterna dell’aletta stessa.

Inseriti i 5 terminali di questo integrato entro i fo-
ri dello stampato, dovrete saldarli e, a questo pun-
to, potrete gia considerare il vostro circuito quasi
completato.

Le ultime operazioni da compiere, saranno quei-
le di inserire nei quattro zoccoli tutti gli integrati,
controllando che la tacca di riferimento a U presente
sul loro corpo risulti rivolta come visibile nel dise-
gno di fig.6.

Per il solo integrato IC4, in sostituzione della tac-
ca di riferimento potreste trovare una piccola o, che
dovrete ovviamente sempre rivolgere verso sinistra.

IL MOBILE

Il circuito, compreso il trasformatore di alimenta-
zione, potra essere racchiuso entro un qualsiasi mo-
bile.

Poiché moilti lettori ci chiedono di indicare un ti-
po di mobile idoneo a contenere il tutto, vi segna-
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liamo il modello siglato MTKO07.05, caratterizzato
da queste dimensioni:

Larghezza 11 cm.
Altezza 5,6 cm,
Profondita 20 cm.

Come potete vedere nelle foto riportate nell’ arti-
colo, sul piano di questo mobile potrete fissare il
circuito stampato ed il trasformatore di alimentazio-
ne, utitizzando delle viti in ferro complete di dado.

Sul pannello anteriore in alluminio dovrete prati-
care un foro per l'interruttore a levetta, indispen-
sabile per fornire tensione al primario del trasfor-
matore T1.

Sempre sul pannello anteriore o su quello poste-
riore, dovrete praticare un foro per il putsante P1.

Questo pulsante potrebbe anche essere esclu-
so, essendo utile solo per un controllo manuale,
cioé per controilare se in effetti il cane abbaia.

Sui due terminali di questo pulsante dovrete far
giungere due fili, che collegherete successivamente
all'uscita di un qualsiasi antifurto, o interruttore ma-
gnetico, o fotocellula.

Sul pannelio anteriore dovrete praticare un foro
per il cordone di alimentazione di rete ed uno per
far fuoriuscire i due fili da collegare all’altoparlante.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
del kit LX.1044, cioé circuito stampato, integrati,
Speech Processor ed Eprom programmata, zoccoli,
filtro a quarzo, resistenze, condensatori, pulsante
P1, interruttore, cordone di alimentazione, ESCLU-
Sl il trasformatore di alimentazione, I'altoparlante
ed il mobile plastico ...........cccceeviiiiiiens L. 80.000

Il solo trasformatore di alimentazione
TNOT.33 oot viiirerieeiieieeiiieaan L. 8.500

Il solo mobile plastico MTK07.05 .... L. 12.000

It solo circuito stampato LX.1044, un doppia fac-
cia con fori metallizzati completo di disegno seri-
grafiCo .ooooviiiiriiiiiiiiiiiieniiiie i L. 12.000

| prezzi di tutti i nostri kits, circuiti stampati, tra-
sformatori, mobili, ecc., sono gia comprensivi di
IVA, quindi nessuno potra richiedervi dei supple-
menti per spese varie. Solo chi ordina tramite Po-
sta, dovra aggiungere al costo del materiale ordi-
nato, le spese postali e d’imballaggio che possono
variare in rapporto al peso dello stesso. In pratica,
questo supplemento da una cifra minima di 2.000
lire pud raggiungere una massima di 5.000 lire.












ENTRATE T 52

AUDIO

ENTRATE

VIDED

ch1 ¢

CH.2

RELE 1 » ‘]Fl
--------- 1 USCITE
AUDID 5]
- RETE 220 vOLT

"R

031 .

3 c4 L cs

v

st

L1

c2 - m3 . ¢
.t s TR2
ne -.“5‘53-_,' . LU
LTI ¥ : o Fm ose W
R3 + [ m O cs
1 : 5
H 1] 3]
; * R13
. . L USCITA
. E L . TR3 R VIOED
R7 R3 : £
" 5 b Cos e
]
Cmmeem J

Fig.4 Sch Audio/Video.
ELENCO COMPONENTI LX.1047 ig chema elettrico del selettore Audio/Video

1 = 150 ohm 1/4 watt C2 = 100.000 pF poliestere

2 = 150 ochm 1/4 watt C3 = 1.000 mF elettr. 25 volt

3 = 4.700 ohm pot. lin. C4 = 100.000 pF poliestere

4 = 4.700 ohm 1/4 watt C5 = 100.000 pF poliestere

5 = 150 ohm 1/4 watt C6 = 220 mF elettr. 25 volt

6 = 150 ohm 1/4 watt C7 = 100 mF elettr. 25 volt
R7 = 4.700 ohm pot. lin. C8 = 220 mF elettr. 25 volt

8 = 4.700 ohm 1/4 watt DS1-DS2 = diodi 1N.4007
R9 = 47.000 ohm 1/4 watt DS3-DS6 = diodi 1N.4150

0 = 680 ohm 1/4 watt DL = diodo led
1 = 470 ohm 1/4 watt RS = ponte raddrizz. 100 V 1A.

R12 = 10.000 ochm 1/4 watt FT = fettipo MPF102
R13 = 100 ohm 1/4 watt TR1 = PNP tipo BC308
R14 = 1.000 ohm 1/4 watt TR2 = NPN tipo BC238
R15 = 10.000 ohm 1/4 watt TR3 = PNP tipo BC308
R16 = 10.000 ohm 1/4 watt IC1 = uA7812
R17 = 47 ohm 1/4 watt RELE1-2 = relé 12 volt 2 scambi
R18 = 47 ohm 1/4 watt S$1 = deviatore
R19 = 10,000 ohm 1/4 watt $2 = interruttore
R20 = 820 ohm 1/4 watt T1 = trasformatore 10 watt

C1 = 4,7 mF elettr. 63 volt sec. 12 V. 0,5 A. (n®° TN01.12)















Presentandovi tempo fa la scheda LX.1004, vo-
levamo consentire a tutti coloro che possedevano
un computer IBM compatibile, di vedere sullo
schermo del proprio monitor e con una spesa irri-
sorla, non solo le immagini trasmesse dal satellite
geostazionario Meteosat e dai satelliti Polari, ma an-
che le cartine isobariche trasmesse sulle Onde Lun-
ghe e sulle Onde Corte, comprese le Telefoto tra-
smesse sulle Onde Lunghe.

I moltissimi lettori che hanno realizzato questo no-
stro progetto, pur dichiarandosene soddisfatti, ci
hanno chiesto se non sia possibile ottenere:

- immagini piu definite

- immagini proporzionate
- immagini diritte

- immagini in negativo

- immagini a colori

anche se per ottenere tutto questo fosse neces-
sario realizzare una diversa interfaccia, sempre da
collegare esternamente al computer.

Le immagini a coloti rappresentano I'opzione che
maggiormente ci & stata richiesta, perché le poche
schede reperibili in commercio idonee a convertire
una immagine in Bianco/Nero in una a Coloti, ven-
gono vendute a prezzi che superano e 700.000 fi-
re (queste schede servono soltanto per il il Meteo-
sat e non per le Telefoto), quindi molti preferisco-
no rivolgersi a Nuova Elettronica perché sanno che,
se larivista le progettasse, il loro prezzo risulterebbe
decisamente pit abbordabile.

Per soddisfare queste molteplici richieste, abbia-
mo quindi progettato una scheda pil raffinata del-
la precedente LX.1004, completandola di tutte le
funzioni da voi richieste, compreso ovviamente il
colore.

Quest’ultima funzione, come gia saprete, non di-
pende dalla scheda, bensi dal programma, quin-
di, abbiamo deciso di elaborare un programma per-
sonalizzato, pur sapendo che questo ci avrebbe im-
pegnato per molte settimane.

A chi si chiedera perché abbiamo voluto dedica-
re tanto tempo a sviluppare un nuovo programma,
quando gia in commercio ve ne sono molti idonei
a svolgere la stessa funzione, rispondiamo che tutti
quelli che abbiamo esaminato non ci hanno molto
soddisfatto, per svariati motivi.
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Uno di questi riguarda I'elaborazione dei *‘pixel”’,
infatti, come saprete, il formato WEFAX utilizzato
dai satelliti meteo & un 800 x 800, vale a dire che
in un quadro di un monitor vi sono 800 linee verti-
cali e per ogni riga orizzontale vi sono 800 pixel,
che potremmo piti semplicemente chiamare punti
di definizione.

Pertanto, I'immagine completa di una foto & com-
posta da 800 x 800 = 640.000 punti.

Questo formato, come vi spiegheremo, é del tut-
to incompatibile sia con lo schermo di un Televi-
sore, che lo schermo di un Monitor da computer.

Infatti, il formato standard di una scheda VGA
montata su quasi tutti i computer, & di:

640 x 480

Questi due numeri indicano che questa scheda
€ in grado di rappresentare un massimo di 640 pun-
ti per ogni riga orizzontale e di comporre un qua-
dro con un massimo di 480 linee verticali.

Pertanto, sapendo che nel verticale possono rien-
trare un massimo di 480 linee, per potervi far rien-
trare tutta I'immagine composta da 800 linee, se
ne dovranno necessariamente togliere:

800 - 480 = 320

Eliminando 320 linee sul verticale, per ottenere
unaimmagine non deformata, bisognera togliere,
per ogni riga orizzontale, anche:

800 - 480 = 320 punti

Procedendo in questo modo, si ottiene un formato
480 x 480 e poiché su ogni riga orizzontale vengo-
no a mancare 320 punti, lateralmente rimarra una
larga fascia nera.

Per mascherare questo inconveniente, in molti
programmi, in corrispondenza di tale fascia si in-
seriscono delle scritte o comandi di funzione.

Riducendo il formato a 480 x 480, si rappresen-
tano 230.400 punti, contro i 640.000 punti conte-
nuti in un’immagine del Meteosat.

Poiché non sempre viene curata I'esatta propor-
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SCHEMA ELETTRICO

Come potete vedere in fig.1, lo schema elettrico
di questo circuito & diviso in due stadi, uno dei quali
servira per la ricezione dei satelliti meteorologici,
Meteosat e Polari, mentre I'aitro per le Telefoto di
agenzie e le Cartine isobariche trasmesse sulle On-
de Lunghe o sulle Onde Corte e per ia RTTY.

Nell’ingresso indicato Meteo andra inserito il se-
gnale di BF, che potremo prelevare da un qualsia-
si ricevitore AM che copra lagamma 137-138 MHz.

Precisiamo che su tale gamma potremo captare
i soli segnali dei satelliti polari, perché per riceve-
re il Meteosat che trasmette sui 1.700 MHz, dovre-
mo necessariamente applicare a tale ricevitore il
Convertitore LX.960 (vedi rivista n.136 a pag.94).

Il segnale di BF {o potremo prelevare dalla presa
del ricevitore dalla quale esce il segnale da inviare
ad un Videoconverter, oppure direttamente dalla
presa cuffia o da quella per un aitoparlante esterno.

Anziché prelevare il segnale dall’altoparlante, co-
sa che ci obbligherebbe a tenere il potenziometro
del volume sempre ad un determinato livello, sa-
rebbe piu vantaggioso prelevarlo internamente dal
terminale caldo di tale potenziometro.

Cosl facendo, ii potenziometro del volume lo po-
tremmo ruotare da un estremo all’aitro, senza mo-
dificare I'ampiezza del segnale che invieremo al-
I'interfaccia.

Precisiamo che sulla presa indicata Meteo di ta-
le interfaccia dovra giungere un segnale BF, il cui
livello non risulti mai:

minore di 0,2 volt picco/picco

Infatti, come avremo modo di accennare pil dif-
fusamente nel paragrafo dedicato alla taratura, il
trimmer R1 presente suli’ingresso, servira per far
giungere sul terminale TP1 un segnale di 0,2 volt
picco-picco, tenendo il potenziometro R2 a meta
corsa.

Dal cursore del potenziometro R2, il segnale dei-
I'ampiezza richiesta, giungera sul piedino 3 del’in-
tegrato IC1 utilizzato come filtro passa-banda da 12
dB/ottava, il quale provvedera ad amplificare la sola
banda di frequenze compresa tra 500 e 4.000 Hz
circa.

Dall’'uscita di tale filtro (piedino 6), il segnale giun-
gera sul piedino non invertente 3 deli’'operazionale
sigtato 1IC2-B e sul piedino invertente 6 dell’ope-
razionale siglato IC2-A.

Questi due operazionali cosi collegati, li abbia-
mo utifizzati per realizzare un raddrizzatore AC/CC
ideale, infatti, IC2-B raddrizzera tramite DS2 le so-
le semionde positive, mentre 1C2-A raddrizzera,
tramite DS1, le sole semionde negative.
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La tensione continua fornita da questo raddriz-
zatore, passera attraverso un efficace filtro passa-
basso da 24 dB/ottava, con frequenza di taglio a
900 Hz (vedi i due operazionali siglati IC3-A e
IC3-B).

Dal piedino 1 di IC3-B ii segnale, cosi filtrato,
giungera sul piedino 7 dell’integrato {C4, un con-
vertitore tensione/frequenza tipo XR.4151 (sosti-
tuibile anche con un LM.231), che provvedera a
convertire i livelli di tensione da noi raddrizzati, in
frequenze che da un minimo di 4.000 Hz potranno
raggiungere un massimo di 7.000 Hz.

Facendo lavorare il convertitore tensione/fre-
quenza nella sua zona piul lineare, otterremo il van-
taggio di aumentare la definizione dell’'immagine.

Ottenuta, tramite IC4, la massima definizione,
convertendo le variazioni di tensione sulla gamma
di frequenze compresa tra 4.000 e 7.000 Hz, do-
vremo riportare la modulazione FM su valori dimez-
zati e, per ottenere cio, utilizzeremo l'integrato IC7,
che & un CD.4013.

Dei due flip/flop tipo D contenuti all'interno di que-
sto integrato, ne utilizzeremo uno solo per divide-
re x 2 la frequenza applicata sul piedino CK (piedi-
no 11).

Dal piedino Q (piedino 13} uscira una frequenza
che variera da un minimo di 2.000 Hz (livello ne-
ro) ad un massimo di 3.500 Hz (livello bianco}, che
applicheremo tramite la resistenza R41 ed il con-
densatore C34 sulla Base del transistor TR2.

Il segnale presente sul Collettore di questo tran-
sistor TR2, lo utilizzeremo per pilotare il fotodiodo
emittente contenuto all'interno del fotoaccoppia-
tore OC1.

Il fototransistor trasferira le variazioni di frequen-
za sul transistor TR3, il quale, dopo averle amplifi-
cate, le trasferira sul’ingresso seriale del computer,

Abbiamo usato un fotoaccoppiatore per trasferi-
re il segnale dalla interfaccia al computer, per iso-
larlo elettricamente ed anche per impedire che i di-
sturbi spurii generati dal clock e dall’alimentatore
switching del computer, possano influenzare il con-
vertitore tensioneffrequenza.

Come potrete notare, sull’ingresso seriale del
computer giungeranno solo 3 fili.

Nel secondo ingresso indicato Fax andra inseri-
to il segnaie di BF, che potremo prelevare da un
ricevitore SSB per Onde Lunghe o Onde Corte po-
sto in USB, oppure in FAX, se nel ricevitore sara
presente questa funzione.

Il segnale lo potremo anche in questo caso pre-
levare dalla presa cuffia o daila presa record o dal
potenziometro del volume.

Nelia presa Fax potremo inserire un segnale di
BF di qualsiasi livello, perché per la FSK non inte-
ressa |'ampiezza del segnale ma solo la frequenza.



Infatti, su questo ingresso non & presente alcun
trimmer o potenziometro per dosare il livello, per-
ché non servirebbe. )

Il segnale di BF verra trasferito, tramite il conden-
satore C21, sull'ingresso invertente (piedino 6) del
primo operazionale siglato IC5-A, utilizzato come
filtro passa-alto a 12 dB/ottava, con frequenza di
taglio sugli 800 Hz circa; a questo seguira il secon-
do operazionale siglato {C5-B utilizzato come filtro
passa-basso a 12 dB/ottava, con frequenza di ta-
glio a 2.400 Hz circa.

Il segnale cosi filtrato verra applicato sul piedi-
no d'ingresso 2 dell'integrato 1C6, cioé dell’LM.565
che, come saprete, é un demodutatore PPL - FSK.

Il condensatore C30 da 12.000 pF applicato tra
il piedino 9 e la massa, & quello che stabilira la fre-
quenza di lavoro del PLL, frequenza che potremo
correggere agendo sul trimmer R37, da un minimo
di 1.500 Hz ad un massimo di 2.800 Hz.

La frequenza agganciata dai piedini 4-5 del PLL,
verra trasferita, tramite la resistenza R39 ed il con-
densatore C33, sulla Base del transistor TR1.

Il segnale presente sul Collettore di questo tran-
sistor, lo utilizzeremo per pilotare il fotodiodo con-
tenuto nel fotoaccoppiatore OC1.

Poiché le due prese Meteo - Fax risulteranno
sempre collegate alie uscite BF di due diversi rice-
vitori, per passare dalla ricezione Meteosat/Polari
alla ricezione Cartine/Telefoto, sara sufficiente spo-
stare la levetta del deviatore S1 sulla posizione Me-
teo, oppure su quella Fax,

Come potete notare, questo deviatore provvedera
a fornire o a togliere la tensione di alimentazione
sul PLL, sul divisore x2 e sul convertitore tensione-
frequenza,

A proposito dei due transistor utilizzati per pilo-
tare il fotoaccoppiatore, poiché la Base del transi-
stor TR2 risulta direttamente collegata, tramite la
resistenza R41, al piedino 13 di IC7, mentre la Ba-
se del transistor TR1 risulta collegata, tramite un
condensatore (vedi C33 e R39), ai piedini 4-5 di IC8,
quaicuno potrebbe ritenere che in questa parte di
schema possa sussistere un errore perché, a pri-
ma vista, sembrerebbe che la Base del transistor
TR1 non risulti polarizzata.

Precisiamo che non vi & alcun errore ed il moti-
vo per il quale a TR1 non & collegata alcuna resi-
stenza di polarizzazione, & presto spiegato.

Sull’'uscita dell'integrato IC7 sono disponibili delle
onde quadre con questi due valori di fivello logico:

0 volt
11 volt

Livello logico 0
Livello logico 1

Collegando il piedino d'uscita 13 di IC7 alla Ba-
se del transistor TR2 tramite la resistenza R41, in
presenza di un livello logico 0 il transistor non con-

durra, quindi il fotodiodo presente all’interno del fo-
toaccoppiatore risultera spento, mentre quando sa-
ra presente un fivello logico 1, il transistor si por-
tera in conduzione, quindi il fotodiodo si accendera.

Sull’'uscita dell'integrato 1C6 (piedini 5-4) sono di-
sponibili delle onde quadre con questi due valori
di tivello logico:

Livello logico 0 = 3 volt
Livello logico 1 = 8 volt

In queste condizioni, se collegassimo la Base del
transistor TR1 direttamente sull’uscita dell'integra-
to, questo risulterebbe sempre in conduzione,
quindi, non potendo riconoscere i due livelli logici
0-1 dell’onda quadra, al computer non giungereb-
be alcuna informazione.

Collegando la Base del transistor TR1 all’'uscita
di 1C6 tramite il condensatore C33, elimineremo
questa componente continua.

Pertanto, quando la tensione sull’'uscita di IC6 si
portera a livello logico 0 (3 volt), il transistor TR1
non condurra, quindi il fotodiodo risultera spen-
to, mentre quando saréa presente un livello logico
1 (tensione 8 volt), it transistor si portera in condu-
zione, facendo cosi accendere il fotodiodo.

REALIZZAZIONE PRATICA

Per la realizzazione di questa interfaccia dovre-
te utilizzare il circuito stampato siglato LX.1049 che,
come noterete, & un doppia faccia con fori metal-
lizzati completo di disegno serigrafico.

Una volta in possesso di tale stampato, la prima
operazione da effettuare sara quella di inserire tut-
ti gli zoccoli per gli integrati e di saldarne i piedini.

Completata questa operazione, potrete inserire
tutte le resistenze, controllandone il valore indica-
to sul loro corpo con delle fasce in colore.

Per ottenere un montaggio esteticamente accet-
tabile, cercate diripiegare il terminale a L in modo
che il corpo della resistenza risuiti centrato sullo
stampato, poi, una volta saldati i due terminali, tran-
ciatene dal lato opposto la lunghezza eccedente.

Dopo le resistenze, potrete inserire tutti i diodi al
silicio, a proposito dei quali vi ricordiamo che que-
sti, avendo un Catodo ed un Anodo, andranno in-
seriti nello stampato nel giusto verso perché, in caso
contrario, il circuito non potrebbe funzionare.

Come potete vedere nel disegno pratico di fig.5,
su un solo lato del corpo di ciascun diodo troverete
una fascia nera; il diodo DS2 andra percio inserito
con la fascia nera rivolta verso il basso, il diodo DS3
(posto sopra a TR1) con la fascia nera rivolta verso
TRS3, ecc.
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Se sul corpo in vetro di questi diodi & presente
una sola fascia nera, saprete gia come orientaria,
ma se sul loro corpo sono presenti piu fasce colo-
rate, potrebbero sorgervi dei dubbi circa il colore
da assumere come riferimento.

In questi casi, il colore da prendere come riferi-
mento & quello del primo numero, ciog il giallo, in-
fattl i diodi utilizzati in questo progetto sono dei 4150
(sostituibili anche con dei 4148), caratterizzati dal
4 iniziale che, come saprete, & codificato giallo nel
codice dei colori.

Quindi, in presenza di pit fasce di colore, dovre-
te prendere come colore di riferimento la fascia
gialla.

Proseguendo nel montaggio, potrete inserire i po-
chi condensatori ceramici e poi passare ai conden-
satori al poliestere.

Sul corpo di questi condensatori, le capacita pos-
sono essere riportate in nanofarad o microfarad,
quindi, per evitare che possiate commettere errori,
vi riportiamo alcuni esempi di come le potrete tro-
vare siglate:

1.000 pF = 1n

1.500 pF = 1n5
2.200 pF = 2n2
4.700 pF = 4n7
8.200 pF = 8n2
10.000 pF = 10n
33.000 pF = 33n

100.000 pF= .1

Le lettere K-M che fanno seguito alle sigle di ca-
pacita non indicano, come ancora molti suppongo-
no, né kilo, né micro.

Completato il montaggio dei condensatori al po-
liestere, potrete inserire i due trimmer R1 e R37,
poi tutti i condensatori elettrolitici, rispettando la po-
larita dei due terminali.

Sul corpo di questi condensatori, anziché ripor-
tare il segno paositivo, si preferisce riportare il ne-
gativo, comunqgue in caso di dubbio, ricordate che
il terminale positivo & sempre piu lungo del nega-
tivo.

A questo punto, potrete inserire tutti i terminali
a spillo per i Test Point (vedi TP1 - TP2, ecc.) e per
i collegamenti esterni, cioé per i fili che andranno
al potenziometro R2, al deviatore S1, alle tensioni
-12 massa + 12, al connettore d'uscita e ai due in-
gressi Fax e Meteo.

Sullo stampato mancano ora solo i tre transistor
TR1-TR2-TR3, che inserirete nelle posizioni visibi-
li nel disegno di fig.5, rivolgendo la parte piatta del
loro corpo come da noi raffigurato nel disegno.

| tre terminali dei transistor & consigliabile non
accorciarli, per evitare che il calore del saldatore
possa danneggiarne il **chip" interno quando li an-
drete a saldare.

Potrete quindi inserire tutti gli integrati nei vari
zoccoli, rivolgendo la tacca di riferimento, sia essa
una U o una o, come chiaramente visibile nello
schema pratico.

A questo punto potreste gia fissare questo stam-
pato entro al mobile, ma prima di farlo, vi consiglia-
mo di montare lo stadio di alimentazione visibile in
fig.2.

Sullo stampato siglato LX.1049/B potrete mon-
tare la resistenza R45, i quattro condensatori al po-
liestere e i quattro elettrolitici, poi il ponte raddriz-
zatore RS1, inserendo i due terminali + /- nei rispet-
tivi fori.

Da ultimo monterete i due integrati stabilizzatori
1C8-1C9, rivolgendo la parte metallica del loro cor-
po come disegnato in fig.3.

Anche nel caso di questi due integrati, sarebbe
consigliabile non accorciarne i terminali.

Ricordatevi che l'integrato IC8 & 'uA.7812, men-
tre I'integrato IC9 & I'uA.7912.

Se invertirete questi due integrati, non usciran-
no mai le due tensioni positive e negative richieste.

TARATURA TRIMMER R1

Se disponete di un oscilloscopio, collegateio tra
il terminale TP1 e la massa, poi, ruotata ia mano-
pola del potenziometro R2 a meta corsa, preleva-
te il segnale dall'uscita del vostro ricevitore Meteo-
sat & Polari e ruotate il trimmer R1 fino a leggere
un segnale picco-picco di 0,2 volt.

Se non disponete di un oscilloscopio, potrete pro-
cedere come qui sotto riportato:

1° Se utilizzate un programma FOTOFAX -
HFFAX, entrate nella funzione Hardware Configu-
ration, mentre se avete gia a disposizione il nostro
programma NEFAX, entrate nella funzione imma-
ge/Calibration, in modo da far apparire sul moni-
tor le due linee dei livelli Black e White.

2° Fissate il “numero’’ del BLACK sul valore di
2.300-2.400 circa, agendo sui tasti 7.1.

3° Fissate il ‘‘numero’ del WHITE sul valore di
3.500-3.600 circa, agendo sui tasti 9.3.

4° Questi due valori che vi consigliamo per la ta-
ratura, in seguito li potrete anche modificare.

5° Ruotate la manopola del potenziometro R2 a
meta corsa.
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TARATURA TRIMMER R37

Questo trimmer serve per centrare ia frequenza
di aggancio del PLL-FSK per i soli segnali delle
Teletoto-Cartine Isobariche- RTTY, dopo aver po-
sizionato il deviatore S1 in posizione Fax.

Se ruoterete questo trimmer a meta corsa, pos-
siamo assicurarvi che il PLL aggancera su qualsiasi
segnale.

Se cid non dovesse verificarsi, partendo sempre
con il cursore a meta corsa, provate a ruotarlo di
1/4 in senso orario 0 in senso antiorario, fino a quan-
do non vedrete apparire I'immagine sullo schermo.

Per la sola ricezione delle Telefoto, delle Cartine
e del’RTTY, i livelli del Black e del White risulte-
ranno molto pil bassi rispetto a quelli della funzio-
ne Meteo.

Anche in questo caso, saranno sufficienti poche
prove pratiche per individuare quali saranno i vaio-
ri da scegliere per il Black e per il White.

Come gia saprete, per schiarire o scurire una im-
magine in USB, sara sufficiente ritoccare legger-
mente la manopola della sintonia del ricevitore.

MONTAGGIO NEL MOBILE

E consigliabile racchiudere questa interfaccia en-
tro un mobile metallico, onde evitare che possa
captare i disturbi generati dal computer e dal mo-
nitor.

Per questa interfaccia abbiamo approntato un
mobile metallico con copertura plastificata, provvi-
sto di un elegante pannello gia forato e serigrafato.

Come visibile nella foto di fig.4, all'interno di que-
sto mobile troveranno paosto, oltre all'interfaccia, an-
che lo stadio di alimentazione con il trasformatore
T1.

Nei fori presenti sullo stampato LX.1049 infilere-
te i perni dei distanziatori plastici, poi, dopo aver
tolto dalla loro base la carta adesiva protettiva, li
collocherete nella posizione richiesta, facendo un
po di pressione.

La stessa operazione andra ripetuta per lo stam-
pato dello stadio di alimentazione, mentre il trasfor-
matore T1 Jo dovrete fissare al mobile utilizzando
due viti in ferro.

A questo punto, potrete sfilare il pannello fronta-
te per inserirvi i due deviatori, S1 e $2, la gemma
del diodo DS1, il potenziometro R2, non dimenti-
cando di accorciarne prima il perno, in modo che
il corpo della manopola si trovi distanziato dal pan-
nello di 1 miliimetro circa.

Sul pannello posteriore fisserete il connettore
per |'uscita seriale e le due prese d’ingresso Fax
e Meteo.

Le operazioni che ora dovrete compiere sono
estremamente semplici, trattandosi di collegare |'u-

scita del trasformatore T1 all'ingresso delio stadio
alimentatore, le tre uscite -12, massa e + 12 agli
ingressi dell'interfaccia LX.1049, e i due fili al dio-
do led.

Per I'interfaccia LX.1049, dovrete collegare i tre
fili al potenziometro R2 ed al deviatore S1, i tre fili
indicati 4-6-2 ai terminali del connettore seriale, e
i due ingressi Fax e Meteo allo stampato, utilizzan-
do due corti spezzoni di cavo coassiale (vedi fig...).

Gli unici errori che potreste commettere in que-
st'ultima fase, sono quetlo di invertire i due fili dei
diodi led, oppure di coliegare i tre fili numerati 4-6-2
a terminali diversi rispetto a quelli indicati sul con-
nettore seriale, o di collegare [a calza metallica dei
due cavetti d'ingresso Fax e Meteo al terminale del
segnale, anziché al terminale di massa.

Dopo aver verificato che tutto risutti in ordine, po-
trete collegare con un cordone seriale (provvisto dei
due connettori Maschio/Femmina) {'uscita seriate
dell'interfaccia all'ingresso del computer ed il cir-
Cuito sara cosl pronto per funzionare.

PER CONCLUDERE

Riteniamo con questo progetto di soddisfare tut-
ti coloro che, interessati alla ricezione Meteosat -
Polari - Telefoto - Cartine - RTTY, desiderino ot-
tenere un’aita definizione.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti | componenti necessari per la realizzazione
dell'interfaccia LX.1049 visibili neile figg.5-6, pit cir-
cuito stampato, due spinotti maschi per le prese
d’ingresso, cavetto coassiale da 52 ohm, manopo-
la, resistenze e condensatori, ESCLUSI I'alimenta-
tore ed il mobile .............coeveevveeeenennn. L.58.000

Il solo alimentatore completo di circuito stampa-
to, gemma cromata per diodo led, interruttore, in-
tegrati, trasformatore TN01.31, ............ L.19.000

Il mobile metallico MO1049 con copertura plasti-
ficata, mascherina frontale forata e serigrafata, pan-
nello posteriore forato .........ccceeuvvvnnneen, L.32.700

Coloro che volessero anche un cavo RS232 da
2 metri gia assemblato con i due connettori seriali,

potranno richiederlo a ........ccccvuivinvvnneen.. L.7.000
Costo dello stampato LX.1049 .......... L.12.000
Costo dello stampato LX.1049/B ........ L.1.300

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.
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L'insieme di questi due filtri ci permettera di
escludere le frequenze subsoniche e ultrasoniche,
cioé quelle frequenze che il nostro orecchio non
sente e che quindi occorre necessariamente elimi-
nare per non ottenere delle misure errate,

| due operazionali siglati IC2/A e IC2/B sono con-
tenuti all’interno di un doppio operazionale siglato
LS.4558, espressamente progettato per applicazio-
ni audio.

Il segnale filtrato presente sul piedino d'uscita 7
di IC2/B, verra trasferito sul quarto operazionale si-
glato 1C1/B, utilizzato come raddrizzatore ideale a
semionda.

La tensione continua presente sull’'uscita della
R13 (vedi IC1/B), raggiungera il piedino 2 di IC3,
un integrato TL0.81, che utilizzeremo per ricavare
una tensione di valore efficace.

In pratica, 'ampiezza del segnale picco-picco (in
alternata) presente sul piedino d’uscita 7 di IC2/B,
verra convertita in una tensione continua, il cui va-
lore sara pari a:

volt p/p : 2,82 = volt efficaci

Il trimmer muitigiri R17 applicato tra i piedini 1-5
di IC3, ci servira per la taratura, cioé per evitare che
si accenda il diodo DL1 in assenza di rumori.

Per ottenere una dinamica di 57 dB in grado di
indicarci un valore minimo di 30 dB ed un valore
massimo di 87 dB, dovremo utilizzare un sesto ope-
razionale (vedi IC1/C) per amplificare i segnali piu
deboli, in modo da ottenere un guadagno in tensio-
ne di 30 dB, necessario per accendere i led da DL1
a DL10 collegati a IC4.

In pratica, la tensione presente sul piedino d’u-
scita 14 dell’operazionale IC1/C verra utilizzata per
pilotare 1C4 con tutti i livelli sonori inferiori a 30 dB
(scala da 30-87 dB), mentre ia tensione presente
sul piedino d’uscita 6 dell’'operazionale IC3, verra
utilizzata per pilotare I'integrato IC5 con tutti i livel-
li sonori maggiori di 30 dB (scala da 63 a 120 dB).

| due integrati 1C4-1C6 sono i conosciutissimi
LM.3915, cioé dei driver logaritmici per barre di led,
i quali hanno all'interno una serie di comparatori
realizzati in modo da poter accendere ogni succes-
sivo led, per un aumento di 3 dB in potenza.

Ovviamente, i valori deile tensioni di riferimento
delle quali necessitano questi integrati per poter ac-
cendere i LED1 e LED20, sono stati da noi calcola-
ti in modo che con la 1° scala (S1 aperto}) si accen-
da DL1, con un *rumore’’ di circa 30 dB, mentre
con la 2° scala (S1 chiuso), si accenda DL1, con
un *“‘rumore’’ di circa 63 dB.

Per il fondo scala (I'accensione dell’ultimo led
DL20) utilizzeremo la tensione di riferimento di 4,12
volt presente sul partitore R20-R26.

Come potrete notare, questa tensione viene di-
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rettamente applicata sui piedini n.6 di IC4 e di IC6.

Per lo “‘zero” (tutti i led spenti) la tensione di ri-
ferimento di 3 volt verra fornita dal partitore R24
- R25, che alimenta il piedino non invertente 3 del-
I'operazionale 1C1/D.

Dal piedino d’uscita 1 di IC1/D questa tensione
di riferimento di 3 volt verra applicata ai piedini n.4
di IC4 e di IC6 e a tutti i piedini invertenti e non
degli operazionali presenti ne! circuito.

A questo punto, & intuibile che il “‘range’ di IC4
edilC6edi4,12-3 = 1,12 volt, cioé con 3 volt
il diodo DL1 risultera spento, mentre con 4,12 volt
riusciremo ad accendere DL20.

In pratica, per accendere i primi 10 led, sull’in-
gresso di IC4 dovra giungere questa tensione:

DL1 = 3,0015 volt

MboL2"=3,0022 volt §
DL3 = 3,0031 volt
#ipL4 = 3,0044 volt
DL5 = 3,0062 volt

JoLe = 3,0088 volt
DL7 = 3,0125 volt
fipLs - 3,0177 volt |§
DL9 = 3,0251 volt

DL10_= 3,0354 voli}

mentre, per accendere gli ultimi 10 diodi led, sui-
I'ingresso di 1C6 dovra giungere questa tensione:

DL11 = 3,0500 volt
fioL12 - 3,0706 volt
DL13 = 3,9992 volt
HDoL14 = 3,1410 voit
DL15 = 3,1991 voit
B DL16 = 3,2813 volt
DL17 = 3,3974 volt
fioL18 = 3,5614 volt
DL19 = 3,7926 volt
@ DL20 = 4,1200 volt |}

Tali voltaggi in tensione continua dovranne es-
sere presenti sul piedino n.6 di IC3, in modo da ve-
dere IC1/C -1C6 ed IC4 come un unico strumento
indicatore composto da 20 led con una scala di 60
dB totali.

Il trimmer R17 applicato sull'integrato IC3, deve
risultare a 20 giri, per poter effettuare una precisa
messa a punto.

Infatti, avendo un range di 60 dB con 1,12 volt
fondo scala, il led DL1 si dovra accendere quando
sara presente una tensione di soli 0,0015 volt (sul
piedino n.5 di IC4).

Gli integrati IC4 ed IC6, come abbiamo gia ac-
cennato, accenderanno ogni diodo led in scala lo-
garitmica, cioé se il primo diodo led si accendera
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con un livello sonoro di 30 dB, il secondo led si ac-
cendera con 33 dB, il terzo led con 36 dB, ecc,

Sulla prima portata, con S1 aperto, otterremo
questa scala:

IC4 = 30-33-36-39-42-45-48-51-54-57

IC5 = 60-63-66-69-72-75-78-81-84-87 dB

Sulla seconda portata, con $1 chiusoe, otterre-
mo questa seconda scala:

IC4 = 63-66-69-72-75-78-81-84-87-90 dB

IC5 = 93-96-99-102-105-108-111-114-117-120

Il doppio deviatore S2/A-S2/B presente su que-
st’ultimo stadio I'abbiamo applicato per ottenere
due diverse funzioni visive, cioé:

a singolo led
a barra led

Vale a dire che potremo accendere un solo led
aila volta, oppure una colonna di diodi led.

Abbiamo anche previsto la possibitita di regola-
re la luminosita di tutti i led, sia nel modo a barra
che nel modo a singolo led.

A questo compito provvede il trimmer R21, che
potra essere ruotato secondo il livello di luminosita
desiderato, tenendo presente che, pill aumenta la
luminosita, pil aumenta il consumo di corrente.

Seil circuito verra alimentato a pila, vi consiglia-
mo di usare di preferenza la funzione singolo led,
perché aumentera I'autonomia della pila stessa; in-
fatti, accendendo un solo led, I'assorbimento si ag-
girera sui 35 milliamper circa.

Se verra alimentato dalla rete (si potra utilizzare
un trasformatore a 220 volt con un secondario da
9-10 volt, pili un ponte raddrizzatore ed un conden-
satore elettrolitico di filtro), si potra anche usare la
barra a led, ma, vi ricordiamo che in tal modo si
potra raggiungere un assorbimento massimo di 200
milliamper. .

L’ultimo integrato presente in questo schema &
I'integrato stabilizzatore 4A7805, it quale, tramite la
resistenza R23 da 270 ohm collegata tra il piedino
di massa e la massa del circuito, stabilizzera la ten-
sione non a 5 voit, ma a 6 volt, cioé la tensione ne-
cessaria per alimentare tutto il fonometro.

UTILE A SAPERSI

A quanto fin qui detto, desideriamo aggiungere
che, di notte, il rumore non dovrebbe mai superare
i 50 dB.

Se si risiede vicino ad autostrade o ad aree con

TABELLA N.1

-

AEREO a REAZIONE -

SOGLIA del DOLORE

™
MARTELLO pneumatico \(
oS
AEREO ad ELICA &\
: R
PRESSA industriale =
/
SEGA circolare 4 e “'
-
MEGA DISCOTECA ~ —

WONK
CLACSON di potenza ‘
bt e ¢
\\

PASSAGGIO treno
COMPLESSO industriale

NN FEBR
ZONA iIndustriale ~ ~
OFFICINA meccanica

TRAFFICO di citta -

ZONE residenziali

ZONE di campagna %%
VENTO impetuoso -
vy
PARLATO a voce bassa -
N

VENTO leggero -

* wamge
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intenso traffico veicolare, questo valore puo rag-
giungere anche i 55 dB.

La tabeila n. 1 vi permettera di stabilire all’incir-
ca quanti dB di rumore possono generare le varie
sorgenti.

REALIZZAZIONE PRATICA

Per realizzare questo progetto occorre un circui-
to stampato LX.1056 che, come potrete constata-
re, & un doppia faccia con fori metallizzati.

Su questo stampato dovrete montare i compo-
nenti richiesti, disponendoli come visibile nello
schema pratico di fig.4.

La prima operazione da effettuare, sara quelia di
inserire tutti gli zoccoli nello stampato, saldando-
ne dal lato opposto i piedini.

Prima di proseguire, dovrete controllare se tutti
i piedini risultano effettivamente saldati e se, invo-
lontariamente, non ne abbiate cortocircuitati due as-
sieme con un eccesso di stagno.

Proseguirete nel montaggio inserendo tutte le re-
sistenze, il trimmer per ia luminosita dei diodi led
(vedi R21), poi i trimmer di taratura multigiri R17,
il diodo al silicio DS2, rivolgendo la fascia di colore
giallo presente sul suo corpo verso I'ingresso mi-
crofono ed il diodo DS1, rivolgendo la fascia di co-
lore glallo pure presente sul suo corpo verso lare-
sistenza R18.

Montati tutti questi componenti, potrete passare
ai condensatori al poliestere ed ai ceramici, infine
agli elettrolitici, controllando per quest’ultimi ia po-
larita dei due terminali.

Potrete quindi montare i 20 diodi fed, ricordan-
dovi di rivolgere il terminale piu corto K verso gli
integrati ed il terminale piu lungo A verso I'estre-
mita sinistra dello stampato.

E ovvio che tutti i diodi led andranno fissati alla
stessa altezza e per essere certi di ottenere que-
sta condizione, vi consigliamo di saldare dapprima
il primo e I'ultimo diodo led, controllando che la
distanza tra {’estremita superiore del diodo e la ba-
se del circuito stampato risulti di 20 millimetri.

A questo punto, potrete inserire tutti i diodi led
(senza saldarli), ponendo sopra ad essi la masche-
rina metallica che vi forniremo gia forata, rovescia-
re il montaggio, in modo che il corpo di questi led
entri perfettamente nei fori e, a questo punto, po-
trete saldare i loro terminali.

Se i terminali saldati sporgeranno notevolmente
dallo stampato, li potrete tranciare con una tronche-
sina.

Per completare il montaggio, potrete inserire I'in-
tegrato stabilizzatore IC5 che, come potete vedere
nello schema pratico, andra collocato sullo stam-
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pato in posizione orizzontale.

Percid, servendovi di un paio di pinze, ripiegate
dapprima i tre terminali ad L, poi, dopo averli infi-
{ati nello stampato e fissati con vite e dado, ne po-
trete saldare i terminali.

Al completamento del montaggio, mancheranno
a questo punto soltanto gli integrati, che dovrete in-
serire ad uno ad uno nei relativi zoccoli, facendo
in modo di orientare la tacca di riferimento ad U pre-
sente sul loro corpo come abbiamo illustrato ne! di-
segno pratico.

Vi facciamo presente che, anziché questa tacca
di riferimento ad U, potreste trovare un piccolo o
vicino al terminale 1.

Tutti i componenti esterni, cioé i deviatori $1-82,
il pulsante P1, la presa Pila ed il microfono, an-
dranno collegati ai terminali presenti sullo stampa-
to, utilizzando dei corti spezzoni di filo flessibile iso-
lato in plastica.

Fig.3 In gquesta foto potete vedere uno
stampato del fonometro con sopra gia
montati tutti i componenti. Suila pagina di
destra & riprodotto lo schema pratico con
tutte le sigle dei componenti.






MICROFONO

Come gia accennato nello schema pratico, que-
sto progetto richiede I'utilizzo di un piccolo micro-
fono preamplificato che troverete nel kit.

Sul lato posteriore di tale microfono sono presenti
tre corti spezzoni di filo rigido, cosiindicati +V.U.M
(vedi fig.6).

Anche se & ovvio, precisiamo ugualmente che
+V indica il positivo di alimentazione, U indica I'u-
scita ed M il terminale di massa.

MONTAGGIO ENTRO IL MOBILE

Per contenere questo progetto abbiamo scelto un
mobile plastico, provvisto di portapila.

Poiché il mobile non risuita forato, per effettuare
i fori per i diodi led, vi consigliamo di fissare sul suo
coperchio la mascherina metallica, che vi verra for-
nita gia forata e serigrafata.

Dopo aver appoggiato la mascherina sul fronta-
le del mobile, potrete segnare con una punta me-
tallica dove praticare i 20 fori per i led.

A nostro avviso, anziché fare tanti fori, vi converra
praticare una sola asola per tutta la lunghezza del
mobile, in quanto la mascherina la coprira total-
mente.

Anche nel fissare lateralmente i due deviatori a
levetta, uno per la portata minima-massima dei
dB (S1) e I'altro per la doppia funzione led singolo
o barra a led (S2), non incontrerete nessuna diffi-
colta, percheé allo scopo sara sufficiente praticare,
con una piccola lima quadra, un’asola sul bordo si-
nistro della scatola, poi altri due piccoli fori per la
vite ed il dado.

Sul bordo laterale dovrete praticare una terza
asola di dimensioni maggiori per il pulsante di ac-
censione P1.

Quando chiuderete il mobile, se tale pulsante toc-
chera il coperchio, dovrete praticare anche su que-
sto un’asola.

Abbiamo preferito utilizzare per I'accensione un
pulsante anziché un normale deviatore perche, a
nostro avviso, oltre a risultare pill pratico, vi permet-
tera di economizzare sul consumo della pila.

Infatti, in fase di collaudo, ci siamo accorti che
ci accadeva spesso di collocare il fonometro sul ta-
volo dimenticandocelo acceso, cosicché quando lo
riprendevamo quasi sempre la pila risultava sca-
rica.

Sostituendo questo interruttore con un pulsante,
oltre a metterlo in funzione solo nel breve istante
in cui effettivamente vi servira, potrete anche ave-
re la certezza che, quando non Jo terrete pil pre-
muto, al circuito verra automaticamente a manca-
re la tensione di alimentazione.

Per completare il mobile dovrete solo praticare
it foro per il microfono.
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TARATURA

A questo punto qualcuno sicuramente si preoc-
cupera, pensando che per questa taratura occorra
una strumentazione particolare.

Invece, per tarare questo fonometro occorre so-
lo un piccolo cacciavite ed una stanza senza rumo-
re, quindi la soluzione ideale sara quella di effet-
tuare la taratura nelle ore notturne, oppure di por-
tarvi con la vostra auto in campagna.

Acceso il fonometro, attendete circa 5 secondi
per dare al circuito il tempo necessario per asse-
starsi elettricamente, quindi ponete il deviatore S2
in corrispondenza della posizione in cui i led si ac-
cendono singolarmente, anziché a colonna ed il de-
viatore S1 sulla portata 30-87 dB.

Normalmente, anche se vi trovate in una zona
senza rumori, quando I'accenderete qualche led ri-
sultera acceso.

Fig.5 Per applicare lateralmente al mobile,
i due deviatori a levetta, il pulsante P1 ed
it microfono, dovrete limare i bordi del con-
tenitore. Sul lato inferiore del mobile, il va-
no per inserire la pila da 9 volt.
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In questa rubrica presentiamo alcuni degll
schemi che | nostri lettori ci inviamo quoti-
dianamente, scegliendo tra questi i pit va-
lidi ed interessanti. Per ovvi motivi di tempo
e reperibilith del materiali non possiamo
‘‘provare’’ questi schemi, quindi per il loro
funzionamento ci affidiamo alla serieta del-
I’Autore. Da parte nostra, controlliamo so-
lo se il circuito teoricamente pué risultare
funzionante, completandolo, dove & neces-
sario, di una nota redazionale.

una resistenza da 2.200 ohm (vedi R4) e tra il pie-
dino 8 e la massa una resistenza da 6.800 ohm (ve-
di R5).

Il valore di tensione della carica della batteria pud
essere direttamente individuato dal numero di dio-
di led accesi, infatti, partendo dal diodo DL10 pre-
fissato per una tensione di 14,5 volt, potremo in i-
nea di massima affermare che per ogni diodo led
che si spegnera, si avra una riduzione della tensio-
ne di circa 0,5 volt (in pratica a soli 0,45 volt). Co-
toro che volessero modificare i valori di riferimento
minimo-massimo, dovranno semplicemente agire
sui vatori di R7 e R5.

Riducendo il valore di R7, si abbassera il valore
del minimo, quindi il diodo led DL1 si accendera
anche a 8 volt, anziché a 10volt.

Aumentando leggermente il valore della RS, si al-
zerd il valore massimo, quindi il diodo led DL1 si
accendera a 16 volt anziché a 14,5 volt.

Owviamente, se ridurremo il valore di RS, si ab-
bassera il valore massimo, vale a dire che il led
DL10 si accendera a 12 volt, anziché a 14,5 volt.
Sapendo che tutte le resistenze hanno una loro spe-
cifica tolleranza, & abbastanza normale che co-
struendo due circuiti con gli stessi valori di resisten-
za, si ottengano due diversi valori di riferimento.

AUTOMATISMO PER REGISTRAZIONI
TELEFONICHE

Sig. Leonardo Moretti - ROMA

il progetto da me proposto risultera certamente
utile agli investigatori privati, oppure a tutti coloro
ai quali interessi registrare una conversazione te-
lefonica per disporre, in caso di necessita, di una
prova ‘“‘fonica’".

Come potrete intuire guardando lo schema elet-
trico, it circuito collegato ad una linea telefonica,
consente di attivare automaticamente un registra-
tore, ogniqualvolta viene sollevata la cornetta del
telefono e, contemporaneamente, di prelevare dalla
linea il segnale di BF da inviare suil'ingresso mi-
crofono di un qualsiasi registratore.

Questo circuito viene direttamente alimentato dal-
la tensione presente sulla linea telefonica, quindi
non necessita di alcuna alimentazione esterna.

I due fili indicati Rogso-Bianco andranno colle-
gati ai corrispondenti colori presenti nella scatola
della spina del telefono.

Come saprete, su ogni linea & presente una ten-
sione continua, che risulta di circa 50 volt a cor-
netta appoggiata e che scendera a soli 8 volt a cor-
netta sollevata, pertanto, prima di collegare i due
fili, dovrete controllarne la polarita positiva e ne-
gativa, perché se li invertirete, il circuito non fun-
zionera.

A cornetta appoggiata, la tensione dei 50 volt,
passando attraverso DS3 - DZ1, andra a polarizza-
re la Base del transistor TR1 e questo, portandosi
in conduzione, togliera la polarizzazione di Base al
transistor TR2 e, cosi facendo, il relé collegato ai
suo Coliettore risultera diseccitato.

Sollevando la cornetta, la tensione di linea da 50
voit scendera a circa 8 volt e poiché questa tensio-
ne risulta minore della soglia di conduzione del dio-
do Zener DZ1 che & di 18 volt, alla Base del transi-
stor TR1 verra a mancare la tensione di polarizza-
zione.

Conseguentemente, sul suo Collettore sara pre-
sente una tensione positiva, che andra a polariz-
zare la Base del transistor TR2, il quale portandosi
in conduzione provvedera a far eccitare il relé.

E intuitivo che i contatti di tale relé andranno col-
tegati alla presa ‘‘remote’’ del registratore posto in
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