




































































































































































nare con il pulsante Up la fig.12, che mostra la scala
orizzontale dei colori.

6° Ruotate lentamente il compensatore di colo-
re rosso posto vicino a LR1 fino a vedere la fasce
colorate bgln nitide e non sovrapposte tra loro.

7° Provate a spegnere e a riaccendere il Gene-
ratore. Se cosi facendo notate che il colore non
sempre riappare, ritoccate leggermente il compen-
satore C50.

Tarato I'ingresso PAL potrete passare alla tara-
tura del modulo UHF.

T “mi° lilo UHFi

1° Collegate con uno spezzone di cavo coassia-
le per TV, cioé con un cavo da 75 ohm, la presa
superiore presente nel modulatore con la presa
ingresso antenna del vostro televisore.

2° Acceso il televisore, posizionate verso ’alto
il selettore TEST che si trova dietro il mobile.

3° Ora sintonizzatevi sul canale 36, ma fate mol-
ta attenzione: far apparire sul vostro TV il numero
36 non significa averlo sintonizzato sulla frequen-
za richiesta.

Infatti in quasi tutti i televisori il primo numero che
appare riguarda il programma, quindi & possibile
che il numero 36 corrisponda non al canale, ma
al programma 36 che potrebbe avere memorizza-
ta una frequenza diversa da quella a voi necessa-
ria. Nel numero 36 potrebbe essere sintonizzato,
ad esempio, il canale 22 oppure il canale 81.

Per essere sicuri di sintonizzarsi sul canale 36
converra agire sulla sintonia manuale.

Una volta sintonizzato questo canale vedrete ap-
parire due barre bianche su fondo nero.

E possibile che captiate la stessa immagine su
frequenze diverse, ma su una sola frequenza riu-
scirete aricevere 'immagine in modo perfetto, men-
tre le altre verranno ricevute con un segnale mol-
to debole perche si tratta di frequenze immagini.

4° A guesto punto spostate il selettore TEST ver-
so il basso e ruotate il trimmer R63 fino a a quan-
do sullo schermo del televisore non apparira {'im-
magine del monoscopio con una giusta lumino-
sitd e un giusto contrasto (vedi figg.39-40).

Come noterete subito, ruotando tale trimmer sui
due estremi o schermo diventera tutto bianco o tut-
to nero.

5° Tarato il Video dovrete tarare I’Audio, ciog il
trimmer R62, in modo da sentire in altoparlante una

nota limpida e non distorta.

Come voi avrete gia intuito, se ruoterete il curso-
re del trimmer R62 verso massa il suono si attenue-
ra considerevolmente, se lo ruoterete tutto in sen-
so opposto il segnale distorcera.

l.a vite che & posta sulla sinistra delle parte fron-
tale del modulatore UHF (vedi fig.26) pud servire
per cambiare il canale di trasmissione, cioe pas-
sare dal canale 36 ad un altro canale.

Se constatate che nella vostra zona il canale 36
& disturbato da gualche emittente locale, potete ruo-
tare questa vite e sintonizzarvi su un altro canale
(dal canale 28 al canale 43 circa) per effettuare la
taratura del modulo UHF.

POLTIMERITOCCHI 3.

Pigiando i tasti Up e Dwn visualizzate sullo scher-
mo di un bhuon televisore le immagini memorizzate
fino a gquando non apparira il quadro visibile in
fig.13.

Su questa immagine dovete controllare con at-
tenzione se le linee di confine tra le fasce colora-
te risultano ben definite.

Se cosi non fosse per migliorare la risoluzione ri-
toccate il compensatore di colore rosso, cioeé C45,
fino ad ottenere delle linee ben nitide.

Finora nei paragrafi dedicati alla taratura vi ab-
biamo indicato come tarare i due compensatori
C45-C50 e i due trimmer R62-R63, ma non abbia-
mo ancora accennato alla messa a punto del com-
pensatore C10 di colore bianco posto vicino al
quarzo XTAL1 da 20 MHz.

Come voi stessi potrete notare, pur ruotando il
cursore di questo compensatore, non avvertirete
nessuna variazione sull’immagine che appare sul-
lo schermo; potrete quindi posizionare il compen-
satore C10 a meta corsa.

Se possedete un frequenzimetro digitale, po-
trete tarare il compensatore C10 sull’esatta frequen-
za di 20,000 MHz.

Per questa operazione dovrete collegare il pun-
tale della sonda sul piedino 4 dell’integrato I1C8/B,
senza dimenticare di collegare la massa del pun-
tale alla massa del circuito stampato.

A questo punto potrete ruotare il compensatore
C10 fino a leggere esattamente sul disptay 20,000
MHz.

Ripetiamo ancora che la taratura di questo com-
pensatore non & critica, quindi anche se leggere-
te 20,006 MHz oppure 19,995 MHz, le immagini
che appaiono sullo schermo del televisore saran-
no sempre perfette.
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Terminato il montaggio, potrete inserire i tre in-
tegrati nei loro rispettivi zoccoli controllando le lo-
ro sigle e rivolgendo Ia tacca di riferimento a U nel
verso riportato in fig.9.

Sui corpo di questi integrati potrete trovare, in so-
stituzione della tacca a U, un piccolo punto in pros-
simita del piedino 1.

A questo punto potrete prendere il secondo stam-
pato monofaccia siglato LX.1126/B e su questo
montare, come visibile in fig.12, il trasformatore di
alimentazione, i due condensatori elettrolitici, il fu-
sibile, il ponte raddrizzatore e le due morsettiere per
Fingresso dei 220 volt e le uscite della tensione
duale dei 12 voit.

H -
» MONTAGGT D I i

Le due schede gia montate andranno inserite al-
Finterno del mobile che vi forniamo gia completo
di mascherina forata e serigrafata.

Su tale pannello dovrete soltanto fissare I'inter-
ruttore di accensione di rete dei 220 volit.

Come visibile in fig.10, lo stampato LX.1126/B
dell’alimentatore andra infilato verticalmente nelle
scanalature poste sulle sponde laterali del mobile.

Prima di inserire questo stampato dovrete prati-
care due fori sulle due sponde laterali del mobiie
con una punta da trapano.

Uno di questi fori vi servira per entrare con il cor-
done di rete dei 220 volt e Valtro per uscire con i
due fili da collegare alle rotaie del trenino.

Nel mobile mancano anche i quattro fori da 3 mm
necessari per fissare il pannello frontale.

Il secondo stampato, I'LX.1126, andra fissato di-
rettamente sul pannello del mobile utilizzando i
quattro distanziatori plastici autoadesivi lunghi 15
mm.

Dopo avere inserito il perno di questi distanzia-
tori nei fori presenti nel circuito stampato, dovrete
togliere dalla basi la carta che protegge I'adesivo,
poi innestare con precisione le leve dei potenzio-
metri nelle fessure della mascherina ed infine pre-
mere le basi sulla superficie del metallo.

Con dei fili in rame isolati in plastica porterete Ia
tensione duale dallo stadio di alimentazione allo
stadio fissato sulla mascherina, cercando di non in-
vertire i 12 volt positivi con i 12 volt negativi.

L. B “PLASTIcO

Collegate i due fili di alimentazione sulle rotaie,
ponete il deviatore Automatico/Manuale in posizio-
ne Manuale, spostate ia leva del potenziometro di
destra al centro e fornite tensione al circuito.

Tenendo questo potenziometro al centro il treni-
no dovrebbe rimanere fermo.

Se per ipotesi dovesse muoversi in avanti o al-
I'indietro, spostate questa leva fino a fermarlo.

Il motivo per cui, sebbenge posizionato il poten-
ziometro al centro, il motore non rimane fermo di-
pende soltanto dalla tolleranza delle due resisten-
ze R9 R11 poste ai due estremi di tale potenzio-
metro.

Per togliere questa anomalia si potrebbe porre
in serie ad una di queste resistenze un trimmer e
poi tararlo in modo che il treno rimanga fermo quan-
do la leva del potenziometro & posta esattamente
al centro.

Se all’interno delle carrozze risultano gia colle-
gate delle-lampadine alla tensione delle rotaie, le
vedreté accese anche a treno fermo.

A questo punto spostate |a leva del potenziome-
tro verso I'alto o verso il basso ed in Qquesto modo
il trenino si muovera in avanti o all’indietro.

Ora spostate la leva del deviatore Avanti/Stop/In-
dietro suila posizione Stop, poi spostate il deviato-
re Automatico/Manuale su Automatico. In queste
condizioni il trenino rimarra ancora fermo.

Spostate la leva del potenziometro Velocita al
suo'massimo, dopodiche spostate il deviatore da
Stop alla posizione Avanti e in questa condizione
il trenino si muovera prima lentamente, poi aumen-
tera progressivamente la sua velocita.

Agendo sulla leva del potenziometro Velocita po-
trete modificare la velocita del trenino da un mini-
mo ad un massimo.

Agendo sulla leva del potenziometro Acceleraz.
potrete aumentare o ridurre il tempo di accelera-
zione.

Se sposterete la leva sulla posizione Stop il tre-
no rallenterd progressivamente fino a fermarsi.

Se volete fermarlo pili velocemente sara suffi-
ciente spostare |a leva del potenziometro Velocita
al minimo.

In posizione Automatico I’accelerazione e la de-
celerazione avvengono in modo graduale senza do-
ver ruotare, come avviene nei normali alimentato-
ri, la manopola che serve a variare le velocita.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutto il necessario per la realizzazione del kit
LX.1126 compresi i due circuiti stampati LX.1126
e LX.1126/B, tutti gli integrati, le resistenze, i con-
densatori, i transistor darlington, il ponte raddrizzato-
re, i potenziometri, il trasformatore TO2001 {ESCLU-

SO il solo mobile e mascherina) .......... L.63.000
I solo mobile MTK03.14 con la mascherina fora-
ta e serigrafata ...............cceeeeeeini. . L.20.500
Costo dello stampato LX.1126 ......... L.13.000
Costo dello stampato LX.1126/B ....... L. 5.500
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tamente di non effettuare dei corti tra piedino e pie-
dino utilizzando troppo stagno.

Dopo gli zoccoli inserirete ai due lati deflo stam-
pato i due connettori controllando che sulla sini-
stra, in prossimita del trasformatore T1, venga in-
serito il connettore femmina e sulla destra, in pros-
simita dei due integrati, il connettore maschio.

Completata questa operazione, potrete stagna-
re i due condensatori ceramici C12-C13, i due con-
densatori poliesteri C2-C3, la resistenza R1 e tutti
gli elettrolitici rispettando Ia polarita positiva e ne-
gativa dei due terminali.

In prossimita dei due condensatori ceramici in-
serirete il quarzo da 8 Megahertz disponendolo in
posizione orizzontale cosi da collegare la sua car-
cassa alla pista di massa dello stampato con una
goccia di stagno.

A proposito del quarzo vi avvertiamo del fatto che
sul suo involucro non troverete mai scritto 8 MHz,
ma potrete leggere dei numeri come 8.000 oppure
8000.000. |

Proseguendo nel montaggio potrete inserire il
ponte raddrizzatore RS1 e [a morsettiera a 3 poli
per I'ingresso della tensione di rete a 220 volt com-
pleta del filo di messa a terra.

Come visibile nelle foto e nel disegno di fig.5, I'in-
tegrato stabilizzatore IC1 dovra essere montato so-
pra ur’aletta di raffreddamento, perché i 5 volt sta-
bilizzati che questo integrato fornira non verranno
utilizzati soltanto per alimentare i tre integrati pre-
senti su questa scheda, ma anche per tutti gli inte-
grati che risulteranno presenti sulle schede sup-
plementari che potremo pilotare con questa inter-
faccia.

Per completare il montaggio dovrete soltanto in-
serire nel circuito stampato i terminalii del trasfor-
matore di alimentazione T1 e poi stagnarli sulle sot-
tostanti piste in rame.

Dopo aver controllato che non manchi nessuna
stagnatura, potrete inserire negli zoccoli i due inte-
grati, rivolgendo la tacca di riferimento a U verso
I’alto come ){isibile in fig.5.

¥

Per questo progetto abbiamo scelto un elegante
mobile plastico.

Sui due pannelii laterali non slamo riusciti per mo-
tivi di tempo e di costo a far tagliare la fessura per
P'uscita dei due connettori seriali.

Infatti non solo lo stampo per la tranciatura ce lo
avrebbero consegnato solo verso il 20 di settem-
bre e quindi questo progetto sarebbe rimasto nel
nostro ‘“‘cassetto” fino ad ottobre, ma dopo aver ap-
purato che per i pannelli tranciati vi era un supple-
mento di circa 9.000 lire + IVA, abbiamo pensato

di non ritardare piu I'uscita del progetto perché sap-
piamo che i nostri lettori non avranno nessuna dif-
ficolta a forare da soli il mobile.

Chi lo preferisce potra anche non utilizzare que-
sti due pannelli e dovra lasciare scoperti i due bor-
di laterali.

Per fissare il circuito stampato all’interno del mo-
bile utilizzerete i 6 distanziatori plastici che trove-
rete nel kit.

" 1

Sul connettore di uscita, cioé sul connettore ma-
schio, potrete innestare direttamente il connetto-
re femmina delle schede supplementari che in se-
guito vi presenteremo (gia su questo numero vi pre-
sentiamo una scheda molto elementare per i primi
approcci) oppure un cordone di quelli che si trova-
no gi& pronti in commercio, provvisto di un connet-
tore femmina e di uno maschio alle sue estremita.

Sul connettore d’uscita maschio potrete prele-
vare, oltre ai segnali delle porte A e B, anche una
tensione positiva stabilizzata di 5 volt ed una ten-
sione positiva non stabilizzata di 12 volt circa, che
potrebbe rivelarsi utili per eccitare dei relé o alimen-
tare dei transistor.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutto il necessario per la realizzazione dell’inter-
faccia seriale/parallela siglata LX.1127, completa
di circuito stampato, trasformatore, quarzo, integrati
con in pitt la CPU programmata, trasformatore di
alimentazione, cordone di rete, mobile MTK07.05
=T o L. 110.000

Costo dello stampato LX.1127 ........ L. 21.000

Questa interfaccia risultera indispensabile per po-
ter realizzare in seguito le schede supplementari
che potranno servirvi per realizzare voltmetri, am-
perometri, temporizzatori, per programmare delle
macchine utensili, ecc.

Avendo gia avuto molte prenotazioni da parte di
piccole e medie industrie, che non appena hanno
visto nel nostro laboratorio tutto quello che si puo
ottenere da questa interfaccia I’hanno subito richie-
sta, gli ordini def lettori potranno subire un ritardo
di due o tre giorni al massimo.
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sone attraverso una barriera a raggi infrarossi, per
verificare se un motorino & arrivato a fine corsa, ecc.

Potrebbe inoltre risultare molto utite ai giovani
principianti per poter conoscere la somma dei pe-
si dei deviatori posti in OFF.

Per interrompere il funzionamento di questo pro-
gramma bisogna premere il tasto Ctrl, tenerlo pre-
muto e poi digitare il tasto Pause.

" . MA ‘NE3

OPEN “COM1:2400,n,8,1" FOR RANDOM AS #1

PRINT #1, CHR$(1);
PRINT #1, CHR$(0);

PRINT #1t, CHR$(0>;
PRINT #1, CHR$(255);

RIPETI:

PRINT #1, CHR$(3);
DATO$ = INPUTSC1, #1)
DATO = ASC(DATO$)>

PRINT #1, CHR$(4);
PRINT #1, CHR$(DATO);

GOTO RIPETI

Questo programma permette di accendere o
spegnere uno o pil diodi led, agendo sul deviato-
re dipswitch.

Questa funzione potrebbe risultare utile per co-
noscere se un contatto di un antifurto & aperto o
chiuso, per verificare che non risuitino tagliati dei
fili deil'impianto, ecc.

Poiché questo programma controlla allinfinito la
condizione degli otto contatti, per interrompere ii
ciclo & necessario premere il tasto Ctrl, tenerlo pre-
muto e poi digitare il tasto Pause.

AN

OPEN “COM1:2400,n,8,1" FOR RANDOM AS #1
PRINT #1, CHR$(0);

PRINT #1, CHR$(255);

COUNT = 1

RIPETI ;

PRINT #1, CHR$(4);

PRINT #1, CHR$(COUNT);

FOR I = 0 TO 3000: NEXT I

COUNT = COUNT % 2
IF COUNT > 255 THEN COUNT = 1

GOTO RIPETI
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Questo programma accende in sequenza tutti i
led dallo 0 fino al 7, con una velocita che potrete
variare modificando il numero riportato nelta riga 8.

Con I'attuale numero, ci0é 3000, la velocita di
scorrimento & di circa mezzo secondo, quindi per
rallentarla dovrete sostituirlo con 5000 oppure con
6000 ed anche pii.

Per interrompere il ciclo di scorrimento dovrete
premere il tasto Ctrl, tenerlo premuto e poi digita-
re il tasto Pause.

G M N5

OPEN “COM1:2400,n,8,1" FOR RANDOM AS #1
PRINT #1, CHR$(0);

PRINT #1, CHR$(255);

RIPETI:

CLs

LOCATE 1, 1: INPUT *Valore decimale = ", DATO

IF (DATO > 255) OR (DATO < 0) GOTO RIPETI

PRINT #1, CHR$(4);
PRINT #1, CHR$(DATO);

GOTO RIPETI

Questo programma vi permettera di conoscere
quali led si accenderanno scrivendo sulla tastiera
un numero che potrete variare da 0 a 255.

Ricollegandoci al programma NE1, dove nella 5°
riga occorre inserire la somma dei pesi per accen-
dere determinati led, con questo programma si po-
tra scrivere un qualsiasi numero, sempre compre-
o tra 0 e 255 e in tal modo sul monitor apparira
it numero digitato e contemporaneamente si accen-
deranno i diodi led corrispondenti al peso pre-
scelto.

Il programma NE5 pué risultare comodo anche
per conoscere a quale numero binario corrispon-
da un qualsiasi numero decimale compreso tra 0
e 255,

Sapendo che un diodo led acceso corrisponde
ad un livello logico 1 ed un diodo led spento ad
un livello logico 0, & sufficiente scrivere un nume-
ro e poi verificare quali led risultano accesi e quaii
spenti.

Dopo aver chiamato il programma NES, per sa-
pere come venga espresso in binario un numero,
bastera digitarlo sulla tastiera, quindi premere En-
ter e controilare quali led si accenderanno.

Ammesso di scrivere il numero 175, vedrete ac-
ceso il numero binario 1 e spento il numero binario
0, quindi otterrete:

11010101

Il numero si leggera partendo da DL1 e finendo
con DL8 (vedi fig.3).




| e

Questo programma pué anche essere utile per
individuare quale peso occorra trascrivere in un
programma per portare a livello logico 1 gli otto
piedini d’uscita dell’integrato 74LS244.

Per interromperne il funzionamento bisogna sem-
pre premere il tasto Ctri, tenerlo premuto e poi di-
gitare il tasto Pause.

GRA

OPEN “COM1:2400,n,8,1" FOR RANDOM AS #!
CLS

PRINT #1, CHR$(1);

PRINT #1, CHR$(0);

PRINT #1, CHR$(0);
PRINT #1, CHR$(255);

RIPETI:

PRINT #1, CHR$(3);

DATO% = INPUT$(1, #1)
DATO = ASC(DATOS$)>

IF DATO < TEMP THEN FOR N
IF DATO > TEMP THEN FOR N

TEMP = DATO
PRINT #t, CHR$(4);
PRINT #1, CHR$(DATO);

GOTO RIPETI

Questo programma vi permettera di far accen-
dere il led abbinato al numero del dipswitch con un
ritardo la cui durata potra essere variata modifican-
do il numero che appare nelia riga 12.

In questa riga abbiamo scritto il numero 8000,
che vi dara un ritardo di circa 6 secondi, quindi
per aumentare questo tempo dovrete adottare un
numero maggiore.

Come numero si pud artivare anche fino a
10000000.

Nella riga 11 & presente il numero 2000, che &
quello che determina il ritardo dello spegnimento.

Se neila riga 11 sostituirete il numero 2000 con
it numero 8000, ogni volta che aprirete la levetta
del dipswitch il led non si spegnera immediatamen-
te, bensi con un ritardo di 6 secondi.

Dicendo questo avrete gia compreso che per au-
mentare o ridurre questi 6 secondi dovrete sem-
plicemente aumentare o ridurre questo numero di
circa 1333 per ogni secondo.

Inserendo il numero 16¢000 otterrete un ritardo
di circa 2 minuti, inserendo il numero 4800000 ot-
terrete un ritardo di circa 1 ora.

Per ottenere un ritardo di mezzo secondo dovre-
te inserire il numero 667.

Questo programma potrebbe servire per tempo-
rizzare 'accensione o lo spegnimento di luci, per
mettere in moto un motorino elettrico (ad esempio
per ruotare una parabola per TV), per aprire dei can-

1 TO 2000: NEXT N
1 TO 8000: NEXT N

celli e richiuderli dopo un tempo prefissato, per pro-
grammare delle macchine utensili, ecc.

Per automatizzare una macchina utensile si po-
trebbero utilizzare, in sostituzione dei dipswitch, dei
pulsanti, oppure dei relé o dei contatti di fine
corsa.

Se anziché dei diodi led collegherete un relé che
si diseccita quando sulla sua uscita & presente un
livello logico 1, ofterrete una funzione inversa, cioé
la lampada o il motorino collegato ai contatti del reié
rimarranno accesi per il tempo prefissato come ri-
tardo.

OPEN ~COM1:2400,n,8,1" FOR RANDOM AS #1
PRINT #1, CHR$(0);
PRINT #1, CHR$(255);

RIPETI:

PRINT #1, CHR$(4);
PRINT #1, CHR$(170):;

FOR N = O TO 3000: NEXT N

PRINT #t, CHR$(4);
PRINT #1, CHR%(85);

FOR N = 0 TO 3000: NEXT N
GOTO RIPETI

Questo pogramma fara accendere alternativa-
mente i led dispari ¢ i pari ad una velocita che po-
trete aumentare o diminuire modificando i numero
3000 che appare nella 10° riga.

Quindi, se sostituirete il numero 3000 con il nu-
mero 6000, il lampeggio diventera pitl lento, se lo
sostituirete con il numero 2000 diventera pi veloce.

Se ridurrete di molto questo numero, i’alternan-
za di acceso e spento diventera tanto veloce che
il vostro occhio vedra i led costantemente accesi.

phe

Quelli che vi abbiamo proposto sono dei semplici
esempl che vi serviranno soltanto per iniziare a
prendere confidenza con questa interfaccia seria-
le/parallelo. ‘

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazio-
ne della scheda L.X.1128, compresi circuito stam-
pato, led, dipswitch, integrato e connettore (vedi
Fig.3) e, 1..19.000

Il solo circuito stampato LX.1128 ....... 1..5.300
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alla lampada, riducendone la luminosita.
Se usate fili lunghi da 1 a 2 metri attorcigliateli
assieme per ridurre I'induttanza.

3° Per collegare I’'uscita del modulo alfla lampa-
da alogena utilizzate del filo di rame isolato in pla-
stica con un diametro non minore di 1 mm (sezio-
ne 0,86 mm quadri) per ridurre al minimo la caduta
di tensione.

4° Se con un solo moduio volete alimentare 2
lampade da 20 Watt ognuna, dovete partire sem-
pre con due coppie di fili BILANCHI per andare se-
paratamente suile due lampade.

5° Non & mai consigliabile collocare un interrut-
tore in serie ad una lampada, quindi se volete uti-
lizzare due lampade, per accendetle e spegnerie
separatamente vi consigliamo di utilizzare due mo-
duli di alimentazione.

6° [l modulo che vi proponiamo e stato progetta-
to per poter essere collegato al nostro kit LX.959
pubblicato sulla rivista N.137/138.

Questo kit vi permettera di accendere e spegne-
re al tatto le lampade, di dosare la loro iuminosita
da un minimo ad un massimo e di poter riaccen-
dere le lampade alla stessa luminosita alla quale
le avevate regolate prima di spegnerle.

Poiché a pag.30 della rivista N.137/138 si trova-
no tutte le spiegazioni ed i relativi disegni degli sche-
mi riguardanti il funzionamento del circuito LX.959,
in questo articolo non li ripeteremo.

Se non possedete questo numero della rivista,
potrete richigdercelo e noi provvederemo a spedir-
velo subito. }

Per collegare il circuito LX.959 a questo modu-
lo, dovrete semplicemente collegare il filo della fa-
se dei 220 volt al primo polo della morsettiera po-
sta in alto (vedi fig.3) ed il filo neutro dei 220 volt
al modulo, non importa se sceglierete ii filo blu o
marrone.

Se il filo neutro lo avete collegato al filo blu, quel-
lo marrone andra collegato al secondo polo della
morsettiera.

Se usate il sensore al tocco € molto importan-
te che il filo di fase (quello che rispetto ad una pre-
sa di terra segna 220 volt) giunga direttamente al
polo delia morsettiera posto in alto, perche se en-
tra sul polo posto in basso, la lampadina anziché
spegnersi 0 aumentare di luminosita potra soltan-
to lampeggiare.

Se applicherete il filo di fase ad uno dei due fili
blu o marrone del modulo e collegherete il filo

uscente sul polo posto in alto, come visibile in fig.4,
la lampadina potra lampeggiare perché il filo neu-
tro deve entrare nel primo polo direttamente, cioé
senza passare attraverso il modulo.

In sostituzione del sensore al tocco potrete uti-
lizzare anche dei semplici pulsanti, che colleghe-
rete sui due fili della seconda morsettiera posta in
basso a sinistra.

Su questi due fili potrete collegare quanti pulsanti
volete, quindi se avete una stanza con pill ingressi
potrete applicare un pulsante vicino ad ogni porta.

Come potete teggere nell’articolo apparso sulla
rivista N.137/138, pigiando per un istante uno dei
pulsanti, la lampadina si accendera sempre per la
sua massima luminosita.

Tenendo premuto il dito sul pulsante noterete che
la luminosita della lampada scendera lentamente
per poi nuovamente salire verso il suo massimo.

Se volete accendere [a lampadina ad una lumi-
nosita ridotta, sara sufficiente togliere il dito dal
pulsante.

Per spegnere e per riaccendere la lampada ba-
stera invece premere per un istante il pulsante.

La caratteristica pitl interessante di questo circui-
to & la presenza di una memoria interna che per-
mette di riaccendere la lampada alla stessa lumi-
nosita che aveva all’atto dello spegnimento.

Quindi se al momento dello spegnimento |a lam-
pada era stata regolata per erogare 1/4 della sua
luminosita, riaccendendola questa fornira nuova-
mente 1/4 della sua luminosita.

Se da questa luce soffusa vorrete passare alla
massima luminosita, cioé passare da una luce me-
no intensa a una pili intensa, sara sufficiente tene-
re premuto il pulsante fino a quando non avrete ot-
tenuto I'intensita luminosa a voi necessaria.

COSTO DEL MODULO ALIMENTATORE

I Modulo per lampade Alogene siglato TM4. 1 gia
montato e collaudato ........................... 1..22.000

Coloro che volessero il kit 1X.959 pubblicato sulla
rivista N.137/138 potranno averlo insieme alla rivi-
sta in cui & descritto questo progetto a 1..21.000
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