





Dopo aver realizzato il radiomicrofono LX.1133
pubblicato sulla rivista N.166, molti investgatori pri-
vatl ¢ hanno chiesto se potevamo progettarne u-
no mimiaturizzato, che potesse assicurare un'ay-
tonomia alle pile di almeno 20-30 giorni

Infatti usandolo per carpire dei segreti o per ascol-
tare dei colloqui privati, diventava impossibile tro-
vare ogni grorno una scusa per entrare nellappar-
tamento di un aliro e sostituire le pile al trasmetti-
tore senza destare sospetti

Anche il ricevitore ci & stato richiesto miniaturiz-
zato, cosi da poterlo tenere in un taschino, e pre-
disposto per il solo ascolto in cuffia, perché chi sta
fermo in un angolo con una cuffia in testa, oggi-
giorno non da nell'occhio perché viene scambiato
per uno di quei patiti che non riesce a stare 10 mi-
nuti senza ascoltare della musica

Poiché sulla rivista N.166 abbiamo elencato tutte
le applicazioni in cui pud risultare utile possedere
un radiomicrofono, non ripeteremo quanto gia det-
o a questo proposito.

Parleremo invece delle dimensioni di questo mi-
crotrasmettitore che risultano, comprese le pile di
alimentazione, di 58 x 35 x 19 millimetri, ¢ del ri-
cevitore che con i suoi 81 x 60 x 25 millimetri (pi-
la compresa) risulta piu piccolo di un pacchetto di
sigarette.

La frequenza di lavoro prescelta per questa appa-
recchiatura & di 170,250 MHz, perché questa vie-
ne meno attenuata dai muri o da altri ostacoli na-
turali, quindi anche con pochi milliWatt si PoSso-
No raggiungere e superare i 250 - 300 metri.

Vogliamo comunque precisare che la portata vie-
ne enormemente influenzata dalla posizione in cui
viene coliocato il microtrasmettitore alinterno del-
la stanza, dal tipo di fabbricato ed anche dalla po-
sizione esterna in cui ci si pone per l'ascolto.

Se collocherete il trasmettitore a piano terra, all’in-
terno di un palazzo in cemento armato, la sua por-
tata si ridurra a soli 100-150 metri, ma gia al pri-
mo o al secondo piano la portata potra superare
anche i 300 metri.

Muovendovi attorno al palazzo in cui avete collo-
cato il microtrasmettitore, scoprirete che da alcuni
lati il segnale giunge a distanze maggiori rispetto a
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quelle da noi riportate, mentre da altri lati la porta-
ta si riduce.

Questo avviene perché il segnale pud essere at-
tenuato da parti metalliche, come ad esempio un
frigorifero, una lavatrice, una porta blindata ecc.
Vorremmo nuovamente precisare che la potenza
del trasmettitore non influenza molto la portata, in-
fatti se anche raddoppiassimo la potenza del tra-
Smettitore la portata aumenterebbe solo di poche
decine di metri.

Per aumentare la portata occorre rendere pill sen-
sibile il ricevitore.

Abbiamo quindi preferito curare la parte ricevente
piuttosto che aumentare la potenza del trasmetti-
tore, perché una maggiore potenza avrebbe ri-
chiesto pit corrente ed in queste condizioni la pila
si sarebbe scaricata in breve tempo.

Per ottenere un trasmettitore ad alta efficienza
ed un sensibile ricevitore, entrambi miniaturiz-
zati, & impensabile tentare di usare i componenti
standard, perché se anche avessimo aumentato le
dimensioni di entrambi i circuiti, ¢i saremmo trova-
ti a dover risolvere un altro problema, quello di non
lasciare al lettore sprovvisto della necessaria stru-
mentazione il compito di tararli.

Per risolvere questi problemi abbiamo utilizzato dei
microscopici componenti in SMD, che owviamente
abbiamo fatto montare a Ditte specializzate, ed u-
na volta che i circuiti sono ritornati in nostro pos-
sesso abbiamo provveduto a tararli.






































































piedino d’'ingresso non invertente 5 di IC5/B e pre-
levato dalla sua uscita per essere applicato sull’in-
gresso dell’ampilificatore o direttamente in cuffia, se
utilizzerete questo fruscio per uso terapeutico. In
questo caso dovrete necessariamente ridurre il va-
lore della resistenza R19 da 560 a soli 100 ohm.
Per alimentare questo Generatore occorre una ten-
sione continua di 12 - 13 voit.

L’operazionale TL.082, siglato nello schema IC5/A
- IC5/B, puod essere alimentato direttamente da ta-
le tensione, non cosi gli integrati digitali che ri-
chiedono invece una tensione di circa 5 volt. .
Per abbassare la tensione da 12 a 5 volt abbiamo
usato il transistor TR1, un normale BD.135, pola-
rizzato di Base con il diodo zener DZ1 da 5,6 voit.
Considerando la caduta di tensione del transistor,
dalla sua uscita otterrete una tensione di circa 5
volt.

REALIZZAZIONE PRATICA

Hcircuito stampato siglato LX.1167 da utilizzare per
questo progetio & un doppia faccia con fori me-

talli a che tutte le piste sotto-
stanti a quelle superiori da uno
strat itato per via elettrolitica
allint enza di ogni foro.

Dicendo questo avrete gia capito che non dovre-
te mai allargare con una punta da trapano questi
fori, perché togliereste il sottile strato di rame che
assicura il collegamento tra le piste.

Potete iniziare il montaggio inserendo i cinque zoc-
coli per gli integrati e saldando i loro piedini sulle
piste del circuito stampato cercando di hon corto-
circuitare due piste adiacenti con qualche grossa
goccia di stagno.

Completata questa operazione potete inserire tut-
te le resistenze, poi il diodo al silicio in vetro sigla-
to DS1 rivolgendo il lato contornato da una fascia
nera verso l'alto (vedi fig. 2), quindi il diodo al sili-
cio plastico siglato DS2 rivolgendo il iato contor-
nato da una fascia bianca sempre verso l'alto ed
infine il diodo zener siglato DZ1, che ha dimensio-
ni leggermente maggiori di DS1, rivolgendo il la-
to contornato da una fascia nera verso destra.
Dopo questi componenti inserite tutti i condensa-
tori poliesterf e poiché qualcuno si sbaglia ancora
nel leggere il valore impresso sul loro corpo, per
facilitarvi il compito riportiamo le sigle che trovere-
te sullinvolucro dei condensatori utilizzati in que-
sto circuito:

1.200 pF = 1n2
10.000 pF = 10n
33.000 pF = 33n

100.000 pF = .1
270.000 pF = .27

Dopo i poliesteri inserite gli elettrolitici rispettan-
do la polarita dei due terminali: ricordate che nor-
malmente sull'involucro & contrassegnato il solo la-
to negativo.

Per ultimo inserite il transistor TR1 rivolgendo ii la-
to metallico del suo corpo verso destra, cio® ver-
so lelettrolitico C13, poi infilate tutti gli integrati nei
loro zoccoli rivolgendo il lato provvisto della tacca
di riferimento ad U come visibile nello schema pra-
tico di fig.2.

I collegamenti con i componenti esterni, potenzio-
metro, deviatori e boccola d'uscita, potrete effet-
tuarli quando avrete inserito il circuito nel mobile.

FISSAGGIO nel MOBILE

Hl circuito stampato verra fissato allinterno del mo-
bile plastico con quattro distanziatori plastici au-
toadesivi.

H potenziometro, i due deviatori a levetta e la pre-
sa di uscita BF verranno fissati sul pannello fron-
tale del mobile.

Per collegare la presa BF al circuito stampato u-
sate un corto spezzone di cavetto schermato col-
legando la calza di schermo come visibile in fig.2.
Per l'alimentazione potete uscire direttamente con
due fili, uno di colore rosso per il positivo ed uno
nero per il negativo, o se preferite, applicate sul
pannello posteriore una presa di alimentazione.
Compietato tutto il montaggio, collegate Puscita di
questo Generatore sullingresso di un preamplifi-
catore o di un finale di BF e noterete subito quale
differenza di suono potrete ascoltare spostando il
deviatore $1 suile due posizioni non filtrato e fil-
trato.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
del kit LX.1167 compreso di circuito stampato, zoc-
coli, integrati, deviatori, potenziometro con mano-
pola, vale a dire tutti i componenti visibili nelle
figg.2-4, ESCLUSI it solo mobile e la mascherina

forata e serigrafata ..........cccoooeooveeeene. [..35.000
Il mobile MO.1167 compieto di mascherina forata
e sefigrafata.........ccocevvvvece e L.11.000
Costo del solo stampato LX.1167............ L. 7.700

Tutti | prezzi sono compresi di IVA, ma non sono
incluse le spese postali di spedizione a domicilio.
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A questo punto molti penseranno di aver gia risol-
to tutti i loro problemi, ma poiché non & nostra a-
bitudine illudere nessuno, vogliamo subito precisa-
re che se non conoscete l'architettura di un mi-
croprocessore e non avete ancora una seppure
minima conoscenza generale di come scrivere un
programma, saranno necessari dai 3 ai 6 mesi di
pratica per poter diventare autosufficienti.

Per questo motivo abbiamo inserito nel dischetto
tre semplici programmi che oltre a servirvi per ef-
fettuare le prime prove pratiche di trasferimento di
dati verso le memorie del microprocessore, po-
tranno esservi utili per capire come si imposta un
programma per ST62. Vi spiegheremo infatti an-
che come richiamare e visualizzare tutte le istru-
zioni dei vari, programmi.

CARICARE yn PROGRAMMA

Per trasferire allinterno della memoria vergine di
un microprocessore ST62 uno dei tre programmi
che noi abbiamo scritto, bisogna innanzitutto inse-
rire il microprocessore nello zoccolo textool e bloc-
carlo spostando verso il basso la levetia.

Nel kit del programmatore troverete un ST62E10
che ha una memoria EPROM utile di 2 Kbyte.
Owviamente potete caricare uno dei nostri pro-
grammi anche su un ST62E25 da 4 Kbyte di me-
moria EPROM, che perd oltre ad essere pil co-
stoso, non pud essere utilizzato sulla scheda spe-
rimentale LX.1171, pubblicata su questa rivista,
perché ha 28 piedini.

Poiché L'ST62E10 ha soltanto 20 piedini, dovete
collocarlo nello zoccolo come visibile in fig.27, cioé
in basso e rivolgendo la tacca di riferimento ver-
so l'alto.

Eseguita questa operazione potete richiamare il
programma (vedi paragrafo Come si richiama il
Programma).

Quando sul monitor del vostro computer appare |l
menu di fig.15, per proseguire dovete conoscere il
nome del file da trasferire e per questo dovete sem-
plicemente premere:

F3

Sullo schermo apparira una nuova finestra con l'e-
lenco dei programmi presenti in memoria (vedi fig.
16). | programmi scritti da noi hanno questi nomi:

CONTA.ASM
LED.ASM
LOTTO.ASM

Nota: Oltre a questi tre files ne troverete un quar-
to chiamato STANDARD.ASM, che a differenza
degli altri, non contiene un programma da carica-

re nel microprocessore. In questo file abbiamo vo-
luto inserire tutte le istruzioni standard che occor-
re richiamare in ogni programma e che vi risulte-
ranno utilissime nel prossimo articolo, dedicato al-
le istruzioni dei programmi per ST62.

Di questi files ne dovete scegliere uno solo, per-
ché all'interno di un microprocessore potete inse-
rire un solo programma alla volta.

Ammesso di aver scelto il primo, cioe LED.ASM,
dovete ricordare il solo nome LED tralasciando I'e-
stensione .ASM, che non vi serve durante la pro-
grammazione del microprocessore.

L'estensione .ASM & I'abbreviazione della parola
Assembler.

A questo punto potete uscire da questa finestra
premendo il tasto Escape e vedrete riapparire la
pagina del menu principale (vedi fig.15).

Tenendo premuto il tasto ALT dovete premere il ta-
sto T = ST6 ed apparira una finestra con in alto la
scritta Assembla - Programma (vedi fig.17).

Premete ora il tasto P = Programma, e dopo al-
cuni secondi comparira l'intestazione del software
di programmazione della 8GS in lingua inglese (ve-
di fig.18).

Per continuare dovete pigiare un qualsiasi tasto e
cosi comparira la finestra di fig.19.

Premendo i tasti frecce giu o su, potete visualiz-
zare e selezionare tuiti i tipi di microprocessori
ST62 che questa interfaccia & in grado di pro-
grammare.

Poiché dovete programmare un ST62E10, andate
con il cursore sulla riga in cui appare questa scrit-
ta e pigiate Enter.

Sul monitor comparira la pagina di fig.20 ed in bas-
so a destra vedrete la sigla del tipo di micropro-
cessore selezionato, che nel nostro caso é:
DEVICE: ST62E10.

Pigiate il tasto L = Load e nella maschera che ap-
pare scrivete il nome del file che volete memoriz-
zare all'interno del’'ST62E10.

Poiché per questo esempio abbiamo scelto il file
LED, scrivete questo nome nella riga (vedi fig.21)
poi premete Enter.

Dopo pochi secondi comparira una seconda fine-
stra rossa (vedi fig.22) con scritto File checksum
= un numero esadecimale di controllo.

Poiché questo numero non vi serve, pigiate un
qualsiasi tasto.
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Pé"PROTEGGERE” ST

Dopo aver constatato che il microprocessore pro-
grammato funziona correttamente e siete certi che
non volete piti apportare modifiche al programma,
ed inoltre non avete pil alcuna necessita di rileg-
gere i dati memorizzati al suo interno, vi conviene
proteggerio.

Un microprocessore protetto tipo ST62/E si pud
cancellare per renderlo idoneo a ricevere altri pro-
grammi.

Per proteggere un microprocessore, sia del tipo
ST62/T che del tipo ST62/E, lo si deve lasciare in-
serito nello zoccolo textool e procedere come ora
vi spiegheremo.

Quando sul monitor appare il menu principale (ve-
di fig.15), tornate nel menu di programmazione pre-
mendo Alt+T e di seguito P e apparira la fig.19.
Selezionata la sigla del microprocessore che ave-
te inserito nello zoccolo textool, quando appare il
menu di fig.20 premete il tasto K = Lock e cosi ap-
parira sul monitor la finestra di fig.26.

Per proteggerlo sara sufficiente premere il tasto
Y, se non lo volete proteggere premete il tasto N.

Per - ANCE E ,

Tutti i microprocessori della serie ST62/E, cio
quelli prowvisti di una piccola finestra (vedi fig.1),
una volta programmati si possono cancellare e
poi nuovamente riprogrammare per utilizzarli con
un diverso programma.

Per cancellare questi microprocessori occorre una
lampada ultravioletta che lavori su una lunghez-
za d’onda compresafrai2.300 e | 2.700 Angstrom.
Sotto questa lampada va collocato il microproces-
sore tenendo la sua finestra ad una distanza di cir-
ca 2 centimetri.

A guesta distanza per cancellare un microproces-
sore occorrono dai 15 ai 20 minuti, sempre che la
finestra risulti pulita.

Se sopra tale finestra ¢’@ della sporcizia, ad e-
sempio rimangono dei residui di collante dopo a-
ver rimosso un’etichetta autoadesiva, dovrete pri-
ma pulirla con un batuffolo di cotone imbevuto di
alcool o di acetone.

Poiché la lunghezza del bulbo di una lampada ul-
travioletta & di circa 30 cm, potete cancellare con-
temporaneamente piu ST62/E disponendoli uno di
fianco ail’altro (vedi fig.28).

v

Se vi dimenticate il microprocessore sotto la lam-
pada a raggi ultravioletti per una tempo superio-
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re ai 50 minuti non sono garantite piti di 70 - 80
cancellazioni.

Se volete usare un solo microprocessore per ef-
fettuare tantissime prove di memorizzazione e
cancellazione, potete collegare la lampada ad u-
no dei tanti temporizzatori o timer per lampade da
220 volt pubblicati sulla nostra rivista (ad esempio
it Kit LX.1068 pubblicato sulla rivista N.153), che
potrete regolare per una accensione massima di
10 minuti circa.

A lampada accesa non fissate ASSOLUTAMEN-
TE ia luce viola che emette, perché nuoce grave-
mente agli occhi.

Per evitare questo inconveniente si potra mettere
sopra la lampada un panno o una scatola di car-
tone.

NE

Su questo stesso numero troverete un semplice
progetto che oltre a permettervi di controllare se il
microprocessore programmato con uno dei tre pro-
grammi da noi inseriti nel dischetto, cioé LED -
CONTA - LOTTO, funziona correttamente, vi con-
sentira di fare un po’ di pratica sulla cancellazio-
ne di un ST62/E e sulla riprogrammazione.

In questo articolo vi insegneremo anche ad appor-
tare delle semplici varianti sul programma, men-
tre nei prossimi articoli vi spiegheremo tutto il set
di istruzioni per i microprocessori ST62, perché
solo conoscendo il significato di queste istruzioni
potrete un domani realizzare programmi persona-
lizzati per far svolgere agli ST62 tutte le funzioni a
vOoi hecessarie.

COSTO Di REALIZZAZIONE

Costo di realizzazione delio stadio LX.1170 (vedi
figg.6-7) completo di circuito stampato, zoccolo
Textool, connettore d'uscita, transistor, integrati
con INSERITO un microprocessore ST62/E10, un
dischetto floppy contenentii programmi richiesti, ed
i CAVO seriale completo di connettori, ESCLUSI il
mobile e lo stadio di alimentazione......... L.95.000

Costo di realizzazione dello stadio di alimentazio-
ne LX.1170/B (vedi fig.8) completo di cordone di a-
IMentazione...........ccooveeeeoe e L.22.500

Il mobile MO.1170 completo delle due mascherine

forate e serigrafate .............cceeeoooen . L.31.000
Costo del solo stampato LX.1170........... L.10.500
Costi del solo stampato LX.1170/B.......... L. 3.000












































































lue overflow significa che avete utilizzato un nu-
mero binario con pil di 8 bit

Per correggere questo errore dovete tornare al li-
stato del programma e per questo bastera preme-
re un tasto qualsiasi.

Una volta nel listato, poiché I'errore era stato se-
gnalato nella riga 256, dovete portarvi con il cur-
sore su questa riga e controllare che risulti effetti-
vamente scritto un numero di 8 bit (8 cifre).

Questo errore si verifichera raramente perché scri-
vere un’istruzione cosi semplice non sara per voi
un problema, comunque lo abbiamo voluto segna-
lare, perché se un domani dovesse appatire per un
vostro programma un qualunque messaggio di er-
rore, sappiate che questo & presente nella riga in-
dicata prima dei due punti (:).

Per uscire dal file LED.ASM dovete tenere pre-
muto Alt e poi premere F3. Se non avete ancora
salvato la correzione, comparira la finestra di fig.7,
in cui dovrete indicare se volete salvare (tasto Y)
oppure no (tasto N) le modifiche.

Premendo Y registrerete queste modifiche, pre-
mendo N invece non le salverete.

Facciamo presente che premendo uno qualsiasi di
questi tasti, Y o N, il listato del file LED scompa-
rira e ritornerete nel menu principale.

MCELESTANOBRDL, ©
Come abbiamo gia avuto modo di sottolineare, pre-
mendo F3 dal menu principale, oltre ai tre files di
tipo .ASM contenenti i programmi — test per ST62,
compare un file chiamato STANDARD.ASM, che
non contiene un programma verc e proprio.

In questo file trovate I'elenco delle istruzioni che
devono comparire sempre in ogni programma, e la
cui conoscenza & basilare se si desidera realizza-
re programmi personali.

Sono inoltre presenti lantissimi commenti, che vi
aiuteranno a capire il significato delle varie istru-
zioni e tante note utilissime per realizzare pro-
grammi per ST62 senza incorrere negli errori pil
banali.

Per visualizzare questo file dovete eseguire di nuo-
vo le operazioni spiegate nel paragrafo Per vede-
re il listato di un programma, e quando compa-
re 'elenco dei files dovete premere Enter, portare
il cursore sul nome STANDARD.ASM e premere
di nuovo Enter.

Questo file risultera molto utile sia ai pili esperti,
che vogliono cimentarsi nella realizzazione di pro-
grammi senza attendere l'uscita della prossima ri-
vista, sia a chi & alle prime armi, perché potra ini-

Ziare a riconoscere le istruzioni principali che ri-
corrono in quaisiasi programma per ST62.
Probabilmente a molti di voi queste scritte appari-
ranno ancora oscure e prive di significato, quindi
non perdete il prossimo numero in cui vi spieghe-
remo il significato di tutte le istruzioni.

. er al -0

Quando avete terminato le operazioni di program-
mazione potete uscire dal programma e ritornare
al DOS.

Se vi trovate nel menu di fig.3, bastera tenere pre-
muto Alt e poi pigiare X e cosi sul monitor com-
parira:

CASTEs"

a questo punto per uscire dalla directory ST6 e lan-
ciare altri programmi dovrete digitare:

C:\ST65CD \ poi Enler
& cosl comparira:
i

Arrivederci al prossimo numero.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Costo del kit LX.1171 completo di circuito stampa-
to, dell'integrato 74L.5244 (non ¢’ I'ST62E10 per-
ché inserito nel kit LX.1170} piu il quarzo, i pulsanti
ed il circuito stampato LX.1171/B (vedi fig.14) con

gli8 diodiled....cococvveeeeieieree e [..25.000
Il kit LX.1171/D con i due display ed i due transi-
stor BC.327 (vedi fig.15) ...cvveeveeeeeei, L.9.500
Costo del solo stampato LX.1171............. L.7.200
Costo del solo stampato LX.1171/B.......... L.1.800
Costo del solo stampato LX.1171/D ......... L.2.100

I prezzi sopra riportati sono gia compresi di VA,
ma non sono ingluse le spese postali di spedizio-
ne a domicilio.
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de segnalano se il biostimolatore & stato predi-
sposto per la funzione faradica o quella anticel-
lulite.

I tre pulsanti siglati P1 - P2 ~ P3, posti sulla sini-
stra dello schema elettrico, permettono di ottenere
queste funzioni.

P1 Far/Cel: Premendo questo pulsante potete pre-
disporre il biostimolatore per la funzione faradica
o quella anticellulite. Nella prima funzione si ac-
cende il diodo led verde DL1 e nella seconda fun-
zione il diodo led verde DL2.

Premendo questo pulsante quando si esegue la sti-
molazione faradica, si passa a quella anticelluli-
te e viceversa.

P2 Pause: Premendo questo pulsante sospende-
te la stimolazione, quindi dalle uscite non fuoriesce
pill nessun impulso ed il conteggio sui display si
ferma sui minuti raggiunti. Qualsiasi numero risul-
ti visualizzato, rimarra memorizzato e tutti i diodi
rossi da DL3 a DL10 si spegneranno.
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Se premete di nuovo il pulsante P2, il conteggio
al’indietro dei minuti riprendera da dove era sta-
to interrotto ed immediatamente suile uscite ritro-
verete gli impulsi richiesti per completare la tera-
pia.

Se per errore premete invece il pulsante P3 di start,
il conteggio ripartira da 30.

P3 Start: Premendo questo pulsante inizia la bio-
stimolazione, la cui durata & gia prefissata tramite
il microprocessore a 30 minuti. Sui display appa-
rira sempre il numero 30, che diminuira a 29 - 28
- 27 ecc. per ogni minuto trascorso, fino a rag-
giungere il numero 0.

Premendo questo pulsante quando sui display
compare un qualsiasi numero, ad esempio 29 0 20
0 5, il conteggio ripartira sempre da 30, cioé dall'i-
nizio.

Premendo il pulsante P3 di start, il microproces-
sore IC2 fa uscire dal piedino 15 degli impulsi che
pilotano il transistor siglato TR3.

Dal piedino 14 non esce nessun impulso, ma sol-






tanto un livello logico 1 nella funzione faradica
ed un livello logico 0 nella funzione anticellulite,
che serve al transistor TR2 per modificare la forma
d’'onda presente sul Collettore del transistor TR3.
Questi impulsi applicati sulla Base del transistor
TR1 vengono prelevati dal suo Emettitore per es-
sere inviati ai quatiro potenziometri siglati R15 -
R18 - R21 - R24.

Dal cursore di questi potenziometri gli impulsi pos-
sono cosi raggiungere le Basi dei transistor siglati
TRS - TR6 - TR7 - TR8, utilizzati per pilotare, tra-

mite i loro il primario dei trasformatori di
uscita siglat - T3 - T4.

[ quattro po tri siglati R15 - R18 - R21 -
R24 vi per o di dosare 'ampiezza degli

impulsi e di conseguenza di aumentare o di dimi-
nuire su ogni uscita dei trasformatori I'intensita
della stimolazione.

Sugli avvolgimenti secondari di questi trasforma-
tori vengono prelevati gli impulsi richiesti per una
biostimolazione faradica o anticellulite (vedi
figg.2-3).

Ruotando al minimo questi quattro potenziometri,
si ottengono in uscita degli impulsi d’ampiezza mi-
nore, che rispettano sempre la proporzione se-
mionda positiva/negativa.

Quindi riducendo 'ampiezza della semionda posi-
tiva si riduce anche 'ampiezza della semionda ne-
gativa.

Per proteggere i quattro transistor TR5 - TR6 - TR7
- TR8 dalle extratensioni inverse che I'avvolgi-
mento primario dei trasformatori genera tra un im-
pulso ed il successivo, € stato inserito tra il Collet-
tore e 'Emettitore di ogni transistor un diodo al si-
licio (vedi DS1 - DS3 - DS5 - DS7).

| dicdi led sigiati DL11 - DL12 - DL13 - DL14, che
trovate applicati in parallelo al primario dei quat-
tro trasformatori d’uscita, vi permettono di stabilire
se il biostimolatore funziona correttamente.
Sulla funzione stimolazione faradica questi diodi
led lampeggiano ad intervalli di 1 oppure di 2 se-
condi come riportato nella Tabella N.1.

Sulla funzione anticellulite questi diodi rimangono
sempre accesi.

Se questi diodi risultano spenti significa che il bio-
stimolatore & stato messo in pausa tramite il pul-
sante P2 oppure che il transistor che pilota il tra-
sformatore si & bruciato.

Facciamo presente che la luminosita di questi dio-
di led & proporzionale allampiezza dell'impulso
presente sul Collettore di ogni transistor, quindi ruo-
tando da un estremo all’altro il potenziometro che
pilota le loro Basi variera la luminosita.

| due diodi zener ed il diodo al silicio posti sul se-
condario di ogni trasiormatore d’uscita, servono
nella sola funziona anticellulite per evitare che
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'ampiezza della semionda negativa superi il va-
lore di 175 voilt.

Una volta pigiato il pulsante P3 di start noterete
che il numero 30, che appare sui display, si ab-
bassa dopo ogni minuto di un’unita, quindi esegue
un conteggio all'indietro 29 - 28 -~ 27 - 26 ecc..
Arrivato al numero 0, cioé al termine del tempo ne-
cessario per la terapia, il microprocessore non fa
pil uscire dal piedino 15 gli impulsi richiesti.
Contemporanea te invia sul piedino 10 una ten-
sione positiva di  olt, che polarizzando la Base
del transisto orta in conduzione facendo

cosi emette a acustica al buzzer, colle-
gato sul su re, per avvisare che ¢ stato
completato il te o ichiesto per la biostimola-
Zione.

i 10 diodi led presenti sulla barra posta sul pan-
nello frontale vi saranno utili per controllare il tipo
di biostimolazione che avete selezionato, faradi-
ca o anticellulite, e per sapere se il circuito fun-
ziona regola

DL1 led Ver do risulta acceso questo dio-
do led indicato Faradica significa che avete sele-
zionato la biostimolazione faradica. Come note-
rete questo diodo led lampeggera ad intervalli di
1 secondo. Premendo il pulsante P2 di pausa que-
sto led rimarra acceso senza lampeggiare.

DL2 led Verde: Quando risulia acceso questo dio-
do led indicato Cellulite significa che avete sele-
zionato la biostimolazione anticellulite. Anche
questo diodo led lampeggera ad intervalli di 1 se-
condo. Premendo il pulsante P2 di pausa questo
led rimarra acceso senza lampeggiare.

DL3 - DL10 Rossi: Se avete selezionato la bio-
stimolazione faradica, questi diodi led si accen-
deranno in sequenza ad intervalli di 1 minuto.
Ogni diodo led acceso indichera quale frequenza
e pausa il microprocessore sta generando:

1=DL3 25 Hz pausa 1 secondo
2=DL4 25 Hz pausa 2 secondi
3 =DL5 50 Hz pausa 1 secondo
4=DL6 50 Hz pausa 2 secondi
5=DL7 75 Hz pausa 1 secondo
6 =DL8 75 Hz pausa 2 secondi
7 = DL9 100 Hz pausa 1 secondo
8=DL10 100 Hz pausa 2 secondi

Se avete selezionato fa biostimolazione anticel-
lulite questi diodi si accenderanno e si spegne-
ranno uno alla volta piu velocemente, e precisa-
mente ad intervalli di 1 secondo anziché di 1 mi-
nuto.













do |a batteria risulta scarica. Come potete notare
in fig.4, il piedino 11 di IC2 risulta collegato al par-
titore resistivo siglato R10 - R11, a sua volta diret-
tamente collegato ai 12 volt della batteria.
Quando ia batteria risulta carica, fornisce cio& u-
na tensione di 12 volt, sul piedino 11 & presente
una tensione di 4 volt che scende a circa 3,3 volt
quando la tensione fornita dalla batteria raggiunge
i 10 volt, cioé quando la batteria risulta totalmen-
te scarica.

Appena il microprocessore rileva che la batteria
& scarica, fa apparire sui due display due lineet-
te, -- per avvisarvi che & giunto il momento di ri-
caricarla.

Poiché tutto il circuito assorbe una corrente di cir-
ca 100 mA e la batteria inserita all'interno del bio-
stimolatore ha una capacita di 1,1 Amperora, po-
tete fare affidamento su un’autonomia di circa 11
ore, vale a dire che potete usare I'apparecchio per
circa 22 applicazioni terapeutiche della durata di
30 minuti.

Tenete presente che ponendo il biostimolatore in
pausa (vedi puisante P2) l'assorbimento del cir-
cuito scende a 80 milliAmpere, &€ dunque di poco
inferiore ai 100 mA, di conseguenza se intendete
utilizzare 'apparecchio dopo qualche ora, vi con-
viene spegnerlo per evitare di scaricare inutil-
mente la batteria.

E REALIZZAZIONE PRATICA

Per realizzare questo biostimolatore occorrono
tre circuiti stampati che abbiamo cosi siglato:

LX.1175 = Circuito base del biostimolatore
LX.1175/A = Basetta dei display e barra a led
LX.1175/B = Basetta dei trasformatori d’uscita

Per iniziare potete prendere lo stampato siglato
LX.1175 e su questo montare tutti i componenti vi-
sibili nelle figg.6-7.

Come primi componenti inserite gli zoccoli per i due
integrati IC2 - IC3 ed il piccolo CONN.1 (vedi in
basso a sinistra).

Completata questa operazione potete inserire tut-
te le resistenze ed i diodi al silicio siglati DS rivol-
gendo il lato del loro corpo contornato da una fa-
scia nera nel verso riportato nel disegno.

Se saldate anche uno solo di questi diodi a rove-
scio, il progetto non funzionera.

Proseguendo nel montaggio inserite tutti i conden-
satori, cioé i ceramici, i poliesteri e gli elettrolitici ri-
spettando per quest'ultimi la polarita dei due ter-
minali.

Per ogni elettrolitico abbiamo riportato sullo sche-
ma pratico il verso del lato positivo (vedi segno +),
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che difficilmente trovate riportato sul loro corpo in
quanto si preferisce contrassegnare sempre e so-
lo il terminale opposto, ciog il negativo.

In caso di dubbi sappiate che il terminale positivo
& sempre piu lungo di quello negativo.

Dopo questi componenti potete inserire il quarzo
XTAL collocandolo in posizione orizzontale e fis-
sando il suo corpo alla massa del circuito stam-
pato con una goccia di stagno.

Sulla parte in alto a destra del circuito inserite I'in-
tegrato stabilizzatore uA.7805 siglato IC4 dopo a-
ver ripiegato ad L i suoi piedini e fissato il suo cor-
po allo stampato con una vite, poi iniziate a collo-
care tutli i transistor rivolgendo la parte piatta del
loro corpo come visibile nello schema pratico di
fig.6.

Controllate attentamente soprattutto i transistor
TR8 - TR1 - TR7 - TR6 - TR5, perché il lato piat-
to non si riconosce molto facilmente.

Per aiutarvi vi diciamo che la sigla ZTX.753 di que-
sti transistor PNP & riportata sul lato arrotondato
del loro corpo.

Ora potete iniziare a fissare i potenziometri, ac-
corciando prima i loro perni plastici a circa 10 mm
daila parte filettata per allineare tutte le manopo-
le, ed evitare cosi di avere manopole troppo di-
stanti o troppo adiacenti al pannello. Dopo averli
fissati dovete saldare i loro tre terminali sulle piste
dello stampato.

Sempre su questo lato del circuito fissate il buzzer
e anche per questo componente fate molta atten-
zione perché il segno + riportato sul suo corpo de-
ve essere rivolto verso il potenziometro R24, co-
me visibile in fig.6. Se invertite la sua polarita il buz-
Zer non suonera.

Completate tutte queste operazioni potete inserire
nei loro rispettivi zoccoli i due integrati IC2 - IC3,
rivolgendo la tacca di riferimento ad U verso il con-
densatore C2.

A questo punto dovete capovolgere il circuito stam-
pato, perché dal lato opposto visibile in fig.7, do-
vete inserire i tre pulsanti ed i diodi led DL11 -
DL12 - DL13 - DL14.

Quando inserite i pulsanti nel circuito controllateli
attentamente, infatti si tratta di doppi pulsanti e
quindi hanno due terminali gia internamente colle-
gati tra loro. Questi due terminali devono essere
necessariamente rivolti verso il basso, ciog ver-
so i diodi led.

Controllate con un tester quali dei quattro termina-
li presenti sono i due in cortocircuito, perché se
li capovolgete il circuito non funzionera,
Solitamente uno dei [ati & smussato, ed & proprio
questo che va rivolto verso sinistra, cioé verso i
condensatori C7 - C6 - C5 (vedi fig.7), ma poiché
non ¢'é da fidarsi, vi suggeriamo di controllarli sem-
pre prima con un tester.

























































RS1 e lelettrolitico C1 rispettando la polarita dei
terminali. Vicino a questi componenti collocate il
transistor TR1 rivolgendo la parte piatta del suo cor-
po verso il trasformatore T1.

A questo punto ripiegate ad L i terminali dell'inte-
grato IC1, ponete sotto il suo corpo la piccola a-
letta di raffreddamento, poi fissate il tutto sul cir-
cuito stampato utilizzando una vite pit dado, quin-
di stagnate i suoi tre terminali sulle piste in rame
dello stampato.

Sulla parte superiore dello stampato inserite le due
morsettiere, una per l'ingresso della tensione di re-
te a 220 volt e 'altra per I'uscita della tensione con-
tinua.

Vicino alla morsettiera di sinistra inserite il fusibile
autoripristinante siglato F1, dopodiché inserite il
trasformatore di alimentazione T1 fissando il suo
corpo con due viti e non dimenticando di stagnare
dal lato opposto i suoi terminali sullo stampato.

Completato il montaggio di tutti i componenti, fis-
sate lo stampato allinterno del suo mobite piastico
utilizzando quattro viti autofilettanti, poi prendete
i due pannelli anteriore e posteriore in alluminio,
che dovete necessariamente forare per fissare il
deviatore, il diodo led e lo spinotto di uscita.

Sul pannello anteriore praticate un foro per il de-
viatore a levetta S1 ed uno per la gemma al cui in-
terno dovete inserire il diodo led, e sul pannello po-
steriore praticate altri due fori, uno per far entrare
il filo dei 220 volt e laltro per far uscire i due fili

rosso/nero della tensione continua.

Quando collegate i due fili al diodo led, ricordate-
vi di collegare il filo che parte da K sul terminale
pil corto del diodo ed il filo che parte da A sul ter-
minale pit lungo.

Anche quando coliegate i due fili sullo spinotto di
uscita dovete collegare il filo rosso positivo ed il
filo nero negativo sui due terminali corrisponden-
ti, visibili nella fig.4.

Se invertite questi due fili non riuscirete mai a ri-
caricare la pila per alimentare gli apparecchi elet-
tromedicali.
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Tutti i componenti richiesti per la realizzazione di
questo caricabatterie siglato LX.1176, ciog circuito
stampato, trasformatore di alimentazione, integra-
to, transistor, aletta di raffreddamento, cordone di

alimentazione, spinotto duscita e mobile
MTKO07.03 (vedi figg.4-5) .cccvvrerrreeeeenne L.36.500
Il solo stampato LX.A176 .....coeeveevvreeenenens L. 5.400

| prezzi sopra riportati sono gia compresi di IVA,
ma non sono incluse le spese postali di spedizio-
ne a domicilio.
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“Nel mie amplificatore si sentiva un ronzio tutte
le volte che collegavo il mio CD. Questo difetto
sono riuscito a diminuirlo solo quando ho ac-
quistato dalla Ditta HHH due cifindretti in ferrite
del costo di L.28.000 (con IVA), che come spie-
gato nelle istruzioni vanno inseriti nel cavo d’in-
gresso.”

Facciamo notare che ha scritto “sono riuscito a di-
minuire” e non ad eliminare il difetto.

Noi piuttosto saremmo andati alla ricerca della ve-
ra causa del ronzio, che potrebbe essere genera-
to da un basso filtraggio del CD.

Comunque vorremmo dirgli che, anziché spende-
re 28.000 lire, poteva acquistare due nuclei to-
roidale tipo T.30 che costano soltanto 900 lire e
poi infilarli nel cavo.

Welramplificitaid XXX si udiva un ronzio quando
si collegavano sui due ingressi i cavetti del pream-
plificatore, e questo difefto sono riuscito a ridurio
notevolmente sostituendo tutti i cavetti schermati
con altri costruiti dalla Ditta XYZ.”

Poiché un nostro lettore titolare di un negozio Hi-
Fi vendeva proprio lamplificatore XXX, I'abbiamo
fatto portare in laboratorio per una verifica e cosi
abbiamo scoperto il motivo di questo ronzio che
abbiamo totalmente eliminato senza sostituire
nessun cavetto, ma semplicemente spostando il
percorso dei due cavetti d'ingresso.
Originariamente i cavetti dei canali passavano, co-
me visibile nel disegno di fig.1, sui due lati del tra-
sformatore di rete.

In questo modo collegando sugli ingressi i cavetti
del preamplificatore si otteneva una spira chiusa
attorno al nucleo del trasformatore di alimentazio-
ne, che captava un segnale di circa 9-10 mifliVolt
a 50 Hz, che amplificati producevano quel ronzio
a cui sopra si acc.nnava.

Se avete un oscilloscopio provate a mettere una
spira sopra al trasformatore di alimentazione e no-
terete quanti milliVolt di alternata si rilevano ai
suoi capi (vedi fig.3).

Facendo passare i cavetti da un lato, come visibi-
ie in fig.2, in modo da evitare di creare una spira
captatrice attorno al nucleo del trasformatore, il
ronzio & totalmente sparito.

Larticolista & riuscito solamente con i suoi costo-
sissimi cavi a ridurre questo difetto, non ad eli-
minarlo.

Quando si fa un cablaggio allinterno di un amplifi-
catore o di un preamplificatore, bisogna sempre e-
vitare di creare delle spire chiuse in prossimita del
trasformatore di alimentazione.

A volte basta far passare molto lontano i cavetti

schermati da una fonte di alternata per eliminare
qualsiasi ronzio ribelle.

Una spira chiusa si puo formare anche collegan-
do la pista di massa del circuito stampato di ali-
mentazione alla carcassa metallica del mobile
con un filo di massa del circuito del preamplifica-
tore collegato sempre sul metallo dei mobile, ma in
un punto molto distante (vedi fig.4).

La massa dello stadio di alimentazione deve sem-
pre andare direttamente con un filo sulle piste di
massa degii stadi preamplificatori ed in questo pun-
to lo potremo collegare al metallo del mobile (ve-
di fig.5).

“In una rivista di elettronica ho visto un ampilifica-
tore ed un preamplificatore a valvole ed un
preamplificatore tutto a fet che ho subito monta-
to per controllare se i dati dichiarati erano veritieri
o gonfiati. Posso confermare che ho ottenuto dei
risultati superiori a quanto enunciato, quindi sono
due ottimi preamplificatori. Peccato che i progetti-
sti abbiano utilizzato troppi cavetti volanti e non
abbiano pensato di inserire pit piste sul circuito
stampato per poterli ridurre: ad esempio nel pream-
plificatore a valvole | filamenti scorrono sulle pi-
ste stampate, mentre nell’amplificatore finale Ia
tensione viene portata con due fili volanti.”

Anche se larticolista non ha riportato nessun no-
me, & abbastanza intuitivo che i progetti menzio-
nati sono di Nuova Elettronica.

Ci consoliamo nel rilevare che |a sola critica che &
stata mossa ai nostri progetti concerne i soli col-
legamenti volanti, e a proposito di cid vorremmo
precisare perché |i abbiamo utilizzati.

- Anche se ai due lati della pista del segnale ven-
gono poste delle larghe piste di massa, un lato del-
la pista del segnale rimane comunque scoperto e
percio riesce a captare facilmente del ronzio di ai-
ternata e qualsiasi altro disturbo, a meno che su
tale pista non venga appoggiato un lamierino me-
tallico ovviamente isolato per non provocare dei
cortocircuiti.

- Sulla superficie dello stampato non risulta sem-
pre possibile tenere distanziata la pista d’ingresso
da altre piste percorse da segnali diversi e gia
preampiificati. If ronzio pu6 quindi trasferirsi per via
induttiva o capacitiva da una pista all'alira e poi-
ché i Fet e e Valvole ampilificano in tensione con
un’elevata impedenza, anche il piii debole ronzio
viene amplificato.

- Un filo percorso da un segnale di BF va total-
mente schermato da ogni lato, una condizione
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che lo stadio di alimentazione non & stato ben pro-
gettato.

In questi casi si dovrebbe controliare se il secon-
dario del trasformatore sia in grado di erogare ef-
fettivamente la corrente richiesta o se il ponte rad-
drizzatore non risulii scarso.

Anche se questi test vengono spesso completati
con grafici o formule per provare al lettore che u-
na differenza esiste, dovete sempre tenere pre-
sente che tutte le differenze che si vogliono di-
mostrare, all’atto pratico non si noteranno mai.
Affermare che un amplificatore che abbia una ban-
da passante da 20 a 20.000 Hz funziona peggio di
un amplificatore da 18 a 25.000 Hz, non & assolu-
tamente vero.

Una differenza di 2 Hz sulle frequenze dei Bassi
non pud essere rilevata dal nostro orecchio e nem-
meno con un oscilloscopio o un frequenzimetro,
sempre che non lo si usi come periodimetro.

Se poi la vostra eta supera i 30 anni, dimenticate-
vi di udire tutte le frequenze che superano i 14-
15.000 Hz,

Purtroppo occorre sempre tenere presente che
quello che afferma la teoria non sempre ailatto
pratico & determinante.

La teoria ci dimostra che versando due mestole di
acqua in una vasca da bagno gia piena di acqua,
il peso totale ed il livello dell’acqua aumentano.
All'atto pratico il nostro occhio non notera nessun
aumento del livello e se usiamo l'acqua per fare il
bagno, il suo peso non ci interessa pill di tanto.
Molti articolisti insistono nel sostenere che sosti-
tuendo i potenziometri di volume con quella di mar-
ca AAA (dai prezzi tanto per cambiare inaccessi-
bili} si ottiene un notevole miglioramento del suono.
La differenza tra un potenziometro ed un aitro sta
solo nelia loro diversa tolleranza, ma utilizzare in
un circuito un potenziometro che risulti esattamen-
te da 47.000 ohm o uno che risulti da 47.800 ohm
0 da 46.500 ohm non cambia assolutamente nes-
suna caratteristica dellamplificatore.

Alcuni nostri lettori, dopo aver costruito il nostro am-
plificatore a valvole, si sono lasciati convincere a
sostituire il nostro trasformatore di uscita, che co-
sta troppo poco, con altri che costano il triplo, so-
lo perché altre riviste hanno scritto che i nostri e-
saltano i bassi. Ma una volta sostituiti non hanno
notato nessuna differenza.

Abbiamo sempre precisato che questa esaltazione
Pabbiamo voluta di proposito per compensare la
non linearita del nostro orecchio, comunque chi
non desidera questa esaltazione sui bassi, non
deve acquistare un altro trasformatore, ma sempli-
cemente togliere la resistenza R2 di entrambi i za-
nali, e questa modifica ¢i sembra molto meno co-
stosa dell’altra.

Vengono spesso sostenute anche aitre assurde af-
fermazioni, come quella di togliere in tutti gli am-
plificatori Hi-Fi il circuito di controreazione.
Chi crede a cio lo tolga e possiamo assicurarvi che
la distorsione del suo apparato Hi-Fi superera il
10%.
C’é chi scrive che occorre stabilizzare la tensione
di alimentazione dei finali € quella dei filamenti di
tutte le valvole.
Questi articoli servono solo a disorientare i giova-
ni inesperti, e qui vorremo precisare a tutti i lettori
che chi da questi consigli non ha mai montato un
ampilificatore.
Infatti scrivere che le due impedenze di filtro, che
noi abbiamo inserito tra Panodica delle due valvo-
le finali e le valvole pilota, dovevamo inserirle su-
bito dopo il ponte raddrizzatore, spostando addi-
rittura i condensatori di filtro, & una stupidaggine
che solo un incompetente potrebbe consigliare.
Se credete piu a costoro e meno a Nuova Elet-
tronica prendete in mano il saldatore ed esegui-
te tutte le modifiche che gli altri consigliano, poi ci
direte come suona il vostro amplificatore.
I lettori piti anziani ricorderanno con una certa no-
stalgia quando nell’Hi-Fi, non ancora contagiato da
questa odierna e martellante pubblicita, per trasfe-
rire il segnale da uno stadio all'altro si utilizzavano
dei normali cavetti schermati isolati in gomma e
per portare il segnale dalPampiificatore verso le
casse acustiche si acquistava nei negozi per e-
lettricisti della comune piattina per impianti elet-
trici.
A quei tempi si sapeva, come lo si sa anche oggi,
che per ottenere un impianto di qualita occorre sol-
tanto scegliere un valido schema elettrico e degli
ottimi trasformatori d’uscita.
La maggior parte degli articoli che appaiono su mol-
te riviste specializzate vogliono convincere il letto-
re con test poco attendibili che quel componente o
cavo speciale costruito dalla Casa XXX migliora no-
tevolmente le caratteristiche anche del pilu sca-
dente amplificatore, ma servono solo a disorienta-
re i giovani audiofili.
Chi credendo a tutto questo spendera delle cifre e-
sorbitanti senza ottenere nessun miglioramento,
aiutera i costruttori e tutti quegli articolisti che sen-
za troppi scrupoli scrivono a pagamento tutto quel-
fo che gli viene ordinato, anche che mangiando ca-
rote 'auto consuma meno benzina,
Non dovete meravigliarvi di tutto questo, perché pa-
gando si ottiene tutto.
Siamo piu che certi che se il vostro principale vi di-
cesse:
“ti raddoppio lo stipendio se dici nel Bar che io so-
no la persona pil onesta della citta”
anche se sapete che non & vero, chiedereste su-
to un permesso per andarlo a riferire.
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C5 ripiegando i suoi due terminali ad L e taglian-
doli quanto basta per arrivare sulle due piste dello
stampato.A questo punto dovete prendere la no-
stra scatola plastica e praticare sul coperchio un
foro del diametro di 3 mm per il diodo led ed un fo-
ro del diametro di 5 mm per il minuscolo deviato-
re a levetta S1.

Il deviatore dovra poi essere fissato alla scatola con
il suo dado, mentre il diodo led, una volta infilato
nel foro e stagnati i suoi terminali sulle piste dello
stampato, non si muovera piu.

Fissato il circuito stampato sulla base della scato-
la con le quattro viti autofilettanti che troverete nel
kit, potrete di seguito stagnare i terminali del diodo
led e quelli del deviatore.

Prima di stagnare i due terminali del led sullo stam-
pato, controliate che il terminale pil corto (termi-
nale K) risuiti rivolto verso la resistenza R1.

Dei due terminali presenti sul corpo del deviatore
$1, il primo a sinistra va stagnato sulla pista di mas-
sa dello stampato, mentre sul secondo dovete sta-
gnare il filo rosso della presa pila {vedi fig.2).
Ovviamente il filo nero di tale presa pila va sta-
gnato sulla pista in cui risulta collegata la resisten-
za siglata R2.

Per completare il montaggio dovete prendere i due
bocchettoni BNC, fissarli sul piccolo pannello fron-
tale, dopodiché questo pannelio dovra essere infi-
lato nelle due scanalature presenti sul contenitore.
| due terminali della rondella di massa dei BNC an-
dranno stagnati direttamente sullo stampato, men-
tre i due terminali posterioti di questi connettori an-
dranno stagnati con un corto spezzone di filo di ra-
me sulla pista di rame in cui risultano collegati i
condensatori C1 - C2 (ingresso) e i condensatofi
C8 - C9 (uscita).

Vorremmo far presente che le estremita dei con-
densatori C1 - C2 e C8 - C9 possono essere di-
rettamente stagnate sui terminali dei due bocchet-
toni BNC, anziché ancorarle suile piste dello stam-
pato.

Completato il circuito dovete soltanto inserire una
normale pila per radio da 9 volt, chiudere la sca-
tola in plastica e fornire 'alimentazione, ed il pream-
plificatore risultera gia operativo.

Per evitare di inserire il segnale d'ingresso sul BNC
d’uscita, vi consigliamo di contrassegnare I'entra-
ta con un punto di colore oppure di applicare sul
piccolo pannelio di alluminio una lettera E autoa-
desiva.

stus”™

Questo preamplificatore risulta utilissimo quando si
devono misurare segnali moito deboli che un fre-
quenzimetro 0 un oscilloscopio non sarebbero
mai in grado di misurare, come ad esempio quelli
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generati da uno stadio oscillatore o miscelatore di
un ricevitore, di un microtrasmettitore ecc.
£’ sottinteso che se il vostro oscilloscopio ha una

b sante che non supera i 50 MHz, non po-
tr isualizzare segnali superiori a tale fre-
q

il oassiale d’ingresso del preamplificatore
si potra direttamente collegare sulluscita di un
qualsiasi generatore RF che presenti un'impeden-
za di 50 - 75 ohm, in caso contrario consigliamo di
prelevare il segnale RF tramite un piccolo con-
densatore ceramico da 2 - 3 picoFarad (vedi fig.7)
per non caricare f'uscita della sorgente.
Prelevando il segnale da uno stadio oscillatore non
quarzato, questa capacita anche se piccola po-
trebbe modificare la frequenza generata, quindi per
evitare questo inconveniente consigliamo di usare
un link, cio& collegare sull'estremita del cavo coas-
siale una spira del diametro di 2 centimetri circa
(vedi fig.6).

Awvicinando questa spira alla bobina dello stadio
oscillatore o anche al solo corpo del transistor o
dellintegrato riuscirete a captare per via induttiva
il segnale RF senza modificare la frequenza gene-
rata.

Applicando sullingresso del preamplificatore una
piccola antenna a stilo, potrete leggere sul fre-
quenzimetro digitale la frequenza di trasmissione
del vostro ricetrasmettitore senza effettuare nessun
collegamento diretto con I'apparecchio.

Per concludere vogliamo precisare che il MAR.6
non & un amplificatore di potenza quindi non si
pensi di poterlo utilizzare per prelevare dalla sua
uscita dei watt.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione di
questo progetto siglato LX.1169 completo di
MAR.6, circuito stampato, due BNC, mascherina
metallica, deviatore, presa pila e mobile plastico
MTK21.07 (e L.26.000

Costo del solo stampato LX.1169............ L. 2.500
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