



































te impazienti di montare questo circuito, che oltre
a fornirvi un divertente passatempo mentre lo co-
struite, vi procurera un piacevole svago per tra-
scorrere in famiglia o con gli amici le vostre sera-
te.

BREALIZZAZIONE , T

Per questo progetto occorre un circuito stampa-
to a doppia faccia perché da un lato dovete mon-
tare tutti i componenti e dal lato opposto i tre di-
splay a matrice numerati 1 -2 - 3 ed i pulsan-
te P1.

Sul lato deflo stampato che abbiamo siglato
LX.1185, visibile nella fig.6 in alto, dovete monta-
re per primi tutti gli zoccoli per gli integrati e per ia
rete resistiva R2.

A questo proposito ci raccomandiamo di effettuyare
delle ottime saldature e di controllare con una len-
te d'ingrandimento tutti i punti di stagnatura, so-
prattutto sui terminali degli zoccoli, perché non &
da escludere che una goccia di stagno cada su due
piedini adiacenti cortocireuitandoli.

Voi penserete che questi suggerimenti siano owvi,
ma noi che ¢i troviamo a tiparare i vostri montag-
gi, che ci inviate perché non funzionano, scopria-
mo sempre delle stagnature difettose o dei cor=
tocircuiti sui piedini degfi integrati.

Per ottenere delte otiime stagnature occorre sem-
pre pulire, usando uno straccio inumidito, la pun-
ta del saldatore da tutti i residui dello stagno utiliz-
zato per la stagnatura precedente.

Questo accorgimento & assolutamente necessario
perché lo stagno rimasto sulla punta, avendo gia
bruciato tutto il disossidante, non riuscira pill a pu-
lire le superfici da stagnare.

La punta cosi pulita va poi appoggiata sulla pista
dello stampato nel punto da stagnare, poi a que-
sta si avvicina il filo di stagno, che si deve allon-
tanare non appena si & sciolta una goccia.

La punta del saldatore deve invece rimanere ap-
Poggiata alla pista fino a quando fo stagno non si
e totalmente liquefatto, cioe fino a quando vedete
salire del fumo dalla stagnatura.

Questo fumo indica che il disossidante presente
allinterno dello stagno sta ancora pulendo la su-
perficie da stagnare.

Noi siamo stati i primi a consigliare ai nostri lettori
la tecnica di prendere come riferimento il fumo ed
ora questo sistema viene applicato da moite SCuo-
le per corrispondenza, che perd non precisano mai
che lo stagno da usare deve essere del tipo radio,
ciog una lega al 60/40 formata da 60 parti di sta-
gno e 40 di piombo.

Molti giovani non essendone a conoscenza acqui-
stano in ferramenta dello scadentissimo stagno al
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40/60 (40 parti di stagno e 60 di piombo), che &
assolutamente da scartare per i montaggi elettro-
nici.

Con lo stagno al 60/40 occorrono in media dai 3 ai
4 secondi per avere yna perfetta stagnatura.
Coloro che sciolgono o stagno direttamente sul-
la punta del saldatore (ci sono scuole che ancora
insegnano a stagnare in questo modo) e poi lo van-
no a depositare sul terminale da stagnare, devono
sapere che con questo sistemna rimarra sempre un
sottile strato di ossido isolante tra il terminale e lo
stagno depositato, ed in queste condizioni il circui-
to non potra maij funzionare.

Chiusa la parentesi su come stagnare, conti-
nNuate nel vostro montaggio inserendo tutte le re-
sistenze, i condensatori ceramici e poliesteri, poi
gli elettrolitici, il trimmer R11 ed || quarzo che
collocherete in posizione otizzontale bloccando
il suo corpo sul circuito stampato con una goc-
cia di stagno.

Prima di stagnare sul circuito stampato Ia rete re-
sistiva siglata R1, dovete guardare su quale lato
del suo corpo & presente un punto di riferimen-
to, perché questo lato deve essere necessaria-
mente rivolto verso alto.

Proseguendo nel montaggio saldate tutti i transi-
stor (vedi da TR1 a TR7) ed anche per questi com-
ponenti controliate attentamente, prima di inserirli
nel circuito, la forma del loro corpo, che risulta leg-
germente arrotondata da un solo lato.

Questo lato arrotondato va rivolto verso l'alto (ve-
dere in fig.6 la scritta Display 1).

Per agevolarvi vi diciamo che & proprio su questo
lato arrotondato che spesso viene riportata la sigla
del transistor, ciogé ZTX.753.

Se rivolgete anche un solo transistor in senso
opposto al richiesto il circuito non potra funzio-
nare.

Completato il montaggio del lato visibile nella fig.6
in alo, rovesciate lo stampato, perché sut lato vi-
sibile nella stessa figura in basso dovete inserire |
tre display 1 -2 -3 ed il pulsante P1.

Per collegare i display troverete nel kit delle stri-
sce di connettore che dovrete Spezzare in modo
da ottenere degli spezzoni da 7 terminali.
Utilizzate questi connettori come zoccolo per i ter-
minali dei tre display a matrice, e percid stagna-
teli sul circuito stampato come visibile nella fig.6 in
basso.

Inserito il primo display a sinistra, inserite gli aitri
due in modo da incastrarli sul bordo laterale del di-
splay precedente.

Terminato il montaggio dei display a matrice, po-
tete prendere il piccolo stampato LX.1185/B ed in-
serire i due display a 7 segmenti.

Come potete vedere in fig.7, il lato in cui & presente
il punto decimale va rivolto verso il basso.

































A riparazione effettuata il pacco viene consegnato
ad una segretaria che lo deve registrare, dopodi-
ché lo deve passare al reparto spedizioni, e dopo
averlo confezionato e pesato, lo deve affrancare,
scrivere I'indirizzo e tutti gli altri documenti richie-
sti dalle PPTT, poi prendere Fauto, andare in po-
sta, e qui rimanere in fila per mezz’ora ed anche
pil, con il rischio di prendere una multa per divie-
to di sosta.

Ricevuto il cartellino della spedizione, dovra por-
tarlo alla segreteria addetta a questo servizio per-
ché inserisca il numero postale, il peso del pacco
e la data di spedizione.

Poiché tutte queste persone sono pagate a ore,
anche se in un kit sostituiamo una sola resisten-
za, questa riparazione ci costa circa 100,000 lire.
Quindi solo un pazzo inserirebbe in un kit dei com-
ponenti di 2° scelta, pensando di risparmiare 2-
3.000 Iire,] per poi pagarne 100.000 al personale
ed ai tecnici.

Chi vende dei kit e non fa questo servizio di as-
sistenza pud anche utilizzare dei componenti di 3°
scelta, perché una volta venduti, se questi non
funzionano se ne lava le mani.

FI. A IODE ROIilMOBI E

Constatato che il circuito funziona potete inseririo
allinterno del mobile.

Sul pannello frontale dovete fissare i 7 connettori
BNC richijsti dal circuito:

3 servono per fissare il circuito stampato della Ba-
se dei Tempi siglata LX.1189.

2 per i segnali di Start e di Stop

2 peri segnali di Input e CK/EN

Prima di fissare i connettori BNC dovete togliere la
sottile velina posta sul pannello a protezione del-
la superficie.

Dopo averli stretti, inserite il deviatore a levetta S1,
poi passate a collegarli al circuito base LX.1188.
Sui due BNC di sinistra e sui due di destra stagnate
degli spezzoni di cavetto coassiale (vedi fig.4) col-
legando sul terminale di massa la calza di scher-
mo e sul terminale che esce dal loro corpo il filo
centrale del cavetto.

Eseguiti questi collegamenti, controllate con un te-
ster posto in posizione ohm, che non c¢i siano dei
corti, perché capita spesso che un sottilissimo fi-
lo della calza metallica, sfuggito alla vista, si ap-
poggi sul terminale centrale del segnale.

Sui terminali del deviatore $1 stagnate uno spez-
zone di piaﬁina bifilare, che in seguito dovrete fis-
sare alla morsettiera a 4 poli.

A questo punto potete fissare la basetta LX.1188
sul piano del mobile, innestando sui quattro fori del-

lo stampato i perni dei distanziatori plastici con ba-
se autoadesiva che trovate nel kit.

Inserito sul frontale del mobile il suo pannello, to-
gliete dalle basi dei distanziatori la carta protettiva,
poi awvicinate la basetta LX.1188 al pannello in
modo da far entrare nelle finestre il corpo dei tre
pulsanti Start - Reset - Stop e solo a questo pun-
to potete appoggiare le basi dei distanziatort al pia-
no del mobile facendo pressione sullo stampato. *
Una volta pressati i distanziatori, il circuito rimarra
bloccato nella sua posizione.

Ora non rimane che collegare ie estremita dei quat-
tro spezzoni di cavo coassiale ai terminali presenti
sul circuito stampato cercando di non invertire la
calza di schermo con il filo centrale del segnale
(vedi fig.4).

L'ultima operazione che dovete compiere & quella
di stagnare le piste dello stampato della Base dei
Tempi siglata LX.1189 ai terminali dei BNC d'u-
scita, come visibile nella foto di fig.7.

Dalla morsettiera a 2 poli prelevate i 12 volt di a-
limentazione che collegherete allo stampato
LX.1189 cercando di non invertire il positivo con
il negativo.

Per finire sul panneflo posteriore di tale mobile do-
vete fare un foro per entrare con il cordone di ali-
mentazione e, dopo averlo collegato, potrete chiu-
dere il vostro mobile.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutto il necessario per realizzare it Contaimpulsi
compresj tre stampati LX.1188 - LX.1188B -
LX.1188/C, quattro display, tutti gli integrati, 4 boc-
chettoni BNC, trasformatore di alimentazione con
cordone di alimentazione, in pratica tutto quello vi-
sibile nelle figg.4-5 ESCLUSO il solo mobile e la
mascherina forata...........cccceeccvcvevieeeene. L.87.000

Il solo mobile MO.1188 completo di mascherina fo-

rata e serigrafata ..., L.28.500
Costo del solo stampato LX.1188........... L.21.000
Costo del solo stampato LX.1188/B........ L. 4.500
Costo del solo stampato LX.1188/C........... L. 350

Ai prezzi riportati gia compresi di IVA, andranno ag-
giunte le sole spese di spedizione a domicilio.
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La parie piatta di questi transistor va rivolta come
visibile nel disegno pratico di fig.4, e lo stesso di-
casi per lintegrato stabilizzatore MC.78L05 siglato
IC3, equivalente al uA.78L05.

Per completare questa scheda dovete inserire il
quarzo, che va collocato in posizione orizzonta-
le stagnando il suo corpo alla pista in rame pre-
sente sullo stampato con una sola goccia di sta-
gno.

Vicino al quarzo inserite la morsettiera a 4 poli
che vi serve per il cordone di rete e per i collega-
menti all'interruttore 82, poi il connettore seriale
femmina a 25 poli (vedi CONN.1) la cui forma po-
trebbe anche risultare leggermente diversa da
quella visibile nella foto.

A questo punto potete inserire il trasformatore d'a-
limentazione T1, che non vi dara alcun problema
perché s’innestera nei fori presenti sullo stampato
solo nel suo giusto verso.

Da ultimo appoggiate il piccolo altoparlante AP sul
foro circolare presente sullo stampato, quindi infi-
late due corti spezzoni di filo di rame rigido nei fo-
ri gia predisposti sul circuito, e dopo averli stagna-
ti alte piste sottostanti, ripiegate le estremita suile
piste dell’altopariante e qui stagnatele.

Poiché con due soli punti di appoggio l'altoparlan-
te potrebbe ancora muoversi, in basso sullo stam-
pato abbiamo previsto altri due fori, nei quali po-
trete inserire altri due spezzoni di filo di rame, che
ripiegherete ad L sul bordo circolare dellaltopar-
lante.

Con questi quattro punti di appoggio I'altopariante
rimarra bloccato sul circuito stampato.

Completate tutte queste operazioni, inserite negli
zoccoli i due integrati rivolgendo il lato con la tac-
ca di riferimento ad U verso CONN.1.

" MIONTA ne

La basetta del circuito stampato deve essere fis-
sata all'interno del mobile plastico utilizzando quat-
tro viti autofilettanti.

Sul pannello posteriore del mobile fissate prima le
prese B.F. out. e B.F. inp., poi quella plastica che
vi servira per il PTT, mentre sul pannello anterio-
re, anch’esso serigrafato, fissate le tre gemme cro-
mate per i diodi led ed i due interruttori, quello di
accensione 82 e quello che vi servira per inserire
o escludere il suono dell’altopariante.

Nello schema pratico di fig.4 potete vedere come
devono essere collegate tutte le prese BF, i due in-
terruttori ed i diodi led al circuito stampato.

Per le due prese BF potete utilizzare un corto spez-
zone di cavetto schermato, collegando un’estremita
della calza metallica sul terminale massa dello
stampato e l'opposta estremita al capocorda posto
sotto il dado di fissaggio.

o

Per la presa PTT potete utilizzare un solo filo per-
ché il collegamento di massa tra il ricetrasmettito-
re e l'interfaccia viene gia assicurato dalle due cal-
ze di schermo delle prese BF.

Per i diodi led occorre rispettare fa polarita dei due
fili, e per questo abbiamo serigrafato sul circuito
stampato, in prossimita dei due terminali, le lette-
re A-K.

Il filo che parte da A deve essere collegato al ter-
minale piu lungo del diodo led ed il filo che parte
da K al terminale piu corto.

Completati i collegamenti potete stringere sui due
terminali della morsettiera a 4 poli le due estremita
del cordone di alimentazione dei 220 volt.

A questo punto potete chiudere il mobile, collega-
re uscita del connettore RS.232 al computer e i-
niziare subito a lavorare in packet.

Questo risultera possibile se nel vostro computer &
gia presente un programma per packet, come il
Baycom presentato sulla rivista N.157/158, o un
altro simile.

Su questo stesso numero presentiamo il program-
ma Binyapp che, come potrete constatare, risulta
molto pratico ed & molto facile da usare.

Per chi non si & mai collegato con una Banca Da-
ti, accenniamo al fatto che una volta collegati con
una BBS, si possono prelevare da essa iutte fe
informazioni d’'uso scrivendo help e poi premendo
Enter oppure pigiando il tasto ? e poi Enter.
Nelle BBS potete trovare molti programmi utili ai
radioamatori, come i dati delle effemeridi dei pola-
ri, il calcolo di antenne ecc., e volendo potete an-
che fare delie richieste, lasciando il vostro nomi-
nativo per poter ricevere poi la risposta.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutli i componenti richiesti per realizzare questo
Packet LX.1184 (vedi schema pratico di fig.4) com-
preso di circuito stampato, cordone di alimentazio-
ne e del programma BINYAPP descritto in questa
rivista. Dal prezzo ¢ ESCLUSO il solo mobile e le

mMascherine ..., L.85.000
I mobile MO.1184 completo di due mascherine fo-
rate e serigrafate ........ccoeeec . L.18.000
A richiesta possiamo fornire un cavo seriale CA05
con connettori @ 25 Poli.....cocueieeeiiereeeennn. L. 8.000
Costo del solo stampato LX.1184 ............ L.13.000

Al prezzi riportati gia compresi di [VA, andranno ag-
giunte le sole spese di spedizione a domicilio.
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Queste descrizioni ricalcano fedelmente le frasi ri-
portate nell'articolo pubblicitario, da cui si deduce
che l'audiofilo, senza rendersene conto, ne & ri-
masto suggestionato.

Per nostra fortuna nessun cavo influenza le ca-
ratteristiche di un amplificatore Hi-Fi né quelle di
una Cassa acustica e nemmeno modifica la for-
ma d'onda di un segnale di BF.

Se cosi fosse pensate ai problemi che dovrebbero
risolvere tutti i Costruttori di amplificatori o di cas-
se acustiche.

Per stabilire quali differenze esistono tra un cavo
ed un altro non si puo utilizzare 'orecchio, che non
riuscira mai ad apprezzare piccole différenze, ma
occorre una complessa strumentazione tecnica di
cui l'audiofilo non dispone.

La International Electrotecnical Commission
consiglia ai tecnici sprovvisti di tale strumentazio-
ne di effettuare una comparazione in tempo rea-
le, perché solo con questo sistema & possibile ri-
levare anche le pili piccole sfumature.

Ad esempio, se si dispone di due amplificatori Hi-
Fi e si vuole verificare ad orecchio quale dei due
ha una timbrica migliore, non si pud ascoltare pri-
ma un amplificatore poi passare all’ascolto del se-
condo, perché la nostra memotia non & in grado di
procedere ad un confronto comparativo con un suo-
no ascoltato in precedenza.

Per confrontare in tempo reale due amplificatori si
regolano entrambi sulla stessa potenza d’uscita,
poi, come visibile in fig.5, si applica sull'ingresso
un relé in grado di commutare il segnale del pick-
up o del CD sulluno e suflaltro amplificatore, e
sull'uscita si applica un secondo relé che commu-
ti il segnale sulla stessa Cassa acustica.

| due relé eccitati in modo ciclico ci permettono di
ascoltare alternativamente il segnale dei due am-
plificatori per 1 secondo circa.

in questo modo il nostro orecchio & in grado di ri-
levare subito se esistono differenze timbriche.
Questo stesso tipo di controllo per comparazione
si utilizza per i cavi, collegando i due relé come vi-
sibile in fig.6, oppure per confrontare il rendimento
di due diverse Casse acustiche (vedi fig.7) ed an-
cora per accordare sulla stessa frequenza due
strumenti musicali.

Ad esempio, per accordare una chitarra si fa vi-
brare un diapason, che & accordato sul LA a 440
Hz, poi, quasi simultaneamente, si pizzica il LA del-
la chitarra e ad orecchio si cerca di accordarla con
il LA emesso dal diapason.

Purtroppo questa comparazione in tempo reale
non viene quasi mai usata a favore degli acquirenti.
It negoziante che vuole vendervi le Casse XX e non
le YY, prima vi fa ascoltare le Casse YY, poi con
calma le scollega dallamplificatore al quale colle-
ga le Casse XX.

A qguesto punto & sufficiente che il negoziante dica
alcune frasi, per lo piu senza significato come que-
ste:

“Sente con queste Casse XX come i medio/alti ri-
sultano pit focalizzati, come i bassi hanno quel dol-
cissimo effetto di roll-off che non si percepisce con
le Casse YY.”

che l'acquirente, non potendo pil ricordare la tim-
brica delle Casse YY, si persuade che le XX sono
migliori, ed una volta acquistate ripetera agli amici
che “i medio/alti sono piu focalizzati e che sui bas-
si & presente quell'effetto roll-off che le altre casse
non hanno.”

In laboratorio per controliare la differenza che pud
esistere tra due cavi, due filtri Cross-Over, due Fi-
nali si utilizzano oscilloscopi - analizzatori di
spettro - distorsimetri - oscillatori swippati - au-
diotracer ecc., perché solo con questi strumenti &
possibile misurare anche quelle piccolissime diffe-
renze che 'orecchio umano non potra mai per sua
natura rilevare.

o

-\ SEGNALI di' BF
Molti produttori sbandierano nella pubblicita che i
loro cavi per altoparlanti hanno una bassa indut-
tanza, una bassa capacita, che utilizzano fili ar-
gentati o dorati o di rame con poco ossigeno.
Affronteremo tutti questi argomenti, ma in primo

.luogo & opportuno sapere come si comporta un

filo di rame utilizzato per trasferire, dall’uscita
dell’'amplificatore sull’ingresso di una cassa acu-
stica, una tensione che varia da 0 a 40 volt con
una frequenza anch’essa variabile da 15 a

©20.000 Hz.

1¢ - Gli elettroni non si accorgono se il condutto-
re & di rame o di argento. Quello che avvertono &
soltanto una minore o maggiore resistenza ohmi-
ca al loro passaggio.

Poiché non esiste nessun cavo con resistenza nul-
la, si avra sempre una caduta di tensione pil o
meno elevata.

Questa caduta di tensione aumenta con 'aumen-
tare della lunghezza del filo ed & inversamente pro-
porzionale alla sezione del rame conduttore.
Poiché in ogni impianto Hi-Fi la lunghezza del ca-
Vo non supera i 20 metri, anche se usate un filo di-
diametro inadeguato, tutt'al piu questo potra atte-
nuare del'1% la massima potenza.

Cio significa che su 100 watt perderete 1 watt, ma
il vostro orecchio non riuscira mai ad avvertire que-
sta irrisoria riduzione sonora.
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tilizzato come comparatore di tensione.

Come potete notare Popposto piedino non inver-
tente 5 di questo operazionale & collegato al cur-
sore del potenziometro siglato R13, che utilizzia-
mo come controllo di sensibilita.

Quando sul piedino invertente & presente una ten-
sione positiva di 6 volt e sul piedino non inver-
tente sono presenti 6,2 volt, sul piedino di uscita
7 si ritrova una tensione positiva pari a quella di
alimentazione, nel nostro caso 12 volt.

Quando sul piedino invertente la tensione sale sui
7-8 volt (condizione logica 1), poiché sul piedino
non invertente & presente una tensione minore
(potenziometro R13 tutto ruotato con il cursore ver-
so R14), sul piedino d'uscita 7 la tensione scen-
dera bruscamente da 12 volt a 0 volt (condizione
logica 0). I

Come visibile in fig.7, I'uscita di questo operazio-
nale & direttamente collegata sulla presa d’uscita
2 e sulla Base del transistor NPN siglato TR1, il cui
Collettore risulta collegato alla presa d’uscita 1.
Quando il fascio a raggi infrarossi colpisce il fo-
todiodo, sulie uscite 1 - 2 ritroviamo queste due
condizioni logiche:

uscita 1 = livello logico 1
uscita 2 = livello logico 0

Quando il fascio a raggi infrarossi viene interrot-
to, sulle uscite ritroviamo queste due diverse con-
dizioni logiche:

uscita 1 = livello togico 0
uscita 2 = livello logico 1

Come avrete notato, su queste uscite fitroviamo
sempre un livello logico invertito, che come Vi spie-
gheremo, servira per eccitare e per diseccitare lo
start e lo stop di un qualsiasi contaimpulsi digi-
tale ad esso collegato. )

Il transistor PNP siglato TR2, la cui Base risulta col-
legata sulluscita dell’'operazionale IC1/B, & stato u-
filizzato per centrare il fascio all'infrarosso, che ri-
sulta invisibile al nostro occhio, sul fotodiodo fi-
cevente DL1.

Una volta posto il trasmettitore ad una centa di-
stanza, dovrete rivolgere verso questo il nostro ri-
cevitore fino a quando non vedrete accendersi il
diodo led DL2.

Questo diodo vi servira inoltre per regolare la sen-
sibilith dello stadio ricevente tramite il potenzio-
metro R13.

Il cursore di questo potenziometro andra ruotato in
fase di taratura (il trasmettitore dovra essere tenu-
to spento) verso R14 in modo da accendere il dio-
do led, poi dovrete lentamente ruotarlo in senso op-
posto in modo da spegnerlo.

Accendendo il trasmettitore, il diodo led dovra ac-
cendersi ed interrompendo il fascio con una ma-
no questo dovra spegnersi.

Per ridurre la sensibilita sara sufficiente ruotare
il cursore del potenziometro verso il massimo po-
sitivo di alimentazione (cioé verso R12).

Questo circuito va alimentato con qualsiasi tensio-
ne compresa tra 9 e 12 volt.

Se lo alimentate con una tensione di 12 volt, tutto
il circuito assorbira una corrente massima di 15 mil-
liAmpere con il diodo led DL2 spento e di 20 mil-
liAmpere con il diodo acceso.

T U

Poiché molti vorranno usare questa barriera ad in-
frarossi per eccitare o diseccitare un relé, per non
essere sommersi da valanghe di lettere di consu-
lenza, riportiamo in fig.13 uno schema che potrete
utilizzare collegandolo direttamente sulluscita 2
dello stadio ricevente.

Utilizzando un rel& esterno il circuito dovra essere
alimentato con una tensione di 12 volt, valore che
pud essere utilizzato anche per alimentare il rice-
vitore.

Il relé si eccitera quando il fascio ad infrarossi verra
interrotto.

H2o
Dei due circuiti che dovete montare vi consigliamo
di iniziare dal pitt semplice, cioé dal trasmettitore.
In possesso del! circuito stampato monofaccia si-
glato LX.1186 montate per primo |0 zoccolo per 'in-
tegrato NE.555, poi le quattro resistenze, i tre con-
densatori poliesteri ed il condensatore elettrolitico
siglato C1 rispettando la polarita +/— dei suoi due
terminali.

Completata questa operazione inserite nello stam-
pato il mosfet MFT1 controllando prima aftenta-
mente i suoi terminali.

infatti, come potete vedere in fig.5, questo mosfet
presenta da un lato due terminali collegati assie-
me che corrispondono al Drain, e dal lato opposto
due terminali separati che corrispondono al Sour-
ce e al Gate.

Quando inserite questo mosfet nel circuito stam-
pato, dovete rivolgere i due terminali Drain verso
la resistenza R4 in modo da avere in basso i due
terminali G-S, come visibile in fig.3.

Dopo aver stagnato i suoi terminali, potete inseri-
re i due fotodiodi trasmittenti siglati DL1 - DL2,
ma prima dovete ripiegare ad L con un paio di pin-
ze i loro terminali.

Quando li ripiegate dovete controllare che il termi-
nale piu corto di entrambi i fotodiodi (vedi in fig.5

81










il terminale K) risulti rivolto verso destra.

Se per errore rivolgete a sinistra entrambi i termi-
nali K o anche il terminale K di uno solo dei due
fotodiodi, il circuito non funzionera.

Infatti i due fotodiodi sono collegati in serie quindi
se ne inserite uno con polarita invertita, nessuno
dei due potra funzionare e poiché i raggi infrarossi
non sono rilevabili ad occhio, non vi sara possibi-
le stabilire se avete commesso questo errore, per-
ché il loro fascio & invisibile.

Questi due fotodiodi devono essere saldati sullo
stampato in modo che il loro corpo risulti posto a
meta altezza rispetto alla finestra frontale del mo-
bile plastico.

Prima di fissare il circuito stampato nel mobile, do-
vete fare un foro per inserire l'interrutiore a levetta
$1 di accensione, poi altri due fori sulla plastica
rossa posta sulla finestra per consentire al corpo
dei due fotodiodi trasmittenti di fuoriuscire.
Inizialmente avevamo realizzato un circuito stam-
pato tenendo i due fotodiodi all'interno della pla-
stica rossa, ma quando siamo passati alla fase di
collaudo ci siamo accorti che questa plastica ridu-
ceva la portata massima del trasmettitore, quindi
abbiamo ridisegnato il circuito stampato per farli
fuoriuscire.

Come visibile dalla foto riportata all’inizio dell’arti-
colo, dentro il piccolo mobile plastico trovera posto
pure la jmila da 9 volt.

Completato lo stadio trasmittente potete passare
allo stadio ricevente e per questo vi serve lo stam-
pato a doppia faccia siglato LX.1187.

Come g[otete vedere in fig.8 su questo stampa-
to vannoe montati un certo numero di compo-
nenti.

Per iniziare vi consigliamo di inserire lo zoccolo per
lintegrato LM.358 (vedi IC1), poi, una volta stagnati
tutti i suoi terminali, potrete inserire tutte le resi-
stenze controllando il loro valore ohmico con il co-
dice dei colori.

Dopo le resistenze potete inserire i diodi al silicio
siglati DS1 - DS2 rivoigendo il lato contornato da
una fascia nera come riportato nel disegno delio
schema pratico di fig.8, poi il diodo DS3 rivolgen-
do il lato contornato da una fascia bianea verso si-
nistra, come visibile nello stesso disegno.

Prima di proseguire nel montaggio degii altri com-
ponenti, vi consigliamo di fissare all'interno del mo-
bile il circuito stampato.

In questo modo, infilando la punta di uno spillo nei
due fori in cui andranno inseriti i terminali del dio-
do led DL2 (vicino a C14), potrete segnare con pre-
cisione sul coperchio in plastica I'esatta posizione
del diodo.

A questo punto togliete dal mobile il circuito stam-
pato, poi al centro dei due segni effettuati con lo
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spillo fate un foro del diametro di 3 mm, che vi ser-
vira per far uscire la testa del diodo led.

Il diodo led DL2 va infilato nel circuito stampato dal
lato opposto dei componenti (vedi fig.10), inseren-
do il terminale piu corto (terminale K) nel foro po-
sto vicino al condensatore C14.

Prima di stagnare i suoi terminali fissate nuova-
mente il circuito stampato nel mobile per controlla-
re che I'estremita della testa dei diodo led risulti in-
serita nel foro da 3 mm effettuato sul mobile.
Eseguita questa operazione potete stagnare i due
terminali sulle piste del circuito stampato, dopodi-
che togiiete nuovamente dal mobile lo stampato,
poi con un paio di tronchesine tagliate tutti i ter-
minali eccedenti.

A questo punto potete iniziare ad inserire tutti i con-
densatori poliesteri e per coloro che ancora non rie-
scono a decifrare il codice stampigliato suil'involu-
cro, riportiamo di seguito il corrispondente valore
in picoFarad.

102 = 1.200 pF
22n = 22.000 pF
A = 100.000 pF
22 = 220.000 pF

NOTA: A pag.21 del volume HANDBOOK Nuova
Elettronica sono riportati tutti i valori corrispondenti
alle diverse sigle che potete trovare stampigliate
sul corpo dei condensatori poliesteri e ceramici.

Dopo i poliesteri inserite gli elettrolitici rivolgendo
il terminale positivo verso il foro dello stampato
contrassegnato con un +.

Sul bordo superiore dello stampato inserite le tre
impedenze JAF1 - JAF2 - JAF3, che hanno tutte
lo stesso valore, ciog 10 milliHenry. Sul ioro invo-
lucro troverete stampigliato 10 K.

Proseguendo nel montaggio inserite il fotodiodo ri-
cevente allinfrarosso DL1, che pud essere un
BPW.41, un BPW.50 o un SFH.205.

Anche se non trovate nessuna sigla potete ricono-
scere subito il corpo di questo fotodiodo, perché &
provvisto di due soli terminali ed anche perché ri-
sulta tutto nero.

Poiché la parte sensibile & quella rotonda, & que-
sta che dovete rivolgere verso I'esterno, come vi-
sibile nello schema pratico di fig.8.

Dopo il fotodiodo ricevente inserite il fet FT1 (vici-
no a JAF1), poi FT2 ed FT3 rivolgendo la parte ar-
rotondata del loro corpo come abbiamo disegha-
to nello schema pratico di fig.8.

Sempre rispettando il verso del corpo disegnato in
fig.8, inserite il transistor TR2 (PNP siglato BC.309)
poi il transistor TR1 (NPN siglato BC.238).

Prima di fissare il potenziometro, poiché nel mobi-
le manca l'apertura per far fuoriuscire il suo per-
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