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Come potete notare osservando lo schema elettri-
codifig.1, e come gia vi abbiamo anticipato, in que-
sto frequenzimetro abbiamo previsto 2 ingressi, in-
dicati A e B.

Quello indicato A, collegato al piedino dlingresso 2 di
IC1, viene utilizzato per leggere tutte le frequenze com-
prese tra 30 MHz e 550 MHz, mentre quello indicato
B, collegato al Gate del fet FT1, viene utilizzato per
leggere tutte le frequenze a partire da poche decine
di Hertz per arrivare ad un massimo di 55 MHz.

Coloro ai quali non interessano le frequenze VHF
dei 550 MHz e si accontentano di leggere fino ad
un massimo di 55 MHz, potranno non inserire nel
suo zoccolo l'integrato IC1, che € un divisore x10.

La frequenza compresa tra 30-550 MHz che appli-
chiamo sullingresso A, prima di raggiungere il pie-
dino 2 di IC1, passa attraverso un limitatore d’am-
piezza composto da due diodi schottky posti in op-
posizione di polaritd (vedi DS1-DS2).

Questi due diodi schottky provvedono a limitare

I'ampiezza dei segnali applicati sullingresso A sul
valore di circa 400 millivolt e, in questo modo, I'in-
tegrato IC1, che & I'SP.8830, risultera efficace-
mente protetto da eventuali extratensioni che ve-
nissero applicate su esso.

Per quanto concerne la sua tensione di alimenta-
zione, facciamo presente che lintegrato SP.8830
va alimentato con una tensione positiva stabiliz-
zata compresa tra 5 - 5,5 volt (vedi piedino 1),
quindi se per errore lo alimenterete con una ten-
sione di 6 volt lo metterete subito fuori uso.

All'interno di questo integrato SP.8830 (vedi fig.3)
sono presenti uno stadio preamplificatore com-
posto da due transistor e un operazionale, pil un
divisore x10 provvisto di una duplice uscita (vedi
piedini 7-6), in grado di fornire ciascuna un segna-
le di circa 1 volt picco/picco.

Egégﬁj a differenza di tutti i frequenzimetri provvisti
sull'ingresso di un prescaler divisore x10 che e-
limina Fultima cifra, sul display di questo nostro fre-
quenzimetro le vedrete tutte, quindi se sull'ingres-
so A applicherete una frequenza di 530.875.900
Hz, vedrete questo numero completo di nove ci-

3








































































infine gli elettrolitici rispettando la polarita dei ter-
minali +/— e tenendoli in posizione verticale come
visibile nelle foto e nei disegni.

Per ultimo montate il transistor TR3 rivolgendo la
parte piatta del suo corpo verso sinistra, poi inse-
rite il relé e sulla sua destra la morsettiera a 3 po-
li per i contatti d’uscita del relé e la morsettiera a
2 poli per lingresso della tensione dei 12 volt.

Neta:'se in questa morsettiera invertite 1a polarita
+/- dei due fili dello stadio di alimentazione, potre-
ste mettere fuori uso gii integrati.

Completato il montaggio, potete innestare nei due
zoccoli gli integrati IC2-IC3 rivolgendo verso l'alto
la loro tacea di riferimento a U.

Come ultima operazione consigliamo di spostare le
levette 1-2-3-4 del dip-switch $1 verso il segno +
e le levette 5-6-7-8 verso il segno —, in modo da
partire con un codice molto semplificato, identico
a quello che avete gia impostato nelio stadio tra-
smittente LX.1527.

COLLAUDO del CIREUITO

Per collaudare questo circuito basta innestare il pic-
colo ponticello su A-C o su C-B nel piccolo connet-
tore J1 presente nel circuito stampato LX.1528.

Dopo aver alimentato lo stadio ricevente LX.1528
con una tensione di 12 volt, potete avvicinare la
scatolina del trasmettitore al cui interno & inserita
la bobina L1, alla scatolina del ricevitore al cui in-
terno € inserita la bobina L2.

Se avete posto il ponticello sui terminali A-C, non
appena avvicinerete la bobina L1 alla L2, il relé si
eccitera e se ai suoi terminali d’uscita (vedi fig.21)
avete collegato una lampadina, questa si accen-
dera immediatamente.

Se allontanerete la bobina L1 dalla bobina L2 if refé
rimarra sempre eccitato, quindi la lampadina ri-
marra accesa.

Per diseccitare il relé in modo da spegnere la lam-
padina, dovete nuovamente avvicinare la bobina
L1 aila L2 (vedi fig.22).

Se allontanerete la bobina L1 dalla bobina L2 il relé
rimarra sempre diseccitato, quindi la lampadina ri-
marra sempre spenta.

Se avete posto il ponticello sui terminali C-B, non
appena avvicinerete la bobina L1 alla L2 il relé si
eccitera e, come gia sappiamo, si accendera la
lampadina collegata alla sua uscita (vedi fig.23).

Se allontanerete la bobina L1 dalla bobina L2 il relé
rimarra sempre eccitato, quindi la lampadina ri-
marra accesa.

Trascorso 1 secondo, il relé automaticamente si di-
seccitera (vedi fig.24) e per farlo nuovamente ecci-
tare dovrete avvicinare la bobina L1 alla bobina L2.
Per aumentare questo tempo di 1 secondo sara
sufficiente sostituire la capacita del condensatore
elettrolitico C12, portandola dagli attuali 22 mF a
47-100 mF o anche meno. .

Se per ipotesi il circuito non dovesse funzionare,
possiamo gia anticiparvi che avrete commesso
qualche errore nel montaggio, perché i 10 esem-
plari che abbiamo fatto montare, come nostra con-
suetudine, a studenti di Istituti Tecnici, ¢i sono sta-
ti restituiti tutti perfettamente funzionanti.

Gli errori commessi pil comunemente sono rap-
presentati da diodi che vengono inseriti in senso
inverso al richiesto, oppure da integrati che ven-
gono saldati senza rispettare I'orientamento della
tacca di riferimento a U presente sul loro corpo.
Un altro errore comune consiste nelle saldature,
non sempre ben eseguite, spesso a causa della
pessima qualitd del disossidante presente nello
stagno utilizzato.

Un altro errore in cui & possibile incorrere nellesecu-
zione di questo montaggio pud derivare dalla inesat-
ta selezione {programmazione) dei due dip-switch u-
tilizzati per i codici di identificazione.

Se le levette del dip~-switch inserito nel trasmetti-
tore non risultano posizionate nel medesimo ordi-
ne delle levette de! dip-switch inserito nel ricevi-
tore, non riuscirete mai ad eccitare il rele, perche
avrete una “chiave” che non ha la combinazione
richiesta dalla “serratura” inserita nel ricevitore.

Per questo motivo, vi abbiamo consigliato di parti-
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ﬁﬂﬂi@i@%i@‘- questo piedino regola il tempo di in-
tervento dellAGC;

pied " - questi piedini servono per trasferi-
re il le prelevato dallo stadio preamplificato-
re al secondo stadio amplificatore;

oo

K?egm‘&;@gﬁ- questo piedino non viene utilizzato;

pigdifio:23- questo piedino viene utilizzato per la fun-
zione ON-OFF sia durante la registrazione che du-
rante lascolto. Per iniziare la registrazione dovrete
premere una prima volta il pulsante P1. Per mettervi
in pausa, lo dovrete premere una seconda volta. Pre-
mendolo una terza volta, potrete aggiungere un nuo-
vo testo a quello che gia avete registrato. Quindi, am-
messo che la prima registrazione abbia avuto una du-
rata di 25 secondi, con la seconda registrazione po-
trete aggiungere altri 35 secondi;

giedirio 2% - questo piedino viene utilizzato come
Start in fase di ascolto. Premendo il pulsante P2
il contatore si portera all'inizio del testo memoriz-
zato. Per ascoltare quanto & stato memorizzato &
sufficiente premere il tasto P1;

pf . . - da questo piedino esce una tensione po-
sitiva 1 5 volt ogni volta che lintegrato viene posto
in registrazione o in ascolto. Questa tensione vie-
ne utilizzata per accendere il diodo led DL1 e per a-
limentare il microfono preampilificato. Facciamo pre-
sente che il diodo led si spegnera in fase di regi-
strazione quando supererete il tempo di 1 minuto,
per awvisarvi che avete riempito tutta la memoria di-
sponibile;

Piedifioi26 - questo piedino va collegato alla mas-
sa di alimentazione;

piediine 27 - questo piedino viene utilizzato per
commutare lintegrato dall’ascolto alla registra-
zione o viceversa, tramite il deviatore 81. Com-
mutando questo piedino a massa, quando deside-
rate iniziare a registrare un messaggio dovrete pre-
mere il pulsante P1 di on-off.

Commutando questo piedino al positivo dei 6 volt,
se desiderate ascoitare quanto memorizzato do-
vrete sempre premere il pulsante P1;

pg _ - questo piedino va coliegato alla ten-
sione positiva dei 6 volt.
S
SeH -

Dopo avervi spiegato le funzioni svolte dai 28 ter-
minali presenti nellintegrato 1SD.2560, possiamo
passare alla descrizione dello schema elettrico
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completo (vedi fig.1).

Iniziamo dalla capsula microfonica preamplificata
(vedi Mic.) che, captando le vibrazioni acustiche di
un suono, le converte in un segnale elettrico, che
il condensatore C3 provvede a trasferire sul piedi-
no 17 dei'integrato IC1.

Ogni volta che viene premuto il pulsante P2, sul pie-
dino 25 appare una tensione positiva di circa 5 volt
la quale, oltre ad accendere il diodo led DL1, viene
utilizzata per alimentare, tramite le due resistenze R6-
R7, la capsula microfonica Mic.

Il deviatore S1, che troviamo collegato al piedino
27, varivolto verso massa quando vogliamo regi-
strare un suono o una frase e verso la tensione
positiva dei 6 volt quando invece vogliamo ria-
scoltare quanto memorizzato.

Il secondo deviatore S2, collegato al piedino 4, va
tenuto aperto quando vogliamo effettuare un a-
scolto singolo e collegato al positivo dei 6 volt
quando vogliamo effettuare un ascolto ripetitivo.

Passando ai pulsanti, se premeremo il pulsante P2,
collegato al pin 24, ogni volta che il deviatore S1 &
in posizione di ascolto riascolteremo il messaggio
registrato partendo dal suo inizio.

Se non lo premeremo, inizieremo ad ascoltare dal
punto in cui ¢i siamo fermati quando eravamo in fa-
se di registrazione.

il secondo pulsante P1, che risulta collegato al pie-
dino 23, va premuto ogni volta che vogliamo ini-
ziare a memorizzare un suono o una frase e nuo-
vamente premuto quando l'avremo fatto, in modo
da mettere il nostro Voice - Recorder in funzione
pausa.

Se, memorizzata una frase, non lo premeremo,
continuera a registrare il rumore di fondo e, arriva-
to al tempo di 1 minuto, poiché la sua memoria si
sara riempita completamente, vedremo spegnersi
il diodo led DL1 ad indicare che siamo arrivati “al
capolinea” della registrazione.

"+ EMSARLO

Vi diamo qui di seguito alcune brevi istruzioni per
Fuso sia in registrazione che in ascoito.

Il tempo totale di registrazione & di 1 minuto.
Questo significa che il dispositivo pud essere uti-






Per registrare un messaggio dovrete eseguire que-
ste semplici operazioni:

- selezionate il deviatore S1 sulla posizione Regi-
strazione;

- premete il pulsante P2 per portarvi all’inizio della
memoria di registrazione;

- premete e poi rilasciate il pulsante P1 per dare i-
nizio alla registrazione del primo messaggio;

- ripremete e rilasciate il pulsante P1 per fermare
la registrazione;

- premete e rilasciate una terza volta il pulsante di
P1 nel caso desideriate effettuare la registrazione
di un secondo messaggio;

- premete e rilasciate il pulsante P1 per bloccare [a
registrazione del secondo messaggio, e cosi via fi-
no allesaurimento del tempo di memorizzazione.

Se poi, una volta registrati i messaggi, desiderate
cancellarli per registrarne di nuovi, sara sufficiente
che premiate il pulsante P2 per riportarvi ail’inizio
della memoria digitale.

Sarete quindi pronti a registrare i nuovi messaggi
sui precedenti con la procedura che abbiamo ap-
pena descritto.

Dovete tenere presente che se il messaggio che
desiderate registrare & inferiore al minuto, ad e-
sempio di 40 secondi, dovrete continuare la regi-
strazione per i restanti 20 secondi, mantenendo
coperto il microfono, perche non capti nessun
suono o rumore che possa cancellare il messag-
gio precedente.

Per attivare la funzione di ascolto occorre:

- posizionare anzitutto il deviatore S1 sulla posi-
zione Ascolto:

- premere il pulsante P2 per portarvi all'inizio dei
vostro percorso di riproduzione;

- premere e rilasciare il puisante P1:

il registratore effettuera la riproduzione del primo
messaggio registrato, per arrestarsi automatica-
mente alla fine di esso.

- premere e rilasciare il pulsante P1:
il registratore effettuera la riproduzione del secondo
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messaggio registrato, e cosl via fino ail'esaurimento
dei messaggi.

Se si desidera effettuare la ripetizione continua dei
messaggi registrati, bastera posizionare il deviato-
re $2 in posizione Ripetitivo.

Quindi dovrete premere il puisante P1 e il registrato-
re daré inizio alla ripetizione continua del messaggio.

Vogliamo richiamare la vostra attenzione su un parti-
colare importante: quando viene attivata la ripetizio-
ne deffascolto in modo continuo, il registratore ripro-
durra sempre e solo il primo messaggio registrato.

-

'REALIZZAZIONE PRATIC
In fig.4 abbiamo riprodotto il circuito stampato
LX.1524 con tutti i componenti gia montati.

Per iniziare, inserite lo zoccolo a 28 piedini dell’in-
tegrato IC1 e dopo aver eseguito tutte le saldatu-
re, vi consigliamo sempre di controliare di non a-
vere inavvertitamente cortocircuitato due piedini
adiacenti con un eccesso di stagno.

Proseguendo nel montaggio potete inserire le 9 re-
sistenze, premendole a fondo nel circuito stampa-
to e ovviamente controllando il loro valore ohmico
tramite le fasce colorate che risultano stampiglia-
te sul loro corpo.

Dopo aver inserito le resistenze, prendete un paio
di tronchesine e tagliate 'eccedenza dei terminali
che fuoriescono dal circuito stampato.

| successivi componenti saranno i 5 condensato-
ri poliestere, poi i 3 condensatori elettrolitici, a
proposito dei quali vi raccomandiamo di tenere ben
presente la polarita +/— dei due terminali.

Come saprete, sul loro corpo & sempre riportato il
segno — del solo terminale negativo.

Sul circuito stampato mancano tutti quei compo-
nenti che sono fissati esternamente, cioé pulsan-
ti, deviatori, microfono, portapile, ecc., e qui si
presenta un problema.

Inizialmente, avevamo utilizzato un mobile plastico
di elevate dimensioni per alloggiare anche il porta-
pile; non tutti perd lo hanno gradito, avendo gia pen-
sato, in qualche caso, di racchiudere il circuito in un
mobitetto portatile con una alimentazione a parte, o
desiderando, in altri casi, un mobile di dimensioni
personalizzate: considerate le diverse aspettative,
abbiamo percio deciso di lasciare questo circuito
spoglio cosi ognuno lo potra vestire, a propria scel-
ta, con un mobile di plastica oppure di legno.

Chi decidera di non prelevare il segnale BF dallinte-
grato per applicarlo sullingresso di un amplificatore









sto di vibratore anziché della normale suoneria.

A questa richiesta dobbiamo sommare anche quella
di alcuni lettori che vorrebbero un semplice rivetato-
re di ponti radio, perche sono venuti a conoscenza
del fatto che molti rivenditori di ceflulari hanno instal-
lato, sull'edificio in cui ha sede il loro negozio, un mi-
nuscolo ponte radio che, pur essendo poco visibile,
non per questo & meno pericoloso, perché irradia in
continuita def campi di radiofrequenza.

Fra tutte queste richieste ne abbiamo trovata una piut-
tosto “curiosa” scritta da un marito che ci ha chiesto

se potevano realizzare un “qualcosa” che lo aiutasse
a scoprire se la propria moglie inviava, a sua insapu-
ta, dei messaggi tramite il cellulare, essendosi accorto
che fa consorte, ogniqualvolta si recava alla toilette, si
portava sempre appresso il telefono cellulare.

Il progetto che vi proponiamo € in grado di indica-
re, tramite il suono emesso da una cicalina op-
pure tramite l'accensione di un diodo led, quan-
do un telefono cellulare, che si trova ad una di-
stanza di circa 20-30 metri, chiama un numero e-
sterno, oppure viene chiamato.

Con questo progetto accontentiamo tutti quegli in-
segnanti che desiderano scoprire se in aula c'é
qualche studente con il cellulare acceso, i iettori
che vogliono verificare se vicino a casa loro € sta-
to instaliato, in posizione poco visibile, un ponte
radio di bassa potenza e, per ultimo soddisferemo
anche la curiosita di quel marito che potra sape-
re, rimanendo in sala da pranzo, se la propria mo-
glie, quando va alla toilette, invia o riceve dei mes-
saggi con il cellulare

SCHEMA ELETTRICO

Per realizzare un circuito in grado di rivelare i se-
gnali emessi da un cellulare sia del tipo analogi-
co che digitale, abbiamo selezionato degli ampli-
ficatori ibridi siglati SH.221, in grado di ampiifica-
re di 12 dB tutti i segnali compresitra 0,4 e 1 GHz

Per captare i segnali UMF utilizziamo un corto spez-
zone di filo di rame, Jungo 80 mm, collegato diret-
tamente al piedino d'ingresso 1 di questo ibrido
(vedi in fig.1 l'integrato 1C1)

Dal piedino d'uscita 7 di IC1 dello stesso ibrido pre-
leviamo un segnale UHF, la cui ampiezza risultera
proporzionale allintensith del segnale captato

Prima di proseguire dobbiamo pero fare un passo
indietro, per spiegarvi perché non alimentiamo que-
sto ibrido, come sarebbe piu logico, con una ten-
sione continua, bensi con un’onda quadra con
frequenza di 700 Hz circa, che preleviamo dal pie-
dino 3 delf’integrato 1C2, un ICM.7555 equivalente
C/Mos del pili comune e noto 555

| vantaggi che si oftengono alimentando Iibrido
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sione stabilizzata di 12 volt, che possiamo prele-
vare da un qualsiasi alimentatore.

A tal proposito, possiamo consigliarvi il kit LX.5004
presentato nelia rivista N.186 e nei volume N.1 Im-
parare L’ELETTRONICA partendo da zero

La tensione dei 12 volt viene utilizzata per ali-
mentare il solo stadio finale BF siglato IC4; que-
sta tensione viene poi stabilizzata sui 5 volt dall‘in-
tegrato IC3, perché & con questa tensione che ven-
gono alimentati i due integrati IC1-1C2.

“RE

Vi renderete conto subito che montare questo ri-
cevitore FM & molto semplice e grande sara la vo-
stra soddisfazione quando, a operazione comple-
tata, lo sentirete funzionare.

B RATIC

Una volta in possesso del circuito stampato sigla-
to LX.1529, vi consigliamo di iniziare il montaggio
inserendo i due zoccoli per gli integrati 1C1-1C4.

Dopo averne saldati tutti i piedini sulle piste del cir-
cuito stampato, iniziate a montare i minuscoli con-
densatori ceramici e, per chi ancora non lo sa-
pesse, precisiamo che la loro capacita viene e-
spressa ponendo dopo le prime due cifre un nu-
mero che corrisponde al numero di 0 che si devo-
no aggiungere:

- quindi, sul corpo di un condensatore ceramico da
1.000 pF sara stampigliato 102.

- éu! corpo di un condensatore ceramico da 10.000
pF sara stampigliato 103.

=su quello di un condensatore ceramico da 100.000
PF sara stampigliato 104.

Dopo aver inserito i condensatori ceramici, potete
iniziare a saldare le poche resistenze.

Successivamente, potete prendere il diodo al sili-
cio che ha un corpo plastico nero (vedi DS1) per
inserirlo vicino alla morsettiera di destra, rivol-
gendo verso lintegrato IC2 il suo lato contornato
da una fascia bianca come visibile in fig.5.

A questo punto potete prendere il piccolissimo diodo
varicap che ha un corpo in vetro (vedi DV1) per in-
serirlo in prossimita della bobina L1, rivolgendo ver-
so destra il lato contornato da una fascia nera.

Dal blister potete prelevare il primo filtro cerami-

l
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o provvisto di 3 terminali, contrassegnato dal nu-
mero 10,7, per applicarlo vicino al condensatore
ceramico C13 senza preoccuparvi della posizione
dei suoi 3 terminali.

Il secondo filtro ceramico provvisto di soli 2 ter-
minali, che nel circuito viene usato come discri-
minatore, va collocato tra i due integrati iIC2-1C4 .

Proseguendo nel montaggio, potete inserire i con-
densatori poliestere, poi gli elettrolitici rispet-
tando la polarita +/~ dei loro due terminali, infine le
impedenze JAF1-JAF2-JAF3 contrassegnate dal
numero 0,15 e I'impedenza JAF4 che presenta il
numero 10 stampigliato sul corpo.

A questo punto potete inserire integrato IC3, che
ha la forma di un piccolo transistor, tra i due con-
densatori C17-C18, rivolgendo verso il basso la
parte piatta del suo corpo.

Dopo questo integrato, prendete quello metallico
S.041/E, che abbiamo siglato 1C2, e collocatelo co-
me illustrato in fig.5.

Quando innesterete i suoi 10 terminali {vedi fig.3)
nef rispettivi fori presenti sul circuito stampato, do-
vete controllare che ia piccola sporgenza metal-
lica che esce del suo corpo risulti rivolta verso I'al-
to, perché solo cosi i suoi piedini risulteranno di-
sposti come richiesto dallo schema elettrico.

Per completare il montaggio, innestate nella parte
superiore del circuito stampato le due morsettie-
re, che vi serviranno per Vingresso della tensione
di 12 volt e per il segnale d’uscita BF da applica-
re ad un piccolo altoparlante.

Nella parte inferiore del circuito stampato, inserite
i due potenziometri R2-R7 non dimenticando di ac-
corciarne quanto basta i perni plastici.

Per evitare che, avvicinando la mano ai due poten-
ziometri, si senta in altoparlante del ronzio di after-
nata, vi consigliamo di collegare con un corlo spez-
zone di filo di rame, la carcassa metallica del loro
corpo alla pista di massa del circuito stampato.

Giunti a questo punto, potete montare i due inte-
grati IC1-IC4 nei rispettivi zoccoli, rivolgendo ver-
S0 sinistra la loro tacca di riferimento a U.

Quello che ancora manca sul circuito stampato &
la bobina L1 che potrete realizzare con i dati che
vi forniamo:

- nel kit troverete uno spezzone di filo di rame smal-


















scilloscopio, che, come ben sapete, indica I'am-
piezza di un segnale in volt picco/picco e non in
volt efficaci, dovete moltiplicare i millivolt ripor-
tati sopra per 2,82.

Pertanto, i valori letti con I'oscilloscopio sono quel-
li riportati di seguito:

MHz || ilivelt pi  /picco
Questi valori sono validi se l'oscilloscopio ha una
banda passante a 100 MHz e un’impedenza d'in-

gresso a 50-52 ohm.

Se lo stesso segnale viene applicato sull'ingresso
di un normale oscilloscopio, con un‘impedenza
d'ingresso a 1 Megaohm, allora 'ampiezza del se-
gnale raddoppia rispetto ai millivolt picco/picco
sopra riportati.

a:

Poiché questo Generatore pud essere utilizzato
sia per circuiti in BF che per circuiti in RF, poco im-
porta conoscere ampiezza del segnale applicato
sullingresso di un amplificatore o di un ricevitore,
perché per tararlo o per testarlo, si controlla il so-
lo valore della tensione d’uscita tramite un oscil-
loscopio o un tester.

Come avrete intuito, questo Generatore vi sara
moito utile per controllare qualsiasi tipo di pream-
plificatore BF o stadio finale di potenza BF, i-
noltre potrete utilizzarlo per controliare gli amplifi-
catori subsonici o ultrasonici per antifurto op-
pure per tarare i circuiti di sintonia RF dei ricevi-
tori per onde Medie e Corte e anche per tarare le
loro Medie Frequenze, siano esse da 455 KHz, 9
MHz o 10,7 MHz.

JMPOR A E

Come abbiamo gia detto, per far funzionare que-
sto Generatore occorre collegario alla porta pa-
rallela del computer.

Una volta impostata la frequenza da generare e il
valore del’ampiezza, i dati rimangono memoriz-
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zati nel microprocessore, quindi, anche se scolle-
gate il connetiore dalla porta parallela del com-
puter, il Generatore continuera a funzionare in mo-
do autonomo, fornendo in uscita la frequenza ¢
Pampiezza impostate, mentre voi potrete utilizza-
re it computer per altre funzioni.

Quando vorrete variare la frequenza e il livello d’u-
scita del segnale oppure quando vorrete compiere
variazioni d’ampiezza o sweep di frequenza, do-
vrete necessariamente reinserire il connettore nel-
la presa parallela del computer per impostare e
memorizzare i nuovi dati e le nuove funzioni.

4

S E A

Poiché non solo gli integrati, ma anche la maggior
parte dei componenti utilizzati in questo Genera-
tore & in SMD, il circuito stampato (vedi fig.6) vie-
ne fornito gia montato e tarato, per evitarvi qual-
siasi problema nella realizzazione.

Con questo non vogliamo sottrarci allobbligo di ri-
portare lo schema elettrico e la spiegazione del suo
funzionamento, che pensiamo potrebbe essere
d’aiuto ai tecnici progettisti delle industrie.

Iniziamo dunque la descrizione dalio stadio oscil-
latore composto dai due transistor TR1-TR2, che
ci permette di ottenere una frequenza di clock di
200 MHz partendo da un quarzo overtone in 5° ar-
monica da 100 MHz (vedi XTAL).

Come sapete, un quarzo da 100 MHz overtone in
5° armonica dispone di un cristallo tagliato sulla
frequenza di 100 : 5 = 20 MHz, quindi se non si
sceglie uno speciale circuito oscillatore, il quarzo
oscilla su tutte le frequenze immaginabili 20 - 40 -
60 - 120 - 140 ecc., e non sulla frequenza richie-
sta di 100 MHz.

Il circuito che abbiamo scelto (vedi transistor TR1)
provvede a far oscillare il quarzo sulla sua esatta
5° armonica e poiché sappiamo che ogni quarzo
ha una tolleranza, abbiamo utilizzato il diodo vari-
cap DV1 e il trimmer R3 per tarare il quarzo sull’e-
satta frequenza di 100 MHz.

Sul Coliettore del transistor TR1 risultano quindi
presenti i 100 MHz richiesti e anche la prima ar-
monica dei 200 MHz, e poiché questa & la fre-
quenza che deve giungere sul piedino 9 deil'inte-
grato AD.9850/BRS (vedi IC1), il segnale a 100
MHz presente sul transistor TR1 viene adeguata-
menite filtrato da un complesso filtro composto da
induttanze e capacita, che provvede ad attenua-
re tutte le frequenze spurie in modo da far giun-
gere sulla Base del transistor TR2 la sola fre-
quenza a 200 MHz perfettamente pulita.































nella memoria del computer. Se il vostro computer
ha diverse unita periferiche (masterizzatori, dischi
rigidi, driver tipo Zip), puo darsi che il lettore si chia-
mi E oppure, in alcuni casi, anche F. Per l'installa-
zione dovrete utilizzare la lettera che identifica il vo-
stro lettore tra le risorse del PC.

Da qui in avanti, le operazioni di installazione pro-
cedono senza differenze tra chi ha la funzione au-
torun attivata e chi no. Infatti, sul video appare co-
munque la finestra visibile in fig.12 a sinistra.
Portate il cursore sulla parola START all'interno del
disegno del monitor e cliccate 1 volta col tasto si-
nistro del mouse. A questo punto si susseguono u-
na serie di finestre, ognuna deile quali definisce un
passaggio dell’installazione.

Nella prima finestra che appare a video (vedi fig.12
in alto} dovete cliccare sul pulsante OK.

Anche nella seconda finestra (vedi fig.13), dovete
cliccare su OK.

Nella terza finestra, visibile in fig.14, dovete con-
trollare il nome della directory di destinazione. Se
ia directory & C:\GF1052PC\, cliccate subito sul ta-
sto con licona del computer (vedi fig.16). Se & di-
versa, cliccate sul pulsante Cambia directory.

Nella quarta finestra dovete invece cancellare con
il tasto canc il contenuto della casellina sotto la
scritta Percorso per digitare al suo posto
C:\GF1052PC\ (vedi fig.15).

Quindi portate il cursore sul tasto OK e cliccate.

Nella quinta finestra dovete portare il cursore sull’i-
cona del Personal computer €, come viene indi-
cato anche dalla scritta che appare nel riquadro de-
scrittivo giallo, “fate clic” col tasto sinistro del mou-
se (vedi fig.16).

Dopo una serie di operazioni che il computer svol-
ge in automatico, dunque senza che voi dobbiate
in alcun modo intervenire, compare la finestra visi-
bile in fig.17. Per procedere oltre dovete semplice-
mente cliccare sul pulsante Continua.

Di sequito appare la finestra di fig.18, dove per
mantenere la versione piu recente dei driver dove-
te cliccare sul tasto Si.

Cliccate su OK anche nella finestra successiva,
quella di conferma dell'installazione (vedi fig.19).
L'uliima finestra che compare mostra la scritta Fi-
ne dell’installazione (vedi fig.19), e per confer-
mare Yoperazione dovete cliccare su OK.

Il programma & ora installato e il vostro computer
& in grado di dialogare col Generatore di Funzioni.
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Questo in teoria, perché solo chi & esperto di pro-
grammi e di computer riuscirebbe a districarsi tra
tutti quei pulsanti per trarne un vantaggio concreto.
Ma voi continuate a seguirci e anche chi non ha di-
mestichezza col computer riuscira senz'altro a u-
sare in modo perfetto il nostro strumento.

IMPOR .

Fin dai primi anni di scuola, abbiamo appreso che
il simbolo per separare il numero intero dai suoi de-
cimali & la virgola, mentre il simbolo del raggrup-
pamento delle migliaia & il punto.

Ad esempio, milleduecentotredici e 72 centesimi,
si scrive 1.213,72.

Non in tutti | paesi & cosi. Ad esempio, negli USA
questi simboli sono scambiati, e milleduecento-
tredici e 72 centesimi si scrive 1,213.72.

Come avrete modo di vedere pit avanti, per quan-
to concerne Fimpostazione numerica dei dati non
potete assolutamente sbagliare, perché il pro-
gramma Gf1052pc prevede SOLO I'uso del PUN-
TO come simbolo di separazione decimaie.

Proprio per questo motivo, perd, & necessario che
anche le Impostazioni generali di Windows, cioé
del sistema operativo sul quale i programma
Gf1052pc gira, utilizzino gli stessi simboli.

In altre parole, perché il programma Gf1052pc¢ pos-
sa coesistere con Windows, & necessario unifor-
mare Windows alla simboiogia del programma.

Se non sapete quali sono i simboli separatori at-
tuaimente utilizzati dal vostro sistema operativo,
non dovete fare altro che seguire le indicazioni che
vi forniamo di seguito.

— Cliccate su Start e posizionate il cursore senza
cliccare su Impostazioni in modo da aprire il rela-
tivo menu.

— Nelia finestra che compare cliccate sulla scritta
Pannello di controllo (vedi fig.20).

— Si apre cosi la finestra di fig.21 e voi dovete clic-
care due volte con il tasto sinistro del mouse su Im-
postazioni internazionali.

— La finestra che appare & composta da cingue car-
telle. Voi cliccate su Numeri e verificate quanto ri-
portato nella prima riga di fianco alla scritta Sepa-
ratore decimale e nella terza riga di fianco alla
scritta Simbolo raggruppamento cifre.

- Per dtilizzare il programma Gf1052pc & neces-
sario che il separatore decimale sia il PUNTO e

















































Abituati come siamo a servirci soltanto di ricevitori i-
donei a captare la gamma FM da 88-108 MHz (i soli
del resto reperibili nei negozi radio), quasi non ci ri-
cordiamo piu che esistono anche delle altre gamme
utilizzate per le trasmissioni radio, ad esempio quelle
delle onde corte e cortissime.

Eppure queste gamme presentano tuttora un loro fa-
scino, perché consentono di captare una infinita di e-
mittenti estere, cosa che nessun ricevitore FM con-
sente di fare.

E se, probabilmente, ascoltare un notiziario radio
in lingua tedesca - slava - greca - turca - araba -
francese - inglese - spagnola pud essere d'inte-
resse soltanto per una ristretta categoria di poli-
glotti o di stranieri presenti nel nostro paese, mol-
to piu vasto & senza dubbio il numero di radioa-
scoltatori interessati a quello spiendido linguaggio
universale che & la musica. '

Sintonizzandosi sulle varie emittenti AM & infatti
possibile ascoltare musica araba oppure slava,
greca, o spagnola, approfondendo cosi la propria
cultura musicale.
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Facciamo presente che molte di queste emittenti e-
stere che operano sulle onde corte e cortissime, nel
corso della giomata trasmettono poi anche dei brevi
notiziari in lingua italiana.

Durante le ore serali e le prime ore del mattino, i-
noltre, grazie ad una migliore propagazione delle
onde radio attraverso 'atmosfera (leggere in pro-
posito pag.149 e seguenti del 1° volume Impara-
re FELETTRONICA partendo da zero), & possi-
bile captare emittenti lontanissime, ad esempio del
Nord America, del Sud America oppure della Cina,
del Giappone ed anche dell’Australia.

Purtroppo, quasi tutti i ricevitori in grado di capta-
re e onde corte e conrtissime sono apparecchia-
ture professionali ed hanno pertanto dei costi e-
levati, proibitivi per il semplice hobbista.

Per tutta questa serie di motivi, abbiamo pensato
di proporvi una semplice ed economica superete-
rodina a doppia conversione, in grado di capta-
re tutte le frequenze comprese tra 8 MMz e 16 MHz,
corrispondenti ad una lunghezza d’onda compresa
tra i 37 metri e i 18 metri circa.






















































Fig.7 Come si vede dalla foto, coloro che possiedono gia i kits LX.1419-LX.1420 devono so-
stituire solo la scheda LX. 1419 con la nuova LX.1533, senza modificare nuila. | comandi so-
no tutti gestiti da un programma che genera sul video una scheda virtuale di pilotaggio

punto di riferimento che deve essere rivolto verso
il connettore a 25 poli.

Ora potete saldare il connettore maschio da 6 po-
li e il dipswitch S1 a 8 vie, che servono per simu-
lare gli ingressi.

Per ultimo montate il grosso connettore da 25 po-
li per il collegamento con la scheda LX.1127.

Non rimane che inserire, rispettando la tacca di ri-
ferimento ad U, i due integrati, facendo attenzione
a non piegare i piedini . A volte si piegano proprio
sotto l'integrato e se non ve ne accorgete, date in-
giustamente la coipa al progettista.

COLLAUDO

li collaudo & molto semplice e coincide col funzio-
namento definitivo della scheda.

Accendete il vostro computer e collegate linterfac-
cia LX.1127 spenta alla linea seriale che usate a-
bitualmente.

Nofa: se utilizzate una linea seriale a 9 poli, do-
vrete procurarvi un adattatore da 9 a 25 poli pres-
so il vostro rivenditore di fiducia oppure da noi.

Collegate Tinterfaccia LX.1533 alla scheda
LX.1127 tramite il connettore a 25 poli, quindi ali-
mentate la scheda LX.1127.

A questo punto se avete un frequenzimetro pote-
te mettere il puntale della sonda tra i piedini 5 ¢ 6
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del connettore CONN.2 delia scheda LX.1533 e,
girando il trimmer R9, verificate che arrivi il segna—
le di clock e vari la frequenza.

Con un tester verificate che tra i piedini 1 e 6 del
connettore CONN.2 vi siano i 5 volt che servono
ad alimentare la parte di logica del kit LX.1420.

Se avete superato questo piccolo collaudo, siete
oltre la meta dell’'opera.

Prima di collegare le varie schede & sempre bene
togliere I'alimentazione. Collegate con la piattina a
6 fili 'interfaccia LX.1533 alla scheda di potenza
LX.1420, in grado di pilotare il motore.

Prendete quindi il motorino passo-passo fornito con
il kit LX.1420 e procuratevi un alimentatore che
possa fornire una tensione variabile da 0 a 30 vokt
oppure che abbia almeno le tensioni utili per far
funzionare il motorino, cioé 12 volt o 24 volt o 30
volt (vedi fig.6).

A seconda del tipo di motorino passo-passo in vo-
stro possesso, collegate le coppie di fili delle fasi
del motore nei connettori che trovate sempre sulla
scheda LX.1420, siglate A-A e B-B (vedi fig.6).
Se avete qualche dubbio leggete quanto riportato
nella rivista N.201.

Collegate inoltre, ad alimentatore spento, il termi-
nale positivo e quello negativo dell’alimentatore al
connettore vicino a C7 (vedi fig.6).
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Ricevitore AM/FM — Scheda SMD
PR ICATOR ° heda Filtri
RI per HR
INTERFACCIA per HRPT
TRASMETTI Hz
RICEVIT
INTERF TIL

NECAT per Dos catalogo dei Kit e dei Componenti
Programma per Pinterfaccia LX.1127 su floppy da 3 pollici
Programma per Display Matrice scheda LX.1208
Programma HAMCOMM 3.1 per interfaccia LX.1237
Programma per microSt62/60-65 e interfaccia per L .1325
Programma EZSSTV per ricetrasmissione SSTV LX.1336
Programma per il ca affredda
Agglornamento per il catalogo N AT per Window
NECAT per Windows catalogo dei Kits e dei Componenti
Software simulatore per micro ST66

Software simulatore per micro ST

5 Programmi per la scheda LX.1380

Programma per r'interfacecia LX.1430 per programmare i micro ST6/C
Pro ramma SIM per interfaccia GSM SIM
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