













































































le prima di entrare nel processore dell’audio.

Negli ingressi invertenti degli operazionali IC4/A e
IC4/B inviamo i segnali audio destro e sinistro
per fornire la base musicale, ovviamente ste-
reofonica, su cui cantare.

Come potete notare, i due operazionali hanno un
guadagno unitario e percio non modificano in nes-
sun modo I'ampiezza del segnale che entra.
Quindi, per regolare il livello della base musicale,
dovete agire sul volume dello stereo ¢ comunque
della vostra sorgente sonora.

Arriviamo cosi al cuore del sistema.

Sulla destra delle schema elettrico abbiamo inserito il
processore della Holtek HT.8970, che nasce proprio
per applicazioni audio e oltre ad essere specifico per
fare un Karaoke, & nato per generare alcuni effetti
sonori nella televisione come il sourround oppure,
come nel nostro caso, l'effetto eco.

Come potete desumere osservando lo schema in-
terno semplificato riprodotto in fig.2, questo pro-
cessore contiene alcuni amplificatori operazionali
usati come filtri/preamplificatori, un VCO (Oscil-
latore Controllato in Tensione), un convertitore
A/D ed un convertitore D/A.

Inoltre, al suo interno vi sono ben 20 Kilobyte di
memoria RAM, che contribuiscono a generare un
ritardo del tempo di ripetizione compreso tra 30 e
330 millisecondi.

Utilizzando questo processore possiamo ridurre i
numero di componenti in modo drastico. Vediamo
come funziona questo integrato factotum.

Il segnale che proviene dal microfono entra nel pie-
dino 16 dell'integrato HT.8970, che corrisponde
allingresso invertente di un primo ampilificatore o-
perazionale.

A questo amplificatore associamo i componenti R16.
R17, C18 e C15 per formare un filtro passa-basso
che limita la banda audio alle frequenze udibili.

Un secondo operazionale ha la funzione di com-
paratore di tensione del segnale audio che, cosi
trattato, viene trasferito sullingresso del Converti-
tore Analogico digitale interno e viene trasfor-
mato in codici binari che vengono poi inviati alla
memoria RAM interna.

Tutta la parte digitale che controlla la conversione
da analogico a digitale e poi da digitale ad ana-
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A questo punto dobbiamo momentaneamente met-
tere in disparte questo stadio PLL per passare a
descrivervi lo stadio VCO, iniziando proprio dai due
diodi varicap DV2-DV3 applicati ai capi di uno sta-
dio oscillatore di tipo simmetrico composto da
due transistor npn siglati TR1-TR2.

Sulie Basi di questi due transistor risulta collegata
la bobina L1 che, in funzione del numero delle spi-
re (vedi Tabella N.1), ¢i permettera di ottenere la
gamma di frequenze richieste.

Tramite ia resistenza R12 preleviamo da questo
stadio oscillatore il segnale RF generato, che
verra applicato tramite il condensatore C13 sul pie-
dino d’ingresso del primo stadio amplificatore
monolitico siglato IC1 (vedi fig.3) che ci assicura
un guadagno di circa 10 dB.

Poiché dall’'uscita di IC1 esce un segnale amplifi-
cato che ha una potenza irrisoria, dovremo nuova-
mente amplificarlo utilizzando un secondo ed i-
dentico amplificatore monolitico che nello sche-
ma elettrico risulta siglato 1C2.

Sulf'uscita di questo ultimo amplificatore monoli-
tico IC2 & presente una potenza di circa 10 mil-
liwatt perfettamente puliti, cioé priva di frequenze
armoniche per la presenza dei filtri passa-basso
(vedi L2-L3-C16-C17 e L4-L5-C21-C22) che risul-
tano inseriti tra i due stadi amplificatori.

Dall'uscita del primo amplificatore monolitico che
abbiamo siglato IC1 viene prelevata, tramite la re-
sistenza R16 ed il condensatore C20, una porzio-
ne di segnale RF che viene applicata sul pieding
d’ingresso 15 dell'integrato IC3, cioé del sintetiz-
zatore SP.5510, che provvede a confrontaria con
la frequenza che abbiamo memorizzata all'inter-
no del micro ST7 (vedi I1C2).

Se queste due frequenze risultanc identiche ve-
dremo subito accendersi il diodo led DL1 collega-
to al piedino 14 del micro ST7, cioe di IC2.

Riassumendo, non appena alimentiamo il VFO, il
Collettore del transistor TR1 iniziera a fornire ai due
diodi varicap DV2-DV3 del VCO una tensione con-
tinua, che da un valore minimo di 0 volt salira ve-
locemente al valore massimo di 12 volt.

Se in questa escursione il circuito di sintonia DV2-
DV3-L1 riuscira a trovare un valore di tensione che
faccia oscillare il VCO sulla medesima frequenza
memorizzata allinterno del micro ST7, it valore di
questa tensione si blocchera istantaneamente fa-
cendo accendere il diodo led DL1, che ¢i awvisera che
il VCO genera la frequenza che abbiamo richiesto.
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Se nella memoria dell'ST7 abbiamo inserito un valo-
re di frequenza che il VCO non & in grado di gene-
rare, il transistor TR1 collegato allintegrato IC3 del PLL
continuera a fornire in modo continuo e ripetitivo u-
na tensione da 0 a 12 volt sui due diodi varicap DV2-
DV3 ma, in queste condizioni, non vedremo mai ac-
cendersi il diodo led DL1 posto sul micro ST7.

Per farlo accendere dovremao sostituire il VCO con u-
no che risulti idoneo a fornire la frequenza che c¢i ser-
ve oppure dovremo modificare il valore della fre-
quenza che abbiamo memorizzato nel micro ST7.

Per completare la descrizione vi diremo che 'am-
plificatore operazionale IC1 posto in alto a sinistra
dello stadio PLL, viene utilizzato solo ed esclusi-
vamente per modulare in FM il VCO.

Applicando un segnale BF sull’ingresso di IC1 que-
sto provvedera ad amplificarlo aggiungends un
leggera preenfasi, cioé una esaltazione dei toni
acuti che nei ricevitori vengono attenuati, in mo-
do da ottenere un miglioramento del rapporto se-
ghale/rumore.

Quindi sul piedino d'uscita 6 di IC1 risultera presen-
te una tensione sinusoidale di BF che, tramite le
resistenze R11 e R1 (presente nel VCO), andra a
variare la capacita del primo diodo varicap DV1.

Questo DV1, risuitando collegato allo stadio oscil-
latore composto da TR1-TR2, provvedera a mo-
dulare in FM la frequenza generata dal VCO.

E

Se avete gia realizzato il VFO programmabile da
50 a 180 MHz che vi abbiamo presentato nella ri-
vista N.217, ovviamente avrete gia montato anche
lo stadio a PLL siglato LX.1565: per tutti coloro ¢che,
invece, non hanng a disposizione quel numero di
rivista dobbiamo descriverne nuovamente le varie
fasi del montaggio (vedi fig.7).

Una volta in possesso del circuito stampato
LX.1565 potete iniziarne it montaggio inserendo gl
zoccoli per gli integrati IC1-IC2-1C3 ed il CONN.1,
che vi servira per collegare il programmatore del
micro ST7.

Completata questa operazione, potete inserire tut-
te le resistenze e poi i diodi al silicio, rivolgen-
do verso sinistra il lato del corpo contornato dal-
la fascia nera nel caso dei diodi DS1-DS2-DS3-
DS4 e verso destra nel caso dei diodi DS5-DS6-
DS7-DS8 (vedi in fig.7 in basso i fili indicati ver-
so S1 e verso S2).
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