











EDITORIALE

progetti

Progetto. Un bel termine di etimo latino che significa “lanciato,
proteso in avanti”’, con dentro tutta la freschezza delle idee
nuove, I'entusiasmo insito in tutto cio che é giovane. Un po’

il ritratto di Sperimentare, che, diciottenne come molti dei suoi
lettori, € oggi nel pieno del suo vigore ma con addosso ancora
tanta voglia di crescere, in un continuo divenire un po' irrequieto
forse, ma che non lascia spazio a formule ritrite,

che cerca e vuole solo il meglio.

Progetti. Su questo numero di Sperimentare ce ne sono
addirittura cinquanta, e tutti assieme, riuniti in una sola, grande
sfilata che, ne siamo certissimi, fara felici tutti i patiti del
saldatore - e sono veramente tanti. Un salutare ritorno a una
delle piu simpatiche consuetudini della stampa tecnica italiana,
e allo stesso tempo una ventata di proposte inedite e stimolanti:
si va dal ricevitore per ascoltare i sommergibili

al supergeneratore di effetti sonori, dall’'utile al divertente

e al didattico con un unico denominatore comune: la semplicita
realizzativa e I'indubbio interesse generale di ognuno

degli schemi illustrati. Cinquanta progetti non vi bastano?

Poco male: in Mi € venuta un’idea - un’edizione tutta speciale
con sette radioprogetti tutti da provare subito -

e in Filodiretto ne trovate un’altra bella serie.

E poi gli articoli: c’e il provacomponenti acustico

per il laboratorio del Pierino alle prime armi, e poche pagine
oltre il sintonizzatore FM portatile per i piu esperti, tanto per
citarne appena un paio. Aria huova anche in zona computer:
Sperimentare, questo mese, svela tutti i segreti di Televideo,

il giornale telematico in grado di portare sullo schermo del
televisore di casa, come un normale programma, le ultime notizie
0 i piu interessanti aggiornamenti culturali. Proprio come

un quotidiano o un rotocalco, e tutto in un inconfondibile look
computerizzato. | bit sposano le onde radio nel nome
dell’informazione e nasce Televideo: nell'ampio special, tutto
quel che occorre sapere sulla tecnologia, gli apparati

e soprattutto le prospettive di questo potenziale rivoluzionatore
del mondo dei mass media. E per non perdere I'abitudine a
digitar programmi, ci sono come sempre Sinclub

e A tutto Commodore, che non conoscono pause estive

pur di proporre idee sempre nuove per chi non sa resistere lontano
dalla beneamata tastiera ...




PROGETT! ELETTRONICI

Spettabile Redazione, vorrei compli-
mentarmi con voi per questa bella rivi-
sta che da poco seguo rammaricando-
mi di non averlaacquistata prima. Nella
vostra rivista vi e linserto “"A Tutto
Commodore”, ed & proprio in esso che
ho trovato dei kit elettronici davvero
belli. Vorrei che voi mi spiegaste in che
modo potrei acquistare questi kit.

Vi saluto e spero che mi rispondiate
presto.

ANTONIO PIRODDI
SORRENTO (NA)

Caro Antonio, grazie per prima cosa
dei complimenti e degli elogi ai nostri
progetti di elettronica dedicati al Com-
modore. In merito alla tua domanda
sulla vendita dei kit ti possiamo dire
che noi non vendiamo i kit di montag-
gio dei progetti che pubblichiamo e
quindi ti consigliamo di rivolgerti ai mi-
gliori negozi di elettronica per poter re-
perire tutti i componenti proposti nei
nostri progetti. Ti salutiamo e tiinvitia-
mo a scriverci ancora.

NANENRNRNRAR AN

TUTTO SULLE STAMPANTI

Spettabile Redazione, possiedo da Na-
tale un Commodore 64 e leggo da No-
vembre la vostra rivista. Complimenti
per I'inserto “A Tutto Commodore”, ri-
tengo pero che i tanti argomenti trattati
meriterebbero un tantino di spazio i
piu. Venendo rapidamente al sodo poi-
ché ho una marea di quesiti da propor-
re:

1) La nuova stampante Commodore
MPS 803 & compatibile col C-64?

2) Quali sono le sue caratteristiche?
3) Quali sono le caratteristiche delle
stampanti MPS 801 e CBM 15257

4) Quali sono i prezzi delle stampanti
Commodore MPS 801, MPS 802, MPS
803 e 1525 e della Seikosha GP 50A?
5) 1l nuovo disk drive Indus GT sara
importato in italia?

6) Quali sono le sue caratteristiche
principali?

7) Il nuovo Commodore 128 PC sara
importato in Italia?

Spero di veder pubblicate in uno dei

1 LETTORI
Cl SCRIVONO

prossimi numeri le risposte perche io
leggerd sempre Sperimentare che per
me & la migliore rivista nel campo degli
home computer superiore anche aice-
lebrati HC, VG e MC.

FABRIZIO DE PASQUALE - ROMA

Caro Fabrizio, siamo sicuramente
d'accordo con te sul fatto diaumentare
gli spazi per "A Tutto Commodore” per
trattare in maniera pia approfondita gli
argomenti e vedremo di accontentarti
in un prossimo futuro

Venendo alle domande specifiche che
ci hai fatto ecco tutte le risposte:

1) La nuova stampante MPS 803 é com-
pletamente compatibile col Commodo-
re 64

2) Le sue caratteristiche sono: é bidire-
zionale, stampa 60 caratteri al secon-
do, pud essere utilizzata carta in modu-
lo singolo o continuo ed é compatibile
con tuttii computer della Commodore.
3) Le caratteristiche della stampante
MPS 801 sono: stampa veloce su carta
normale di quanto appare sul video:
programmi, lettere, dati, grafici. La 1525
é Invece monodirezionale, stampa 30
caratteri al secondo, 80 colonne, com-
patibile per C-64 e VIC 20.

4) | prezzi delle stampanti sono i se-
guenti: MPS 801 circa 500 mila lire,
MPS 802 L. 465.000, MPS 803 L.
550.000 circa, la 1525 L. 465.000 e infi-
ne la Seikosha GP 50A L. 345.000

5)e 6) Riguardo al nuovo floppy disk
INDUS GT troverai un ampio servizio in
uno dei prossimi numer,

7) Eccoci finalmente all'ultima doman-
da sul Commodore PC 128 riguardo al
quale troverai nei prossimi numeri arti-
coli interessanti e possiamo dirti con
sicurezza che il 128 sara importato in
Italia e i primi esemplari saranno in
vendita nel primo semestre dell'86,

Ci congediamo con la sicurezza di
averti accontentato in tutte le tue do-
mande e con l'augurio che tu ci segua
sempre.

XANNNERRRNEENNY

PROGRAMMI CORRETTI

Spett. Redazione Sinclub Sperimenta-
re, seguo con molto interesse la NO-
STRA rivista e mi complimento con Voi
per I'impostazione ed i contenuti della
stessa, purtroppo pero, e moito proba-
bilmente in parte anche per colpa mia,

non sono riuscito a far girare delle rou-
tine che ho trovato alla rubrica “DIDAT -
TICA" di Tullio Policastro del N°1: 1985
e alla rubrica "ROUTINE" articolo TOP
SECRET di Fabio Mangione del N°2:
1985

Riguardo alla prima al paragrafo “SAL-
VATAGGIO DEI PRIMI “m" ELEMENTI
DIUNVETTORE STRINGA S$ (n,1)AS-
SIEME AL PROGRAMMA" ho eseguito
tutto quello che e stato indicato di fare
per cid che riguarda la prima versione
indicata, ma poi dopo aver ricaricato il
programma cosi salvato questo non gi-
rava piu, anzi si comportava in modo
strano infatli accettava gli INPUT da ta-
stiera ma poi non riconosceva la varia-
bile poco prima definita, EX INPUT a,
quando il programma arrivava all'istru-
zione di stampa esso dava come errore
"“Variabile non trovata”, cosi come per i
cicli FOR ed anche per le variabili
“ILm,n"” che come é scritto nell’articolo
dovrebbero essere salvate assieme al
programma, ed anche provvedendo
con comandi diretti a definire nuova-
mente |le stesse variabili il risuitato era
“Variable not found".

Rer la seconda routine “TOP SECRET"
di Fabio Mangione, ho trovato che alla
linea 9996 il valore 23653 deve essere
sostituito con 23635 ed il valore 23682
con 23628, nonostante cio la routine
non funziona e francamente non vedo
come cid possa accadere se i codici
dell'area programma vengono sostituiti
con il codice 48 che é lo 0 (zero).
Gradirei cortesemente la risposta a
questi interrogativi.

Non ho ancora finito, intendo segnatar-
vi che nel listato di “"CAMPIONATO DI
SERIE A" di Andrea Lombardo Mi del
N°7/8:84 c'é un erroreallalinea 8009 e
cioe "DIM ¢ (16,15)" deve essere sosti-
tuito con “DIM ¢ (16,16) come alie linee
*10e 9510 altrimenti sivain errorealle
linee 5045 e 6090" come é facile capi-
re controllando il listato.

Saluto cordialmente tutti voi.

FABRIZIO LUCATELLI
RAPOLANO T. SIENA

Caro Fabrizio, abbiamo girato le tue
perplessita direttamente agliinteressa-
ti:

1) Programma “Salvataggio parziale
delle variabili..”, con particolare riguar-
do alla sezione "Salvataggio dei primi
m elementi di un vettore stringa
s$(n,).."

Dopo una verifica sperimentale (una
volta di piu!lt), si conferma che la tecni-
ca suggerita funziona regolarmente, in
tutte e 2 leversioni descritte; é probabi-
le che il lettore abbia letto male alcuni
degli “I"” (lettera ELLE) inseriti in vari
punti nel testo, come dimostrerebbe (a
meno di un suo errore di battitura) il
titolo della sezione, che nella sua lette-
ra egli cita terminando con S$(n, 1) (be-
ato lui che possiede sia il tasto del dol-
laro che la cifra 1 nella sua tastiera...).
Per un suo controllo gli suggerisco il
seguente semplice programmino sem-
plificativo:

10 LET n=10: LET =10: LET m=0:
DIM s$(n.l)

20 FOR i=1 TO 6: INPUT s$(i): NEXT i
30 LETm = i-1

40 POKE (PEEK 23627+256*PEEK
23628 + 26 + I*m), 128

50 RANDOMIZE (PEEK
23627+256*PEEK 23628 + I*m + 27)
60 POKE 23641, PEEK 23760 : POKE
23642, PEEK 23671

70 PRINT "Pronto per il SAVE"”: PAUSE
150 : SAVE “prog+var” LINE 100

80 STOP

100 DIM z$(n-m)*! - 6 : LET s$(m+1) =
120 LET a$(9) = “TUTTO O.K.!":FOR i
= 1TO n:PRINT i s$(i) : NEXT i
Digiti il tutto e lo faccia girare una prima
volta inserendo 6 stringhe a piacere
(max 10 car), salvi il programma piu il
vettore s$(), e poi lo ricarichi dopo un
NEW. Vedraricomparire ivaloriorigina-
li ed un nuovo “valore”.assegnato dal
programma’

Attenzione: come é ricordato nelle os-
servazioni in fondo al paragrafo é ne-
cessario per lalunghezza 1 diciascuna
stringa del vettore si sia scelto un valo-
re almeno paria 6; se no occorre mette-
re qualche altra assegnazione tipo LET
s$(m+2)="" nella riga 100.
Naturalmente un programmareale avra
una configurazione diversa: i punti da
rispettare sono l'istruzione tipo 10 po-
sta in cima al programma, I'assegna-
zione (tipo linea 30) automatica o da
INPUT del corretto valore di m imme-
diatamente prima delle operazionirias-
sunte nelle linee 40-50; e I'esecuzione
delle istruzioni della lina 100 immedia-
tamente dopo (proceduto da un NEW o
equivalente).

2) Programma “TOP-SECRET” di F.
Mangione.

Il lettore ha ovviamente ragione per
quanto riguarda le piccole correzioni
degli errori di stampa del testo dell’arti-
colo compreso su Sperimentare, che
egli stesso ha potuto facilmente identi-
ficare grazie alla struttura dell'istruzio-
ne 9996 (23635 invece di 23653 e 23628
invece di 2368).

Per quanto riguarda il resto del pro-
gramma c'é perd un errore piu sostan-
Ziale anche se banale, che pregiudicail
corretto funzionamento del program-
ma: I'OR di linea 9998 deve essere so-
stituito da AND! Infatti quello che il pro-
gramma fa é questo:

- partendo dall'inizio del programma
(puntato da PROG = 23635/6), e leg-
gendo successivamente tutti i byte sino
agiungere all'areadelle variabilipunta-
te da VARS (23627/8) verifica se un
codice é uguale a 13 od a 14:

- nel primo caso (codice di ENTER,) si-
gnifica che si é alla fine di una linea di
istruzioni, e quindi i 4 byte che segquono
rappresentano rispettivamente i primi 2
il n; o dilinea seguente, edisecondi2la
lunghezza della linea stessa: questi
non devono in alcun caso essere toc-
cati, anche se i singoli valori possono
soddisfare la condizione di |. 9998 (os-
sia essere un valore fra 48 - codice
della cifra 0 - e 57 - codice di 9); il 5°
byte poi é un codice di “token", e quindi
sempre > 57)

- nel secondo caso (codice di “segue
numero in virgola mobile”) i 5 byte che
seguono rappresentano (per i partico-
lari, riferirsi p. es. al cap 24 del "Basic
































































































PERIFERICHE PER MICROCOMPUTER

STAMPANTI
ECONOMICHE

La diffusione di frame computer a basso costo ha indotto i produttori di periferiche a creare
modelli economici, e con caratteristiche idonee alle esigenze dell’amatore.

In questo breve articolo vi presentiamo questo tipo di periferiche
con particolare riferimento alla stampante EPSON FX-80

n particolarissimo tipo

di stampante, ha fatto

di recente la sua com-
parsa sul mercato, per soddi-
sfare le esigenze dei posses-
sori soprattutto di micro,chein
genere sono poco danarosi.

La particolarita di queste
stampanti, € che ad un costo
molto contenuto, permettono
la stampa grafica a colori.

La tecnica di stampa utiliz-
zata €& del tutto particolare, e
deriva da quella adottata sui
plotter a tamburo, dove la pen-
na ha un movimento, e la carta
ne ha un altro, perpendicolare
al primo. Piu che di stampanti,
si deve quindi parlare di plot-
ter, che “occasionalmente”,
sta ad indicare che queste
macchine, sono molto funzio-
nali per la realizzazione di di-
segni, ma la stampa ad esem-
pio di un listato, richiede un
periodo ditempo piuttosto lun-
go, considerando che le sin-
gole lettere vengono letteral-
mente disegnate una per una
dalla penna.

Per contro, le dimensioni

che possono assumere le let-
tere variano moltissimo, e si
possono quindi avere 10, 20,
.80 caratteri per linea.

L'altra caratteristica molto
interessante di queste mac-
chine, é lo strumento utilizzato
per il tracciamento della linea,
che in genere € costituito da
una penna a sfera, o meglioda
4 penne a sfera, montate su di
un tamburo ruotante, che po-
siziona la penna prescelta per
la stampa in posizione idonea
al tracciamento delle linee.

La carta, generalmente rac-
colta in rotoli molto lunghi, ha
un avanzamento nei due sen-
si, e permette quindi il neces-

sario spostamento lungo l'as-
sey. Il tamburo portapenne, si
muove invece lungo quello
che idealmente ¢ 'asse delle
ascisse.

I coloridisponibilisono nella
maggior parte dei casi il nero,
il blu, il verde ed il rosso.

Alcune aziende produttrici
di micro, hanno realizzato del-
le versioni particolari di queste
stampantine, per renderle
adatte alle proprie macchine.
E il caso ad esempio della
Commodore, che ha realizzato
il Plotter 1520, o dell’lATARI,
che ha invece realizzato la
1020 Color Printer.

Le caratteristiche tecniche
della 1520, danno un’idea del-
le caratteristiche di queste
macchine: la velocita di stam-
pa dei caratteri &€ di 12 al se-
condo. Il numero di caratteri
per linea varia da 10 a 80, con
4 possibili formati.

La velocita di stampa grafi-
ca, e invece di 260 passi al se-
condo, dove con passo si in-
tende la minima unita grafica
riconosciuta dalla stampante,
che misura 0.2 mm.

Questa velocita corrisponde
a 52 mm/sec di stampa lungo
gli assi e a 73 mm/sec lungo
una diagonale.

La larghezza del rotolo di
carta €di 114 mm, elalarghez-
za di stampa corrisponde a
479 passi (la zona di stampa
lungo l'asse y, & programma-
bile in unintervallochevada—
999 a + 999).

A differenza degli altri tipi di
stampanti a colori, che per-
mettono ad esempio I'hard
copy del video, questo tipo di
stampanti, non essendo a ma-
trice, e avendo un numero di
colori limitato, sono indicate

soprattutto per il tracciamento
di figure da programma. La lo-
ro gestione, & quindi piu vicina
a quella dei plotter che non a
quella delle comuni stampanti,
per lo meno per quantoriguar-
da la grafica. Questo ovvia-
mente comporta sia vantaggi
che svantaggi. Ad esempio
con una normale stampante
grafica a colori, a matrice di
punti, il trasferimento su carta
del disegno é solo cosa opzio-
nale.

L'utente puo realizzare il
suo disegno indipendente-
mente dalla presenza della
stampante, ed effettuare la
stampa anche in un momento
successivo. Le varie fasi del
disegno, non coinvolgono
quindi minimamente la stam-
pante.

In questo caso invece, i pro-
grammidi grafica sono diretta-
mente realizzati per gestire le
capacita della stampante.

La stampa a matrice di punti,
€ per sua stessa natura impre-
cisa, cioé costituita da un in-
sieme di punti, e specie nelle
stampe grafiche a colori, sino-
ta questa discontinuita, in par-
ticolare nelle zone che pre-
sentano addensamenti dello
stesso colore, a causa della
discontinuita del colore stes-
sO.

Nel caso delle stampanti-
plotter, vengono invece trac-
ciate delle linee continue, ben
definite lungo il loro tracciato,
un po’ meno nei punti dove av-
vengono cambi di direzione, a
causa soprattutto del tipo di
penna utilizzata.

Il tipo di stampa ottenibile &
quindi molto diverso.

La copertura di aree con lo
stesso colore & comunque

sconsigliabile, in quanto il ri-
sultato ottenibile é piuttosto
scadente. |l tracciamento di li-
nee e contorni, da invece buo-
ni risultati.

In entrambi i tipi di stampan-
te, si ottiene un forte logora-
mento del supporto cartaceo,
se si riempiono grosse aree.

Le applicazioni di tale tipo di
stampanti, nate a scopo pre-
valentemente hobbistico, viste
anche le limitate dimensioni
delle stampe ottenibili, potreb-
bero in realta essere utilizzate
anche in altri settori, quali il
collegamento a strumenti di
misura.

Il costo di queste stampanti
si aggira intorno alle 400 mila
lire, risultando pertanto fra le
piu economiche presenti sul
mercato. La costituzione fisica
di queste stampantine & vera-
mente interessante. Il tamburo,
realizzato in materiale plasti-
co, € montato (ATARI 1020) su
due guide d'acciaio.

La selezione della penna,
viene fatta ruotando il tambu-
ro, che va ripetutamente a
sbattere contro il lato sinistro
della macchina, impegnandoii
denti dell’'arpionismo montato
sul tamburo stesso, fino a che
la penna prescelta si trova nel-
la posizione di stampa. La
stampa avviene premendo la
penna contro il foglio, e questo
si ottiene grazie ad una picco-
la elettrocalamita, che trascina
verso di sé una barretta, chea
sua volta sposta in avanti la
penna. Il tamburo portapenne,
€ mosso da un filo di metallo.
L’ingegnoso sistema, permette
ad un motore solo di controlla-
re sia il movimento che il cam-
bio di penna.
























Ecco la seconda parte del codice sorgente della 1350 ADD A, (IX+D 1630 ADD A C(IX+D)
routine di stampa ingrandita presentata questo 1400 cP 33 1640 LD (I‘X+2) A
e 0 Spermenare T Pme | 1410 T S - v
1430 LD CIX+2> A | 1670 FINE POP IX
1200 . STAMPA DEFINITIVA 1449 LD AL CIX+3) 1680 RET
1210 1450 ADD A, (IX+1> 1690
1220 STAMPA PUSH IX 1460 LD (IX+3) ,A 1790 : PREDISPONE FLIJSSO &
1230 LD IX . HDIM 1470 CONT LD AL CTX+3D 1710
1240 CP 32 1430 ADD A, (IX+1) 1720 DATI  DEFwW STAMPA
1250 JR NC,NONCTR | 1499 SUB 25 1730 DEFW #15C4
12€9 CcP 13 1500 JR C .NONSCR 1740
1270 JR NZ , FINE 1510 INC A ~ 1750 ENT $
1280 SUCC XOR A 1520 LD B.A 1760
1290 LD (IX+2) A 1530 LD A, CIX+3) [ 1770 SET LD  HL.<23631)
1300 LD AL CIX+3) 1540 SUB B 1780 EX DE ,HL
1210 ADD A, (IX+41) 1550 LD CIX+3) A 1790 .D HL ,DATI
1329 LD (IX%+3) A 1560 RIP2 PUSH BC 18020 AND A
1330 POP IX 1570 CALL #BDFE 1810 SBC HL.DE
1349 RET 1580 POP BC 16822 INC HL
1359 NONCTR CP 128 1599 DJNZ RIP2 1830 LD (22604> HL
13609 JR NC,FINE 1600 NONSCR POP AF 18409 RET
1370 PUSH AF 1610 CALL CAR
1380 LD AL CIX+2D 1620 LD AL CIX+2)
Print in doppia altezza
di Piero Nannucci
Questa routine ottiene caratteri ad altezza doppia nel modo descritto nella ~ADD  HL.DE
seconda puntata di questa rubrica, cioé costruendo due UDGs (questa volta LD DE, 65520 Carica in DE, USR“T”
“T" ed *“U"), rispettivamente come parte alta e bassa dei caratteri da stampa- LD B8 Usa B come contatore di 8 cicli.
re. A differenza della precedente, perd, questa routine compie tutte le opera- CICLO2 LD A (HL) Carica in A un byte del carattere da
zioni discrittura di un’intera stringa senza lasciare alcun compito al Basic, il stampare.
che permette una velocita ottimale di elaborazione. LD (DE),A Lo trasferisce duplicato al posto
degh UDGs “T" ed “U”. Primo byte,
ST_ROUCALL #2BFI Questa prima chiamata serve a INC DE incrementa il puntatore,
rintracciare la stringa da stampare LD (DE),A secondo byte,
all’interno della memoria. | INC DE incrementa di nuovo.
parametri necessari erano posti sul INC HL Incrementa il puntatore alla matrice
*‘calcolator stack™. Dopo la call del carattere da trasferire.
abbiamo in DE I'inizio della stringa
in memoria ed in BC la sua lunghezza. DINZ CICLO2 Termina il ciclo interno.
POP BC Ricarica in BC la posizione di
PUSH DE Tali registri vengono salvati. stampa.
PUSH BC PUSH DE Salva DE.
LD A2 Il canale usato & il n. 2, cioé *'s”* CALL #0DD9 Calcola la posizione di stampa sul
(screen) secondo la disposizione “display file™ e la pone in DC_CC.
iniziale dei flussi. LD A 163 Pone il codice del carattere grafico
POP  BC I registri vengono richiamati... “T" (parte alta del carattere).
RST 10 Lo stampa,
POP DE DEC B decrementa B, che contiene la riga.
CICLOI PUSH DE ... per poi essere salvati un’altra CALL  #0DD9 Ricalcola Findirizzo sul “display
PUSH BC volta. Non si tratta di un’operazione file™. _
inutile, perché queste due istruzioni LD A.164 Stampa il carattere grafico “U"
si trovano all’interno di un ciclo.
RST 10 (parte bassa del carattere)
LD BC,(23688)  Carica il contenuto del primo e del POP DE Carica il contenuto di DE.
secondo byte della variabile di INC B Rimette B al valore precedente.
sistema S_POSN (screen position), DEC C Decrementa C che contiene la colonna.
rispettivamente la colonna e la riga LD (23679),BC  Salva in S_LPOSN le nuove coordinate.
della posizione del cursore.
PUSH BC Salva questi contenuti. POP BC Carica C, il contatore del ciclo
Carica in HL il codice del primo POP DE esterno e DE, il puntatore alla
carattere da stampare. stringa da stampare.
Moltiplica per 8 il contenuto di HL. INC DE Incrementa il puntatore.
DEC C Chiude il ciclo esterno.
JR NZ.CICLOI
Aggiunge ad esso 15360. RET Ritorna


































Connettori2,54 28+28............ccccvvunn.. Lit.
Connettori Centronic ............ccoviiiii... Lit.
Connettori AY 38910 Sintetizer ................ Lit.
Consolle appoggia Spectruminmetallonero . ... Lit.

Carta per stampanti = 2000 fogli = 80 colonne Lit.
Porta dischetti

Portacassette ........... ... i Lit.
Jdck perSpectrum ........ ...l Lit.
Cavi stampantiperQL ......................... Lit.
Cavi JoystickperQL .........ccoiviiiit. Lit.
Ventole raffreddamento ........................ Lit.

Contenitori ABS (plastica Igra pervarie interfaccie) Lit.

commodore 64 ...

Stampante Seikosha 50 A ..................... Lit.
Stampante MPS 802 ................cciii Lit.
Spampante MPS 803 .................ooiian Lit.
Floppy 1541 ... Lit.
Registratori Commodore 1630 ................ Lit.
RegistratoriOmega ............c.c.oviiiinn.. Lit.
Int. Centronic ........... i Lit.
Int. Seriale ... Lit.
Modem ... Lit.
Joystick ... Lit.
TavolaGrafica .........coviiiiiiiiiii Lit.
LightPen ... o Lit.
Espansioni VIc208K ............cooviiinn.. Lit.
Espansioni Vic 20 16K ...t Lit.
Espansioni Vic 20 32K ... ...t Lit.
Connettorip. 3,96 22+22.................... Lit.
Dischetti 5 1/4 pollici/SFAD .................. Lit.
Cassette .. ..o e

Cover x 64 - Vic 20- Cic (copritast.in ABS x Comp.) Lit.

Programmatore Epron fino 64K ................ Lit.
Monitor Color II". .. ... Lit.
Monitor Verdi Ambra = Arancioni .............. Lit.
) MATERIALE DI' RICAMBIO
Carta per stampanti (2000 fogli) ............... Lit.
Porta dischetti 10 posti ........................ Lit.
Porta dischettid0 posti ........................ Lit.
Porta dischettiQ0O posti ............... ... ... Lit.
Portacassette e per materiale vario (pro Box). .. .. Lit.
Speech 64 (interfaccia pariante). ............... Lit.
Tastiera musicale Miu64 ...................... Lit.

VASTO ASSORTIMENTO LIBRI E ACCESSO

NUOVA NEWELNUOVA NEWELNUOVA NEWEL

6.000
9.000
15.000
15.000
35.000
(chiedere)
6.000
1.000
45.000
30.000
10.000
2.000

(chiedere)
290.000
500.000
480.000
490.000

70.000
60.000
100.000
100.000
230.000
25.000
190.000
40.000
50.000
100.000
130.000
5.000
4.500
(chiedere)
20.000
150.000
460.000
195.000

36.000
10.000
30.000
40.000
6.000
75.000
200.000

RI

SOFTWARE VARIO SU DISCO E CASSETTA

C 16 Computer con registratore ............... Lit.
C 16 dataRecorder ...............ccoevininnn. Lit.
JOYyStiCK oo Lit.
SOFTWARE E LIBRERIA VASTISSIMA
NASTRI RICAMBIO
Per MPS 801 ... ... Lit.
Per MPS802 .......oviiii i Lit.
PerMPS 803 ... i Lit.
KIT PULIZIA
Cassette demagnetizzatrici .................... Lit.

Connettori Comuni di tutte le misure
Kit completo per taratura reg. VIC 20 e CBN 64 Lit.

VARIO HARDWARE

Cavo Seriale per stampantiQL ................
Cavo Seriale per stampanti Spectrum
Cavo per Joystick QL ...... e
Interfaccia Centronic/seriale per QL ...........
Interfaecia Centronic per VIC 20, C 64
Interfaccia Seriale per VIC 20, 64

299.000
98.000
25.000

16.000
18.000
20.000

13.000
(chiedere)
20.000

Autoradio estraibile da macchina modelli:
HS 100 S - Ritmo - AM/FM Stereo - Auto Stop.
Cassette - 14 Watts
HS 350 - Ritmo - AM/FM Stereo reverse - 20 Watts
Cassette
Lit.

Computer MSX SVI 728 + Software 650.000

COMPONENTI ELETTRONICI DI TUTTII TIPI PER HOBBISTI = KIT
ACCESSORI

PROGRAMMI QL

Forth
Pascal
Typing Tutor
Assembler
Udg Editor
Bioritmi
Basic esteso
Copiatori
Chess

Tool Kit
Cash Trader
Lisy

Bepl

Stop

Fonts
Program 1
Program 2
Boot

Utility Pak
Games
Paintbox
Zkul

Wes

Snakes
Quadruplette
Supercopier
Tutor

NOVITA'
SOFTWARE
PER
C16
PLUS 4

NOVITA

- AUTO ELETTRICA
CS SINCLAIR

FLOPPY DISK PER QL 700 K
PLOTTER CON INT. QL
L. 480.000
TV SCHERMO PIATTO
SINCLAIR

QL - ACCESSORI - OTTIMI PREZZI

N.B. I NS. PREZZI SONO COMPRES! DI IVA -
PREVENDITA PER CORRISPONDENZA
















LUCCHETTI SOFTWARE per C 64
di Michele Fadda

Penso che quasi tutti i possessori di personal
computer di ogni tipo abbiano prima o poi avu-
to a che fare con protezioni di programmi. Na-
turalmente noi ci occuperemo in questa sede
del Commodore 64, ma molte delle considera-
zioni saranno di validita generale.

Non verranno fornite ricette pronte, e nean-
che verranno descritte in dettaglio tecniche
che permettono di “perforare” le serrature al-
trui. L'unico scopo di queste pagine & quello di
permettere a tutti i possessori di Commodore
64 di capire come funzionino le protezioni piu
diffuse.

Prima di iniziare una premessa: non & mia
intenzione incoraggiare la pirateria del softwa-
re, al momento ancora legale in ltalia, anche se
discutibile da un punto divistaetico. Penso che
“fare” sia molto piu divertente e stimolante che
“copiare”; a tutti coloro che “fanno” si rivolge
questo articolo.

Una "protezione” (brutto ma efficace neolo-
gismo) & un dispositivo software e/o hardware
atto a rendere difficile da duplicare una infor-
mazione, di solito un programma. )

Il tipo di protezione attuabile su di un dato
programma, dipende dal tipo di supporto sul
quale tale programma viene commercializzato.

Per quanto riguarda il Commodore 64, tutto il
software disponibile viene venduto sotto una di
queste forme: dischetti magnetici, cassette,
cartucce rom (queste ultime sono in via di
estinzione, vedremo poi perche).

Esaminiamo separatamente nell’ordine car-
tucce, nastri e dischi, parleremo poi di una tec-
nica di protezione impiegabile con ogni tipo di
supporto.

ROM CARTRIDGE

Le cartucce rom sono esse stesse una prote-
zione, infatti le cartucce fanno partire il pro-
gramma in esse contenuto all'accensione della
macchina, in modo non interrompibile dall'e-
sterno. In questo modo, evitando che I'utente
abbia il completo controllo del calcolatore, gli
si impedisce di effettuare un brutale SAVE del
programma.

Sul manuale del calcolatore, c'e scritto che
inserendo “a caldo”, cioé quando ilcomputer &
acceso, una cartuccia, si rischia di danneggia-
re sia la rom esterna, sia il calcolatore.

Come in molti avrete scoperto, nel 99% dei
casi non succede niente: il calcolatore non su-
bisce alcun danno e la rom é perfettamente
leggibile da $8000 in poi. Se la rom € di tipo
ULTIMAX (una consolle per videogiochi della
Commodore con la quale il 64 & compatibile),
questa cambia la configurazione della mappa
di memoria appena viene inserita. Rom di que-
sto tipo vengono facilmente “aperte’” mediante
una semplicissima modifica hardware, che im-
pedisce alla rom di modificare lamappa dime-
moria del 64.

Quale ulteriore misura di sicurezza, molte
rom “si scrivono addosso™: se il programma
risiede su rom esso non verra danneggiato, se
risiede su ram (ed & quindi stato copiato), si
autodistrugge mandando in crash il computer.

Una protezione di questo tipo lasciail tempo

che trova: pu6 venire neutralizzata in pochissi-
mo tempo da un esperto programmatore in lin-
guaggio macchina.

Sul Commodore 64 le cartucce sono ancora
meno sicure che sul VIC 20 o calcolatorianalo-
ghi, consideranrdo che nel 64 & presente della
RAM in ogni zona della memoria, permettendo
cosi un facile trasporto del software da rom ad
altri formati. Un'altra possibile strategia €& la ri-
produzione fisica delle rom, di solito effettuata
mediante un copiatore di eprom.

Contro un attacco di questo tipo le rom tradi-
zionali non hanno praticamente difese.

Se intendete proteggere i vostri programmi,
le cartucce rom, con il loro elevato costo e
scarsa affidabilita, sono sconsigliabili.

L'unico sistema per rendere realmente sicu-
re le cartucce, e quello di integrare in esse dei
dispositivi hardware senza i qualiil programma
non possa funzionare. L'alto costo di solito im-
pedisce di far uso di questo tipo di protezione,
che pero potrebbe diventare economicamente
vantaggiosa, se attuata su di una produzione
abbastanza grande.

CASSETTE MAGNETICHE

Le protezioni su nastro sono andate incontro
ad una evoluzione durata tre anni. Dai primi
ingenui programmi, la cui unica forma di prote-
zione era un loader iniziale in Basic,che conte-
neva un certo numero di POKE in locazioni
chiave (magari mascherate introducendo parti-
colari caratteri di controllo nel listato), piu una
verifica a livello di linguaggio macchina del
contenuto delle locazioni chiave.

| primissimi programmi, se si accorgevano di
essere stati copiati, richiamavano la routine di
RESET in$FCEZ2, autodistruggendosi;in segui-
to i programmatori, resisi conto che era facilis-
simo rintracciare tale istruzione disassemblan-
do un programma, optarono per il crash del
sistema, di solito ottenuto con un loop indefinito
o facendo eseguire al microprocessore un'i-
struzione non implementata.

A questo tipo di protezioni fece seguito I'au-
tostart, una tecnica che permette difar eseguire
un programma subito dopo il suo caricamento.
Tramite loader autostart particolari si riesce a
bloccare il tasto di restore, rendendo il carica-
mento non interrompibile. Una misura di sicu-
rezza aggiuntiva si ottiene cambiando il vettore
direset all'interno de! programma in linguaggio
macchina, impedendo cosi, che la macchina
venga resettata dall’esterno e che venga effet-
tuato un salvataggio di tutta la memoria. Se
volete proteggere i vostri programmi dal reset
hardware, puo esservi utile sapere che la zona
di memoria non utilizzata dal sistema in $02A7
(la stessa che viene usata da quasi tutti i loader
autostart) viene eancellata dal reset hardware,
che lascia inalterata quasi tutto il resto della
memoria del calcolatore.

Mediante piu loader in cascata, facendo uso
dell'autostart e di elementari tecniche cripto-
grafiche, si riesce a rendere difficile da capire
al pirata il programma da proteggere, in parti-
colare si rende ardua I'individuazione del pun-
to d'ingresso del programma (in altre parole, la
sys di partenza).

A questo proposito, intendo suggerirvi una
fra le trovate piu diaboliche mai escogitate da
un programmatore: inizializzate un timer hard-

ware all'inizio del programma, richiamate un
po’ di subroutine, controllate le vostre locazioni
chiave e saltate al main in modo indiretto, usan-
do come vettore di salto il registro a 16 bitdi un
timer. Naturalmente, avrete gia calcolatoin pre-
cedenza il valore del contatore nel momento
cruciale, oppure lo avrete determinato empiri-
camente (strategia forse piu conveniente). In
questo modo, oltre a rendere molto dura le vita
ad un pirata, che desideri analizzare il flusso
del programma, si riesce anche ad impedire
che i vostri controlli di sicurezza vengano di-
sattivati con delle semplici NOP; infatti, se il
tempo di esecuzione non coincide al microse-
condo, il salto verradiretto verso una locazione
di memoria a caso, lo stesso avverrebbe se il
pirata tentasse di analizzare il flusso con un
monitor in modo SINGLE STEP (viene disasse-
blata ed eseguita una istruzione per volta), o
facendo uso di BREAKPOINT).

Esistono molti altri trucchetti per rendere in-
comprensibile un programma in linguaggio
macchina: alcuni programmi si atuomodifica-
no, si riallocano, si decriptano man mano che
vanno avanti; altri fanno uso di istruzioni del
6510 ufficialmente non implementate (alcune si
comportano come salti, altre non sono che dei
banali NOP).

Un decisivo passo avanti nella tecnica delle
protezioni su nastro avvenne tramite drastica
modifica delle frequenze e dei protocolli per le
comunicazioni su nastro, in altre parole, TUR-
BOTAPE ed i suoi diretti discendenti. Oltre a
costituire una forma di protezione, i vari fastlo-
ad aumentano il valore di un prodotto commer-
ciale, rendendone possibile il caricamento in
un ottavo del tempo normalmente necessario.

La maggior parte dei programmi commerciali
Su nastro, oggi esistenti sul mercato, fa uso di
tecniche di autostart e di caricamento veloce.

Le protezioni piu recenti su nastro, frutto di
un’esperienza accumulata in ben tre anni, sono
abbastanza efficaci da resistere per un bel po’
di tempo (ma non eternamente....) all'attacco di
un pirata esperto e determinato.

DISCHI MAGNETICI

Buona parte di quanto detto riguardo alla
protezione di programmi su nastro, & valido
anche per quelli su disco. Un’'importante ecce-
zioe é data dall'autostart: non esiste alcun me-
todo per rendere un programma immediata-
mente eseguibile dopo un LOAD “filename”, 8.

Il loader autostart su disco deve essere cari-
cato con LOAD “filename”, 8, 1; questo perche
non & possibile rendere un programma regi-
strato su disco non riallocabile in fase di load.

Un ulteriore inconveniente e dato dal fatto
che, se proprio si ha voglia di farlo, niente e
nessuno impedisce di leggere i singoli byte del
loader di autostart dal disco e poi di disassem-
blarli a parte.

In conclusione, l'autostart su disco e una
protezione molto meno sicura dell'autostart su
nastro.

Come le protezioni su nastro, anche quelle
su disco hanno subito un’evnluzione. Questa
evoluzione é stata scandita dalla via via miglio-
re conoscenza delVC-1541, unaperiferica sul-
la cui struttura interna in un primo tempo si
sapeva poco o nulla.
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condizioni, onde sonore. Il pentodo, ancora piuttosto facile da reperire in
quanto assai diffuso come oscillatore di riga per TV - e d*altra parte larga-
mente utilizzato in molti lineari autocostruiti per CB apparsi successivamen-
te-sulla stampa tecnica - oscilla a 27 MHz dissipando la bellezza di 15 W, e
risulta modulato di griglia schermo acirca 33Vrms: il segnale audio, di | Vrms
su |5 ohm, viene applicato mediante un comune trasformatorino d’uscita per
circuiti a valvole, e il potenziometro da 50 ohm risolve i problemi di adatta-
mento d'impedenza con la sorgente del segnale audio modulante.

Il trasduttore visibile in alto a destra & oggi introvabile, ma non ¢ difficile
autocostruirlo: basta un grosso imbuto metallico alla cui estremita si inseri-
sca senza cortocircuiti uno dei reofori della bobina d'uscita, una dozzina di
spire di filo di rame smaltato da | 0 2 mm leggermente spaziate ed autopor-
tanti con diametro di 10-12 mm.

Non si otterra ovviamente la stessa mirabolante risposta in frequenza da 3
a 30 kHz che caratterizzava [’originale, ma tanto basta per divertirsi un po’.
Tutte le impedenze possono essere costituite da una quarantina di spire di filo
di rame smaltato da 0.6 - 0.8 mm avvolte su ferrite, meno quelle di filamento,
rappresentate da un unico avvolgimento bifilare da 20+20 spire, sempre su
ferrite. Possono essere un po’ critiche.

La bobinetta in parallelo al resistore di placca, da 100 ohm, 20W antindut-
tivo, ¢ costituita da 3 - 4 spire di filo per collegamenti avvolte con diametro
leggermente superiore a quello del resistore stesso. Durante il funzionamen-
to, lo lonovac paralizza le comunicazioni CB entro un raggio piuttosto
ampio, ed ¢ inoltre un potente generatore di radiodisturbi a molte altre
frequenze: quindi, se decidete di utilizzarlo, fatelo con discrezione e comun-
que solo per qualche rapido esperimento.

7. CROSSOVER FATTI IN CASA

Anche una radiolina puo pilotare una cassa acustica con questo semplicis-
sima filtro crossover in grado di separare i bassi dagli acuti e inviandoli
rispettivamente al woofer e al tweeter.

Le due induttanze, se non si hanno grosse pretese, possono essere anche
normali impedenze RF miniatura da 3,3 mH, oppure gli specifici componenti
forniti in commercio. Attenzione: i condensatori non possono essere polariz-
zati, quindi o si ottengono i
valori prescritti collegando o
opportunamente in parallelo
elementi in mylar ad alta ca-
pacita, oppure, sempre se ci
si accontenta, collegando in

“seriedue-  ‘rolitici, di valo-

re doppio a. rue'lo indicato,

con i due positivi (0 i due
negativi, la scelta ¢ indiffe-
rente) collegati tra loro e gli

altri due.poln hben.. DlSpO- 48T
nendo di un amplificatore o 1 ACUTI
stereo, bastera duplicare il o

circuito.
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3:5mH
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8ASSt
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8. CONTROLLARE LA “PRESENZA" VOCALE

Una manciata di componenti passivi per un utilissimo accessorio dello
studio di registrazione casalingo: un controllo di ““presenza’ in grado di far
risaltare la voce solista sul-
I'accompagnamento stru-
mentale. L’effetto pud essere
dosato a piacimento me- | esopr
diante il potenziometro dop- INPUT
pio R2. Rl

Il circuitino non ¢ critico,
ma dato il basso livello dei 500K
segnali in gioco si dovranno 15
curare bene le schermature:
il collegamento verra effet- R2B
tuato subito a valle del mixer
e prima degli stadi successi-
Vi,

\
. outeur 2

9. AUDIOSPIA PER AUTO

Un solo transistor per far “strillare™ la vostra automobile non appena una
delle spie del cruscotto si accende, segnalando che qualcosa non funziona a
dovere: si tratta di un semplice oscillatore audio in configurazione Hartley
che, quando viene alimentato attraverso i diodidalla tensione che alimenta le
lampade-spia, emette un segnale udibile tramite 'altoparlante, un elemento
miniatura da 8 ohm. Il trasformatore, non critico ma indispensabile affinché
il circuito oscilli, & del tipo adatto per I'uscita dei piccoli finali audio delle
radioline tascabili.

9l
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10. IL POTENZIAUTO

La vecchia quattroruote ¢ un po’ in crisi quanto a ripresa e comincia a bere
un po’ troppo? Oppure volete ... vestire di turbo I'utilitaria e scattare davanti
a tutti quando il semaforo diventa verde? Facilissimo: basta infatti questo
circuitino, uno SCR e cinque componenti, per ridare alla vostra automobile
la grinta perduta. Il principio di funzionamento ¢ semplicissimo: 1'anodo
dello SCR ¢ collegato al ruttore, e cosi pure lo ¢ il gate, con |'interposizione
perd di una linea di ritardo avente una costante di tempo di 100 uS circa.
Trascorso questo tempo dopo lo scoccare della scintilla, lo SCR inizia a
condurre simulando la chiusura dei contattidel ruttore e ripristinando cosi il
passaggio della corrente attraverso la bobina di accensione. Ne risulta una
riduzione del consumo, un aumento della potenza e delle prestazioni genera-
li, soprattutto alle alte velocita: provare per credere ...

— +
OD1—® ALLE PUNTINE

s

11. IL PIU’ SEMPLICE CONVERTITORE OC

Avete ancora in qualche cassetto un vecchio PNP al germanio? Andate
subito a ripescarlo, perché ¢ ora di farne uso per questo ipersemplice,
divertentissimo convertitore che consente di ricevere le onde corte tra 7 e 12
MHz circa con una normalissima radiolina AM: bastera avvolgere il condut-
tore uscente dall’emettitore al transistor in due o tre spire vicino alla bobina
d’antenna su ferrite della radiolina stessa.

Si potranno cosi ascoltare moltissime emittenti di radiodiffusione stranie-
re, segnali in codice Morse e telescriventi, e con un po’ di fortuna anche
qualche vicino radioa-

i AN/TENNA
fettua intervenendo sul 0

matore. Lasintoniasief-

- | &
nucleo della L1 fino a R e 3R r 20 pF
4 3 <
centrare la sottogamma we
1 i - c2
che 1gleressa e poi ;u] co . 2,
mando annesso alla ra-
‘Lm >_ gLMmcsvwoni
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perfezione il segnale che

dio fino a centrare alla oot T.
interessa.
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12. ALL’ASCOLTO DELLE NAVI

Se non disdegnate i nobili circuiti a valvole e vi piacerebbe scoprire il
fascino delle trasmissioni tra navi e stazioni costiere e di quelle dei radiofari,
potete cimentarvi con questo convertitore che consente di utilizzare un
ricevitore in grado di captare le OC tra 3,5 e 4,1 MHz (si possono scegliere
altre sottogamme utilizzando cristalli a frequenza diversa, ma sempre di
alcune centinaia di kHz
inferiori al limite pil
basso di questa). La bo-
bina é un normale ricam-
bio perradioline OM, e il
variabile ¢ un elemento
in aria per supereterodi-
ne OM con tutte le sezio-
ni disponibili collegate
in parallelo: non ¢ indi-
spensabile perché la sin- ggo;ﬁo;g
tonia si effettua comun-
que mediante il coman-
do annesso al ricevitore,
ma é utile perché consen-
te di ottenere la massima
sensibilita in corrispon-
denza della frequenza che interessa. Lo si pud comunque sostituire con un
ceramico da 680 a 820 pF. Volendo captare la gamma VLF (10-300 kHz),
Jove operano i sommergibili e numerose stazioni scientifiche e costiere,
bastera utilizzare una bobina di linearita per TV con in parallelo un conden-
satore da 33mila pF.

Questo convertitore € utilizzabile anche unitamente a vecchi ricevitori
surplus, ed é anzi ottimale per aggiungere la gamma delle onde lunghe e
medie a quelli che ne sono sprovvisti, come il noto BC312.

AL RICEVITORE

1mH

» 30V

13. CONVERTITORE UNIVERSALE A CRISTALLO

Un solo transistor, un cristallo e quattro componenti passivi rappresenta-
no quanto basta per aggiungere a un ricevitore in onde corte le gamme di cui
non ¢ dotato. L'ingresso sara collegato all'antenna ricevente mentre l'uscita
andra al bocchettone d’ingresso del ricevitore. La frequenza di risonanza Fq
del quarzo potra essere determinata cosi:

Fq= Fs-Fr

dove Fs ¢ la frequenza
della stazione che inte-
ressa ricevere (si coprira
in modo soddisfacente
una sottogamma di 500
kHz nell’intorno della
frequenza prescelta) e Fr Ut 00
¢ la frequenza del ricevi-

tore sulla quale si vuol f
ricevere tale stazione.

. Peresempio, se interessa ascoltare una stazione a I0 MHz in corrisponden-
za dei 3,5 MHgz, si adottera un quarzo a 10-3,5= 6,5 MHz. Il transistor puo
essere sostituito con i suoi equivalenti.

14. RICEVERE LE ONDE CORTISSIME

Questo elegante convertitore a due Fet consente di coprire con continuita
tutta la gamma delle onde cortissime, da 14 a 31 MHz, dove operano
radioamatori (28 MHz), CB (27 MHz) e numerose stazioni di radiodiffusione
(15, 18, 21 e 26 MHz): su questa gamma ¢ anzi abbastanza facile ricevere
emittenti molto distanti: basta collegare in uscita una comunissima radiolina
tascabile per onde medie avvolgendo il conduttore d'uscita del converter
sulla ferrite contenuta internamente all'apparecchio stesso.

Non visono collegamenti diretti tra mixer e oscillatore: il battimento viene
ottenuto mediante la mutua induzione tra le due bobine L1 e L2, la cui
distanza fisica dovra pertanto essere determinata sperimentalmente per i

migliori risultati. Insede di e o
taratura, il nucleo della L | f =S ALRicEVTORE oM
sara regolato per la massi- =
ma sensibilita in centro S
o —2
gramma (23-24 MHz) e S i I
quello della L2 perché tale s A3 (S0,
frequenza, con C2 (che : =

funge da band-spread per
la sintonia effettuata dalla
radiolina) aperto a meta,
sia ricevuta in corrispon-
denza dei 900 kHz circa
della scala parlante del-
I'apparecchio portatile.

FILO SMALTATO 0,5 MM
SUPPORTO @ 8
= CONNUCLEO

15. IL RICEVITORE E SERVITO

Sono in molti a sognare un “communications receiver” adatto a ricevere
tutta la gamma delle onde corte e cortissime. Ma, purtroppo, spesso il
portafoglio piange € il sogno resta tale. O meglio, lo resterebbe se non ci fosse
I’asso nella manica rappresentato da questo piccolo convertitore che, sfrut-
tando il canale di media frequenza (pid naturalmente gli stadi successivi) di
qualsiasi ricevitore in onde medie, anche portatile, trasforma il tutto in un
vero ricevitore OC.

Basta inserire un cristal-
lo avente frequenza diffe-
rente di 455 kHz da quella
del segnale che interessa ri-
cevere, non importa se in
pil 0 in meno, regolare C2
per la massima sensibilita e
il gioco ¢é fatto: I'ideale per
impiegare al meglio i vec-
chi quarzi surplusdimenti-
cati in un cassetto.

+8v

(_'ALLA PRIMA
ca MEDIAFREQ.
$6pF

MASSA

FILO 0,5 mm, SMALTATO
SUPPORTO @ CON NUCLEO

16. LAMPEGGIATORE SEQUENZIALE AL NEON

Se in un cassetto avete una manciata di bulbetti al neon trovati su qualche
bancarella, ecco una buona occasione per impiegarli: anche se lo schema ne
indica 5, se ne possono impiegare quanti se ne vuole. In ogni caso, rispettando
lo schema e alimentando il tutto con 130-150 V, li si vedra accendere in
sequenza: I'ideale per un gadget d’eccezione o per qualche ornamento natali-
zio.
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17. PSICOLAMPEGGIATORE FLUORESCENTE

1l neon fa moda, specie nelle discoteche, e con lui sono tornate in auge le
vecchie lampade fluorescenti dimenticate dopo la prima meta dei Sessanta.
Se ne avete in casa una, potrete utilizzarla per divertirvi con questo circuito
che ¢ in grado di farla lampeggiare al ritmo stabilito da R3 oppure di

mjentare

o DETIENEEY
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trasformarla in originali psicoluci danzanti al ritmo della vostra musica
preferita: R8 e R6 determinano la sensibilita nei confronti del segnale,
prelevato direttamente ai capi dell’altoparlante dell’apparecchioutente. Tl e
T2 sono normali trasformatori d'uscita audio, meglio se del tipo per apparec-
chi a valvole. Il circuito non € critico, ma in vari punti sono presenti tensioni
pericolose, quindi attenzione.

18. LA FM RIVELATA CON UN TTL

Per gli stadi rivelatori in FM siimpiegano di solito speciali e costosi circuiti
“*‘dedicati” che contengono anche lo stadio MF ma che implicano bobine da
avvolgere prima e tarare poi.

L’alternativa sono i complicatissimi discriminatori a diodo o a cristallo ...
oppure questo circuito che impiega un unico circuito TTL e non necessita di

O
J Cz 390 +5V

SN7412'N

input
10-7 MH,

Nl
bobine né didifficoltose regolazioni. E nonsitratta di un ripiego, anzi, questo
dispositivo offre una linearita eccezionale: la distorsione é dello 0,5% per 75
kHz di deviazione. In piu, regolando opportunamente il trimmer da 10 k si
pud ottenere un perfetto squelch (silenziamento in assenza di segnale).
Questo demodulatore accetta i 10,7 MHz del convertitore e pud essere
collegato direttamente agli stadi preamplificatori di bassa frequenza.

19. LOCOMOTIVA ELETTRONICA

Una terna di transistor per simulare alla perfezione il “tuut” delle antiche
locomotive a vapore, ideale per sonorizzare un bel giocattolo o per un
campanello un po’ stra-
vagante. Q| genera una =
nota audio, Q2 del ru- R
more bianco e Q3 modu- 1
la la risultante dei duein =
modo da imitare alla ¢
perfezione I'andamento

0
oyrevr

del suono delle locomo- b (5
tive vere. Con i valori in- il® i

dicati si otterra il suono K

delle vaporiere europee,

jentate

LYOENDUITE]

ma se si desidera ottenere quello un po’ piti aspro di quelie del Far West baste-
raportare Cl,C2 e C3a47 nF.

Inoltre, diminuendo il valore di R9, si potra rendere il suono piu sibilante.
Tutti i transistor possono essere sostituiti con equivalenti e il minisintetizzato-
re potra essere collegato a qualsiasi amplificatore audio.

20. “VIETATO TOCCARE!"

Provate a posare un cubo dall’aria un po’ sospetta, e per di piu recante
questo monito sotto un pulsante tentatore, sulla scrivania del vostro ufficio e
vedrete che, alla vostra prima assenza, il pulsante verra puntualmente schiac-
ciato. E qui viene il bello: lo SCR si innesca e mantiene in oscillazione il
transistor, che emette un fastidioso quanto inarrestabile ululato, anche se il
pulsante viene azionato di nuovo. L'unico modo per zittirlo & quello di
eliminare [|'alimentazione
tramite un altro interrutto-
re che, naturalmente, sara )
celato negli anfratti del cu-
bo e che solo il proprieta-
rio dovra essere in grado di
azionare. Indicatissimo
per i dirigenti che amano le
atmosfere fantozziane,
non ¢ affatto critico anche
se € necessaria un po’ di
fantasia per allestire il con-
tenitore in modo da attira-
re il maggior numero di
vittime e da celare efficace-
mente 'interruttore ... del-
la salvezza.

5000:3.21
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21. CAMPANE A TRANSISTOR

Se siete degli inguaribili romanticie vi piace ascoltare ogni tanto il suono di
uno scampanare lontano, potete realizzare questo progettino ottimo come
generatore di effetti per - .
lo studio di registrazione 3,
casalingo. Il circuito ¢ 327
quello classico del dop-
pio oscillatore intermo-
dulato, in cui pero valori
e disposizione sono stati
ottimizzati per il suono
voluto, che potra essere
reso ancor piu verosimi-
le agendo con un po’ di
pazienza su R3.

R2  R33
5K K

Q]
2N2R 461

22. AUDIODISTURBATORE

Questo circuitino, basilarmente un oscillatore di bassa frequenza un po’
ritoccato, emette un
fastidiosissimo ‘‘drip-
drip”l’indub-bio effetto di
innervosire chi lo ascolti
per un po’ inducendolo ad
allontanarsi dopo pochi
minuti. Elevando fino a ¢
una dozzina di volt la bat-
teria sl aumenta in propor-
zione il volume. Unico ele- p.
mento degno di nota del R2
circuito é I'induttore L1. i
Non si trova in commer-
cio, ma lo si pud sostituire
con un grosso avvolgimen-
to del surplus o col prima-
rio di un trasformatore
d’uscita.

meg SP1
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23. INTERFONO SUPERSEMPLICE

Se un tempo gli intercomunicanti erano grossi scatoloni zeppi di valvole,
oggi basta un solo integrato per ottenerne uno non solo completo e perfetta-
mente funzionante, ma verosimilmente migliore di quelli dei tempi andati.
Un LM380 fa tutto da solo: I'interruttore parlascolta si trova solo alla
postazicne-base, ma grazie alla sua ingegnosa collocazione entrambi gli
altoparlanti possono fungere anche da microfoni. Il trasformatore Tl € un
elemento d’uscita collegato al contrario in modo da elevare il valore di picco
della tensione audio erogata agli altoparlanti e da adeguarne la bassa impe-
denza a quella, elevata, che I'IC offre in ingresso. Indispensabile il ceramico
di bypass per prevenire autoscillazioni.

ASCOLTA
uf o
. 18

' PARLA
POSTO SECONDARIO

POSTO PRINCIPALE

24. GENERATORE DI ALTA TENSIONE

Questo mini-inverter permette di utilizzare una normale batteria da 609
V, prelevando una corrente di appena 10 mA, per ottenere unatensione diun
centinaio di volt, sufficiente per accendere una lampada spia al neon e per
fare esperimenti di elettrostimolazione. Ma quel che piu conta & che il
principio di funzionamento ¢ affine a quello dei colleghi di maggior potenza:
QI funziona come oscillatore bloccato generando una frequenza audio che
viene poi congruamente innalzata da T1. il solito trasformatore d’uscita per
apparecchi a valvole.

SECONDARIO  PRIMARIO
1 2500
ut Tl
R1Z 100K 80
Cle=es 3uf 0 NE-2
2N1711 0
R2 c .1
8 oV
10mA

25. VARIARE L'INTENSITA' LUMINOSA

Oltre a essere estremamente semplice, questo dimmer, indispensabile ove si
voglia dare un tocco di raffinatezza e di intimita a un ambiente, & anche
economico perché, invece del diac, utilizza una lampada al neon. La lumino-
sita puo essere regolata al livello voluto tramite la R1. Appenasida tensione,
la fraduazione dell'intensita luminosa pud essere un po' malagevole da
regolare se la lampada al neon stenta a innescare: ma bastera avanzare fino
alla fine della corsa del potenziometro e poi retrocedere perché tutto prendaa
funzionare regolarmente.
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26. ULTRASEMPLICE INDICATORE DI LIVELLO PER LIQUIDI

1l circuito non é una novita, lo & invece la sua scheletrica semplicita: se i
sensori vengono cortocircuitati da un fluido conduttore, lo SCR 1nnesca
abilitando I'allarme, che pud essere un cicalino piezo munito di oscillatore
interno oppure un relé collegato a un opportuno servoineccanismo. Un'ap-
plicazione originale ed esertiva & quella di allarme per le cadute accidentali (o
le intrusioni abusive) in
piscina. Basta collocare
uno dei sensori in acqua,
e I'altro sul pelo della
medesima, in modo perd
che le piccole increspatu-
re causate dal vento non
siano in grado di interes-
sarlo mentre possano
raggiungerlo le pertur-
bazioni causate da un H

corpo caduto in acqua.
L’allarme dovra ovvia- SENSORI
mente essere disattivato

se la piscina verra impie-

gata regolarmente.

27. IL PRATICAPACIMETRO

Che senso ha realizzare uno strumento che misuriil valore dei condensato-
1 se il loro valore é chiaramente riportato sull’involucro? La questione
potrebbe essere legittima se non fosse che quelle piccole scritture si cancella-
no con estrema facilita col calore del saldatore, che non sempre il loro
significato € evidente (chi non si ¢ mai sentito 1n imbarazzo leggendo la sigla
15K su un ceramico che avrebbe dovuto essere da 15 e non da quindicimila
PicoFarad? Il “K” indica la tolleranza termica, ma non tutti lo sanno, e in
qualche raro caso potrebbe essere davvero un moltiplicatore per mille), e che
le indicazioni dei valori massimi vengono sistematicamente omesse nei con-
densatori variabili. Molte offerte speciali davvero convenienti, infine, offro-
no condensatori di ottima qualita ma privi dell’indicazione realativaalla loro
capacita.
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Con questo semplice strumento di misura ogni problema viene risolto alla
base, cioé misurando direttamente, e in un attimo, il valore del condensatore
... misterioso. E possibile misurare tutte le capacita comprese tra pochissimi
pF e 100 nF, ivalori piir comuni per i circuiti radio. Il circuito del capacimetro
¢, in sostanza, quello di un multivibratore ottenuto dalla combinazione di un
UJT con un planare, operante a diverse gamme di frequenza determinate da
una serie di gruppi RC selezionabili mediante un doppio deviatore. Il segnale
cosi ottenuto viene applicato al condensatore in prova, I'aliquota che riesce
ad attraversarlo, direttamente proporzionale alla sua capacita, rettificata da
un diodo e misurata con uno strumentino. [n sede ditaratura, siscegliera una
serie di condensatori sufficientemente affidabili come tolleranza e di valore
pari a quello di ciascun fondo-scala, e si regoleranno i vari trimmer in modo
da ottenere di volta in volta la massima deflessione dell'indice del milliampe-
rometro. Non si tratta ovviamente di uno strumento di grande precisione, ma
la sua attendibilita é piu che sufficiente per la pratica di laboratorio.
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28. PROVAELETTROLITIC!

[ capacimetro appena illustrato non serve per la misura degli elettrolitici.
Date le notevoli tolleranze che caratterizzano questi componentie il fatto che
il loro esatto valore non € mai troppo critico a livello progettuale, non risulta
indispensabile misurarne il valore esatto. Visto che, invece, questo tipo di
componente va soggetto al prosciugamento e ad altre anomalie dell’elettroli-
ta pastoso presente al
suo interno, che spesso, MoK l
pur senza pregiudicatne _]: %
in modo totale la funzio- =% Cx sz{
nalita, determina I'insor-

A o Lo/ o o.-) }-.c .
gere di forti correnti di H +
perdita che lo rendono di
fatto inservibile, & pili utile uno strumeato in grado di verificare quantitativa-
mente tali perdite. Per realizzarlo bastano ... una pila, un resistore e il tester,
pil due interruttori. Uno, S2, serve per cortocircuitare lo strumento quando
il condensatore € in fase di carica, l'altro, S|, serve appunto a premettere la
carica del condensatore in prova. Si chiudera innanzitutto S2, poiS1, quindi,
dopo aver lasciato caricare I'elettrolitico per 1" circa, siaprira S2 che indiche-
ra I'entita delle perdite: si tenga presente che il massimo accettabile varia dai
300 pA circa per gli elettrolitici da | uF per arrivare a lo mA per gli elementi
da 3.000 pF.

29. PIU’ SENSIBILE IL TESTER

Si trattadi una vera e propria lente d’ingrandimento per le portate ampero-
metriche di qualsiasi tester, anche di tipo economico, che porta anche a
valori di tutto rispetto I'im-
pedenza d’ingresso. Con ap- oy
pena | pA siotterra una let- ceon
tura a fondo-scala sulla por- a ssomn
tata dei 200 pA: la taratura
verra effettuata mediante il 4L
trimmer da | k. La precisio- 3% \ casoss
ne e la linearita sono migliori 268 2 1 T0
dell’1% su un arco di tempe- ‘(ﬁ
-rature compreso tra zero e 50 eon
gradi e per tensioni di ali- T
mentazione comprese tra 8 e
12 V.
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30. GENERATORE DI FREQUENZE DI RIFERIMENTO

Questo semplice circuito genera un preciso segnale di riferimento ogni
MHz: ponendolo in prossimita di un ricevitore, si potra captare la portante
che irradia esattamente a 1,2, 3,4 ... fino a 30 MHz e oltre. Risultano cosi
assai facilitate le operazioni di ritaratura periodica della scala parlante del
ricevitore, ed é pit agevole, durante I'ascolto, calcolare e correggere i piccoli
errori che questa inevitabilmente introduce. Il circuito € quello di un oscilla-
tore quarzato seguito da uno stadio amplificatore-separatore la cui non
linearita viene qui utilizzata per arricchire il contenuto armonico del segnale
d'uscita. Sempre allo scopo di esaltare le armoniche, nonsi é ricorsiad alcun
circuito sintonizzato. Se € disponibile un frequenzimetro digitale, lo si colle-
ghera in uscita e si agira su Cl fino a leggere esattamente | MHz (il frequenzi-
metro *‘vede” e visualizza solo questo segnale della fondamentale, che pre-
senta un'ampiezza maggiore rispetto a tutte le altre armoniche prodotte);
diversamente, sara preferibile ometterlo. Se sono a disposizione cristalli con
frequenza di risonanza

diversa, masempre pros- -8V
sima al MHz, sara possi- L“.
bile utilizzarli tenendo 1ones

. he | - I r ca n
perd presente che le ar
moniche ottenute avran- 0 o

; ———¢

no frgquepze paria mul- - o 23646 | o
tipli interi della fonda- 2N3646 (

mentale: con un quarzo g
da 820 kHz, per esem- o
pio, si avranno i segnali —<
di riferimento a 1640,
2460, 3280,4100 ... kHz.
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31. MININDUTTANZIMETRO

Con una manciata di componenti di recupero, questo progettino consente
di risolvere in modo piuttosto rapido ed elegante uno dei grossi problemi di
chi sperimenta in radiotecnica: la misura delle induttanze. Dopo essere stato
tarato con una serie di impedenze di valore noto (si trovano facilmente in
commercio), lo strumentino da | mA indichera direttamente tutti i valori
induttivi compresi tra
200 pH e 10 mH circa.
Tanto basta per misura-
re quasi tutti gli indutto-
ri e le impedenze che si
adottano per i semplici
montaggi in OM e in
OC. Inserita I'induttan-
za in prova, si premera il
pulsante regolando il po-
tenziometro fino a legge-
re esattamente | mA sul-
lo strumento. Rilasciato
il pulsante, si potra pro-
cedere alla misura del
valore induttivo cercato.
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32. UN GIARDINIERE ELETTRONICO

Un transistor pill una resistenza: ecco quanto occorre per evitare che I'erba
del prato o la beneamata pianticella ingialliscano per carenza d’acqua. Le
sonde sono due bastoncini di materiale metallico inossidabile - vanno benissi-
mo due elementi di una vecchia antenna TV, due cucchiaini, ecc. - mantenuti
a distanza costante da un supporto isolante in plastica o legno asciutto e

verniciato e infissi nel

terreno da tenere sotto Q1 v

controllo. La deflessione 2N 1711 e\
dell'indice dello stru- —w

mento dara la misuradel
grado diumidita del suo-
lo. Inlinea dimassima, si
dovra innaffiare se la
lancetta deflette a meno
di 1/3 circa dal fondo,
ma occorrera un minimo
di esperienza per inter-
pretare con la miglior
precisione il responso
del “giardiniere”.
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33. L'OSCILLATTUTTO

Due Fet per un oscillatore un po’ speciale, in grado di far produrre
un'oscillazione RF praticamente a qualsiasi gruppo LC avente frequenza di
risonanza compresa tra 500 kHz ‘e 40 MHz: basta inserirlo tra il gate del

* primo Fet e massa. Si possono utilizzare anche delle impedenze RF: con una

capacita di 10 pF, per esempio, uninduttoreda 3 pH oscilla a circa 30 MHz, e
una grossa bobina da 7 mH oscilla, pit che altro in virtu della capacita sua
propria, verso 1600 kHz.
Con 100 pF, 130 MHzsi
ottengono con 0,3 uH,
poche spire di filo di
grosso diametro, mentre
700 pH si scende nuova-
mente a 0,6 MHz. Il cir-
cuito consiste di due sta-
di amplificatori a source
comune collegati reatti- l
vamente mediante Cl. =




ELETTRONICA

34. VU-METER ... AL NEON

Un VU-meter. Dunque, occorrono: dieci o sedici led, un costoso integrato
contenente altrettanti comparatori a op-amp e un partitore ditensione, e ...e
invece no: 1o stesso effetto, anzi con maggior originalita, pud essere ottenuto
con poche, modestissime lampade-spia al neon, un trasformatore e pochi
altri componenti. Bastera regolare i vari potenziometri per stabilire a quale
livello del segnale ciascun bulbetto dovra illuminarsi: in questo modo, tra
I'altro, risulta anche possibile farli accendere in ordine non progressivo,
oppure da destra a sinistra anziché da sinistra a destra come accade normal-
mente, creando effetti di varia psichedelicita. [l trasformatore ¢ il solito
elemento di uscita, meglio se per stadi a valvole, e il suo secondario andra ai
capi dell'altoparlante. E infine possibile aggiungere altre lampade, ciascuna
col proprio potenziometro e resistore.
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35. IL SUPERARMONICO, OSCILLATORE QUARZATO TTL

Il marker visto in precedenza forniva, con un quarzo da | MHz, armoniche
fino a 30 MHz. Ma se avete ancora in un cassetto un 7400, o meglio ancora un
74LS00 o un 74F00, e volete vederne delle belle, provate a realizzare questo
schema.

Due dei quattro gates dell'integrato funzionano come multivibratore asta-
bile la cui frequenza € governata dal cristallo Y1, la cui frequenza puo
stavolta arrivare fino a 28 MHz, il terzo funge da separatore- distorsore. Ne
risulta un segnale quadro, ampio 5 V e incredibilmente ricco di armoniche:
con un quarzo da | MHz sono ancora largamente apprezzabili quelle a 200
MHz e oltre. Volendo, infine, € possibile pilotare un amplificatore a transi-
stor: basta aggiungere il gruppo Z1, dove la resistenza vale 1000 ohm e il
condensatore 22 pF.

Y1
1-28 MMz

36. OSCILLATORE UNIVERSALE TTL

Basta cambiare il condensatore eitre inverter, solo la meta dei sei contenu-
ti nel 74L.S0S, oscilleranno da | Hz (con 300 uF) a 20-25 MHz (con le sole

—— +5v
1/2 74LS05
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OUTPUT
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capacita parassite del circuito). [1segnale prodotto ¢ sostanzialmente quadro
finoa | MHz circa - tale frequenza si ottiene con circa 300 pF - e il duty cyclee
pressappoco unitario, ed € abbastanza stabile in frequenza.

37. DUE FET PER UN GENERATORE RF

Se il vostro sogno & un ricevitore superetercdina in grado di coprire tutte le
gamme, questo potrebbe esserne I'oscillatore locale. Stabile e potente grazie
all’impiego di due Fet in parallelo, ¢ in grado di oscillare da | MHz alle VHF
col semplice cambio del circuito risonante di gate, e conta appena quattro
componenti passivi di cui uno solo, il condensatore di reazione da 33 pF, ¢
leggermente critico e de-
ve essere del valore indi-
cato nonché della mi-
gliore qualita. Se si desi-
dera una buona stabilita
in frequenza, si dovra
utilizzare un variabile in
aria e una bobina con
supporto ceramico, en-
trambi solidamente fis-
sati al resto del montag- -

gio.
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38. UN CRISTALLO PER L'UNIGIUNZIONE

Ecco un modo rapidissimo e geniale per rendere stabile in frequenza il
segnale generato da un UJT: inserire un quarzo al posto del condensatore di
temporizzazione tra gate +20v
e massa. Il segnale ero- T
gato, oltre ad avere la ]
medesima frequenza del
cristallo, risulta stabile 3
nella misura di una parte ]
per milione: al MHz, in-
fatti, lo shift massino ¢
minore di | Hz, el'uscita
grossolanamente sinu-
soidale. =
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39. TANTI WATT IN MICROONDE

Avete il gusto dell'insolito e del rischioso imprevisto? Allora potete cimen-
tarvi con questo fantastico oscillatore da 6 W operante in microonde, alla
frequenza di 1,7 GHz. Il transistor, ovviamente di tipo un po’ speciale, non €
molto difficile da trovare presso i rivenditori specializzati piu qualificati -
dunque non presso il
‘“‘casalinghi-profumeria-
materiale elettrico™ sot-
tocasa - e, in questo sche-
ma, oscilla grazie all’a-
nello di reazione forma-
to dal C2, un compensa-
tore a bassa perdita da
0.3a3.5pF,edaLl,uno
spezzone di cavo coas-
siale miniatura da 50
ohm lungo 25 mm e pri-
vato della guainaesterna
isolante. C1 e C3 sono due passantispeciali per microonde da 1000 pF, le due
impedenze sono avvolte con tre spire di filo smaltato da | mm su una
lunghezza di4-5 mm e con diametro di 2 mm; la linea L2 é realizzata secondo
il disegno su laminato in Teflon doppio-ramato specifico per queste frequen-
ze: su questo materiale dovra naturalmente essere realizzato anche il resto del
circuito. Tutti 1 collegamenti debbono essere assolutamente direttie la dispo-
sizione dei componenti pazientemente studiata per il miglior funzionamento
globale. I.a stabilita in frequenza, in condizioni ottimali, ¢ migliore dello
0,1% per oscillazioni del 25% della tensione di alimentazione.

L, 03-35

Ca
T g
330 pF
SENZA
TERMINALI=
RFC
Cy (j_

+Vee

“Vee




ELETTRONICA

40. FILTRO ANTI-SCRETCH PER HI-FI

Un'idea semplice ed economica per migliorare subito le prestazioni del
vostro impianto Hi-Fi eliminando ogni suono stridente dal segnale riprodot-
to. Si tratta di un filtro passabasso a componenti passivi la cui frequenza di
taglio ¢ regolabile con continuita tra 6 e 15 kHz, con un’attenuazione di 18
dB/ottava. [lcomando relativo ¢ il potenziometro da 25K. L'antiscretch deve
essere seguito da un carico avente un'impedenza d'ingresso di almeno 500mi-
la ohm, e percio6 la sua collocazione ottimale é a monte del preamplificatore:
occorre, naturalmente, un esemplare del circuito per ciascun canale. L'indut-
tanza L, non critica, pud essere un grosso avvolgimento tolto da una scheda

surplus.

in/out

Unico accorgimento
in sede di montaggio:
delle ottime schermature
e l'adozione di un conte-
nitore metallico collega-
to amassa, diversamente
in cambio dello stridere
degli acuti si avra un bel
sottofondo a 50 Hz ... o-

41. PREAMPLI EQUALIZZATO PER TESTINE CERAMICHE

Una configurazione decisamente classica nel suo genere che fornisce un’u-
scita equalizzata RIAA accettando all’ingresso testine ceramiche con capaci-

ta compresa tra 800 e 1200pF

0mila pF. L'equalizza- 120K 22V
zione € mantenuta entro _110»(

2dBtrad40Hze |12 kHz. A

Ppr la realizzazione pra- 15000F J_ e NS1I2
tica, valgono le racco- <

mandazioni di cui al cir-

wNms k3o be
cuito precedente.

'a

I

42. LAMPADA ANTIPAURA

Per il figlioletto o1l fratellino che non vogliono saperne di dormire da soli,
o semplicemente per ... trovare la via del letto nella camera buia senza
svegliare accendendo la luce chi sta gia dormendo, c’¢ questo simpatico
progettino adatto tra l'altro a chi é ancora ai suoi primi montaggi, che,
lasciato inserito in continuazione nella rete-luce, consente di attivare una
piccola lampada al calar delle tenebre spegnendola automaticamente al
mattino o quando viene accesa la luce propriamente detta. Al posto della
lampada si pud sostitui-
re la bobina di un relé e
utilizzare il tutto come
interruttore crepuscola- K
re. La fotoresistenza de-
ve naturalmente essere  1oox
schermata dalla luce ge- a@ ETI
nerata dalla lampada, 9”‘ vor
diversamente s1 avra un
accendi e spegni conti- 50
nuo.
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43. MINIMEGAFONO

[ tempi della contesta-
zione si perdono ormai
In un passato sempre
meno prossimo, ma un
megafono non ¢ detto si
debba per forza utiliz-
2arlo nei cortei di prote-

sta: questo, puod essere SWl 4.5 l

semplicementeun bel vour

giocattolo e, provare per credere, € impagabile quando si debba governare un
gruppo di bambini sulla spiaggia. Ma quel che piu conta é che lo si pud
realizzare utilizzando solo componenti di recupero: un megafono guasto o un
grosso altoparlante, un transistor di potenza al germanio della serie AD
oppure un OC23 0 26, un microfono a carbone e un po’ di pazienza rappre-
sentano 1l necessario. Non si possono impiegare, in questo circuito, microfoni
a cristallo, magnetici o ceramici: verrebbero danneggiati dalla forte corrente
cui verrebbero sottoposti attraverso R1.

44. DECODER QUADRIFONICO

Un comunissimo integrato della Motorola, il 1312, consentedi trasformare
un normale segnale stereo in quadrifonico, dotato cioé dei due canali **fron-
te" e “retro” oltre che i tradizionali “destro™ e “sinistro”. Lo schema
elettrico non necessita di particolari puntualizzazioni, visto che, oltre all'lC,
sono presentisolo retidicompensazione passive. [l circuito funziona natural-
mente con segnali di bas-
so livello e deve essere
inserito a livello del pre- Lo
amplificatore. Le resi- “"i—._%m I Bt =
stenze tratteggiate sug-

+20v

geriscono la possibilita . o )
1 1al- 50n T Re
di mescolare pamal o s ey
mente tra loro i canal OO O | |
. L
fronte e retro in modo da [ Son
™M oo
ottenere un suono glo- vy
s . B 0 s < D 0 v .
balmente piu realistico. .
. Lo— T Lr
Se le due resistenze val- s0n N S

gono 47mila ohm, si
avra un effetto blend del
10%, con 6.800 ohm si e e
passa al 40%.

45. MICRORICEVITORE AERONAUTICO

Chi ha detto che i ricevitori a diodo possono funzionare solo in onde
medie? Basta scegliere il diodo giusto (e sapersi accontentare un po') per
ascoltare anche le VHF, e precisamente la gamma dove gli aerei comunicano
in AM con le torri di controllo a terra (108 - 136 MHz). E indispensabile
un‘antenna esterna lunga un paio di metri, una presa di terra, abitare non

gCl

3.5-12pF

FILO RAME DA tmm AVWOLTO
CON@10OM LEGGERMENTE
BISTANZIATO

troppo lontani da un aeroporto e ... avere un po’ di pazienza e di fortuna, poi
le sorprese non mancheranno. Il segnale raccolto dal piccolo circuito accor-
dato - ¢ vitale rispettare le specifiche indicate a schema per la bobina - viene
rivelato dallo speciale diodo per VHI IN82, abbastanza facile da trovare in
commercio e comunque comunissimo nei vecchi gruppi VHF e UHF per TV
a valvole e avviato a un microamplificatore che esce in una cuffia magnetica
ad alta impedenza (almeno 2.000 ohm: non vanno bene le cuffie stereo). La
ricerca delle stazioni verra effettuata mediante Cl.

46. SENZA BOBINE COL PLL

Un ricevitore senza bobine? I pil esperti avranno gia arricciato il naso,
pensando a una trappoletta in grado di captare alla meno peggio le locali in
onde medie. E invece no, questo apparecchietto, pur nella sua semplicita, é un
perfetto, completo ricevitore a conversione diretta in grado di competere,


































































































































































VENDO Software per ZX: Spectrum -
Commodore 64. Dispongo vastissimo
catalogo, forti sconti per acquisti in
blocco. - Galliano Pieriuigi - C/o Ban-
ca Pop. di Novara - 18013 Diano Mari-
na - Tel. 0183/496849

VENDO Robottone circular movit a lire
50.000. 50 transistor metallici potenza
a10.000. 100 integrati digitali a 15.000.
100 integrati lineari a 15000 lire. —
Menga Tullio — Viale Monteceneri, 78
—- 20155 Milano - Tel. 391128

VENDO Circa 200 programmi per T199 a
solo 500 lire I'uno sono tutti incisi su
cassette. Inoltre regalo libri e riviste
su TI99 e in genere a chi acquista il
blocco. - Giuseppe Barca — Via Tre
Re, 29 — 20047 Brugherio (M)

VENDO Vic 20 pit 16 Kram piu CN2 (Re-
gis.) piu 200 prog. su cassetta (tutti
bellissimi) piu 2 manuali piu 1 cartuc-
cia (Road-Race) piu 1 cassetta per u-
sare la tastiera e una per la musica a
L. 400.000. - Ivan Leorato - Via C
Farini, 68 — Milano — Tel 681789

VENDO Computer Laser 110 piu regi-
stratore dedicato piu 2 volumi di istru-
zioni e spiegazioni in Basic piu 1 cas-
setta dimostrativa piu espansore di
memoria 16 K piu contenitore in pelle,
il tutto al modico prezzo di L. 270.000
trattabili. Panico Raffaele — Via Mar-
coni, 14 - 81030 S. Arpino (Ce) - Tel
081/8918663

VENDO Computer Sega SC.3000, per
passaggio a sistema superiore, ven-
do, completo di: cavi, registratore, 3
cartridges giochi (Congo Bongo, Ten-
nis, Star Jacker), Basic 3A 16K, cas-
sefta con oltre 40 programmi, combi-
natore telefonico (per telefonare col
computer) con soft. di gestione il tutto
inseparabilmente a sole L. 400.000
Solo zona Roma. — Carlo Ferrari - Via
Merici, 90—00162 Roma—Tel. 8316783

VENDO Apple 2/E 64K piu Disk piu Dop-
pio controuler piu Monitor piu Manua-
li piu Vari programmi (giochi e utili-
ties) tutto in perfetto stato, con garan-
zia, acquistato aprile 84 a L. 2.200.000
trattabili. Franco - Tel 031/746654
(dopo te 19)

CEDO per L. 400.000 uno Spectrum 16K
espanso a4813 piu Box per amplifica-
re 1l suono pit manuale in itahano +
interfaccia joystick + 10 giochiin cas-
sette due di esse contenenti 5 giochi
+ la super garanzia che da diritto di
acquistare la stampante con il 50% di
sconto. Renato Pecchia - Via Sorbano
del Giudice — 55100 Lucca - Tel,
0583/95322921

SCAMBIO/VENDO Programmi  per
Sharp MZ 731 elettronica, statistica,
Word Processor, Text Editor, Video-
game. Zona Monza. Telefonare po-
meriggio numero 039/744170. Daniele
Zampariolo. -

VENDO Commodore Vic 20 con cavo ali-
mentatore e cavetti per collegamento
a monitor o televisore con Cartridge
Gort e 10 giochi su cassetta piu 2 pre-
ziosi manuali vendo Consolle Tele-
partner con 10 cassette (Invaders,
Gran Prix, Sports, Golf, Space War,
Armor Battle, Seabattle, Super Maze,
Calcio, ecc) deila Radofin. valore (Vic-
+ gioco) L. 1.100.000. Massimo Nucci
— Via Gaetano Colombo, 20 — 16124
Genova — Tel. 010/202946 ore pasti
Sono zona Genova.

VENDO casse AR 3A L. 700.000 trattabili
— B&W DM7 MK Il come nuove L.
900.000. Renzo Salcomani — Corso
Rosselli 91 bis/5 - 10129 Torino Tel
011/582150 dopo le 18.

CERCO Possessori di computer Vic 20

per formare un club gestito da me
Prezzi bassissimi solo + 3500, con
giornale mensile e una cassettacon 5
giochi Paolo Vitale - Via Villanova, 76
- Sambonifacio (VR) - Tel.
045/7613187

VENDO Vic 20 Ottime condizioni (6 mesi)

di imballo originale + 1 registratore
CN2 + 1cartuccia Atlantis + 2 nastri
giochi + 2 libridi programmi. Il tutto a
L. 350.000. Carera Fabio - Via Po, 43 -
25016 Ghedi (Brescia) - Tel
030/901113 (ore pasti).

VENDO Vic 20, Registratore Commodo-

re, Joystick Grack Schot. Introduzione
al Basic parte prima, circa 50 giochi
per Vic 20 registrati su cassetta (tra
cui due su cartuccia) due manuali di
Basic, riviste varie. Il tutto al modico
prezzodiL 400.000 trattabili. Domeni-
co Pagliuca - Via Obbligatoria Parco
Verde — Tel. 081/8907341. (ore pasti)

VENDO Vic 20 + alimentatore, e cavetti

+ Scartridges (Gorf, Sargon I, Ckess,
Honey Wars, Roved, Rack, Mission
Impossible Adventure + programmi
su cassetta (Golorbot, Demoni di Osi-
ris, Totocalcio, Giardiniere, Othello,
etc.) al prezzo di L. 150.000 trattabili,
oppure vendo singolarmente VIC 20 L
120.000 valore commerc. L. 180.000
(usato) Gorf L. 18.000 (V.C. L. 36.000) -
Sargon Il Ckees L. 18.000 (V.C. L
36.000) - Money Wars L. 10.000 (V.C
L. 20.000) — Mission Imp. Adv. L
12.000 (V.C. L. 20.000) — Programmi L.
2.000 cadauno. Tutto trattabile. Masti-
doro Fernando — Via Campania, 99 -
74100 Taranto — Tel. 099/373046

VENDO Programmi per Vic 20 su casset-

tatra cui molti giochi e utility a L. 2.500
cadauno. Paris Marco — Via Acquane-
ra, 42 — 22100 Como ~ Tel 031/506898

VENDO Vic 20 piu registratore (c2n) piu

18 cassette Eps. 8K — Un Joystick —
Una cartuccia (omega race) tutto per
L. 200.000 (molti programmi sono in
linguaggio macchina). Fabrizio Mari-
ni — Via Albinoni, 18 — Casalecchio di
Reno (BO) — Tel. 051/577003 (ore pa-
sti)

VENDO Vic 20 completo di tutto, regi-

stratore, trasformatore ecc, ecc. piu
Joystick + una cartridge + vari ma-
nuali + nove cassette contenenti 39
giochi e utilities + vari giornali di
computer, prezzo L. 250.000 - Prezzo
rateale L. 447.000 - Prezzo vendita L
250.000. Raffinella Filippo — Via Brue-
re, 24 — 10098 Rivoli (TO)

VENDO Giochi per CBM 64 a L 7.000

I'uno tra questi: Jungle Munt, Gyruss
Decathlon Pitfall Il, Popeye, Basket
Juice, Summer Games (disco L
20.000), the Dallas Quest (disco L.
18.000) ed altri 100. Inviatemi la vostra
lista. Rispondo a chiunque. Telefona-
temi tutti i giorni ore pasti. Gianni Mo-
nicordi-ViaBorto, 55-41100 Modena
~Tel. 059/367879

VENDO per CBM 64 — Sharp 700 - Am-

strad — MSX - Qualsiasi programma
originale e di produzione propria
Prezzi bassi. Giovanelli Claudio — Via
Ripamonti, 194 — 20141 Milano - Tel.
02/536926

VENDO 1) giradischi tangenziale pro-

grammabile Aiwa PL-3000 con testina
Shure V15 type IV nuova L. 750.000
imballaggio originale. 2) Revox B77
nuovo con cappa antipolvere L.
1.400.000. 3) Pre Radford ZD 22 come
nuovo L. 650000 con tutti gli imballi
originali. Franco Scauzillo — Parco
Cerasole — Via Bellini — 81023 Caser-
ta. Tel. 0823/342319 ore serali

VENDO/CAMBIO Numerosi programmi

su cassetta per CBM 64 tra i quali:
Beach-Head, Simon's Basic, SR M.,
Laser Zone, Star Trek, Basket, Qbert,
Shamus, ecc. a prezzi stracciatissimi
Inviare e/o chiedere lista a: Claudio
Morandi-Via XXIV Maggio, 20—29100
Piacenza - Tel. 756749

VENDO Per CMB 64, cassetta contenen-

te: Turbo Tape, Pole Position, Soccer,
Saloon, Master Mind, Pipeline, a sole
L. 10.000. Mauro Debaschi -ViaForze
Armate, 101 Milano - Tel. 02/4045073
(h. 18 fino alle 21).

VENDO Cassetta con 26 giochi per CBM

64, registrati in Turbo Tape (Compre-
so), tra gli altri: Blue Max — Mundial
Soccer - Dig Dug - Falcon Patrol —
Popeye - Zaxxon - Tarzan - Pole Po-
sition — Congo Bongo — Galaxia — Con-
trassegno postale L. 20.000 Stefano
Caracciolo - C.so Italia, 28/E - 16145
Genova - Tel. 300435.

CERCO Commodore 64 completo di re-

gistratore in cambio offro proiettore
sonoro Ribasso nuovo con lampada
150 Watt, avanti indietro veloce senza
togliere il Film, sonoro con 15 Watt di
potenza. Vera occasione da non per-
dere. Alarici Giovanni — Via Boccheri-
ni, 13 - 41100 Modena — Tel. 536477
(dopo le 17,30)

VENDO A L 500000 per CBM 64. Cam-

bio 300 progr. Utility non Originali. Op-
pure 20 in cassetta a L. 26.000 — Sudi-
set28.000 - Specificare. Vendo inoitre
Corso Completo di Pannelli Solari (Af-
fari 320.000) - Fornire o richiedere e-
lenco programmi di utility. Roberto
Menfroni — Via B. Buozzi, 4 — 00049
Velletri (RM) - Tel. 06/9636898

VENDO Programmi per Commodore 64.

Vendo inoltre a L. 100.000 Bi-Sector,
Disk-Mimic 4.6 e Quick Copy. Michele
Petracca — Via Donatello, 12 — 35027
Noventa Padovana — Tel. 049/627164

VENDO/SCAMBIO Programmi per Com-

modore 64 — Dispongo di tutti i migliori
giochi e di molti programmi d'utilita i
prezzi sono veramente eccezionali!!!
(3000-5000 lire) scrivere per il listino
Massimo Stefanello - Via Fapanni, 33
—30124 Mestre (Ve) — Tel. 041/970576

VENDO/CAMBIO Per Commodore 64.50

disco o cassetta circa 400 giochi. Ulti-
me novita. Piu Utility; tra cui. Karaté;
Mission Impossible, Alice, Hes-Ga-
me, Summer-Game, Space Plot, Spa-
ce Taxi, e molti altri. Ottimi copiatori
per disco. Se interessati scrivete o
telefonate inviando la vostra lista
Landucci Simone — Via Bellini, 24 —
Montecatini Terme (Pt) - Tel
0572/771142.

VENDO Programmi per CBM 64 su na-

stro. Piu di 500 titoli come Microturbo
Topl, Toy bizarre, basket Commodore
e Magic desk. Gianluca Tarasconi -
Via Properzio, 3 — 20135 Milano — Tel.
02/575410.

VENDO Programmi per CBM 64. Pos-

seggo oltre 200 programmi e sono an-
che disposto a scambio di pareri ri-
guardanti il 64. Chiedere la lista di
giochi e/o inviare la propria. Raimon-
do Alessandro — Via Don Balbiano, 47
- 10061 Avigliano (TO) — Tel. 930882
(ore pasti)

INCREDIBILE! Per C 64 vendo cassetta

con 16 programmi (Baseball, Basket,
Biliardo, Frogger, Zaxxon, Jumpan,
Database, Diary 64, Easy Script, Koa-
lapainter, Magic Desk, Mailing List,
ecc.) asole L. 26.000. Telefonare ore
pasti. Davi Stello - Via Ogliastri, 28 -
98100 Messina - Tel. 090/41822

VENDO/CAMBIO

VENDO Giochi su cassetta per Commo-

dore 64 (piu di 90) tra i quali calcio —
baseball - Skrambler — Punk men -
Quasaq - Popeye — Donkey Kong -
Forbidder Forest e tanti altri a prezzi
veramente bassi inoltre a chi acquista
piu di cinque giochi regalo un favolo-
so programma turbo-Tape. Scrivete-
mi richiedendomi |a lista e inviate ia
vostra — Garantisco massima serieta.
Di Stefano Giuseppe - Via Gen Anto-
nio Di Giorgio, 24/26 —90143 Palermo

Programmi per
CBM®64. Possiedo: International soc-
cer, Hunchback, Slalom, Frogger
Ghostbuster, Olimpiadi, Zaxxon, Bi-
liardo, Hobbit, Manic Miner e vendo a
L. 5000 cadauno. Ori Massimo - Via
Bambini, 7 — 44013 Lonsandolo (Fe) -
Tel 0532/858294 (ore serali)

VENDO Cerchi Software per il tuo CBM

64? Mandami il tuo indirizzo e ti fard
ricevere la mia lista con oltre 300 pro-
grammi. Bruno Rudella - Via Verdi, 31
—24040 Arcene (BG)—Tel. 035/878594

SCAMBIO Programmi di qualsiasi gene-

re per CBM 64. Sono particolarmente
interessato ai vari utilities esistenti
Palazzo Pierpaolo - Via Ciccarone, 80
- 66054 Vasto (CH) — Tel. 0873/4071

VENDO/CAMBIO | migliori giochi e pro-

grammi per Cbm 64, es: pole position
2 nuovo dagli USA, blue max, frogger
popeye, fort apocalipse, hiper holim-
pic, skramble ecc. Marcello Talotta -
Via Panoramica-88068 Soverato (CZ)
- Tel. 0967/25725. (dalie ore 8 alle 11,
dalle 3 alle 6 tranne giorni festivi)

PROGRAMMI Per il Cbm 64 posseggo

vasta biblioteca di programmi con ol-
tre 600 titoli. Tra cui le ultimissime
novita di mercato come Pitfall — Pit-
stop Il Wimbledom — Impossible Mis-
sion - Strip Poker Il — Raid Over Mo-
scow —vendo/compro sia su nastro (L.
3000a programma) sia su disco (3000-
5000 per quelli con molti caricamenti).
Chi e interessato pud telefonare ad
Angelo allo 081/927965 dalle ore 15
alle 19,30 tranne sabato e domenica.

VENDO splendido programma per far

parlare il tuo Cbm 64; il suo nome ¢
“Sam Reciter” e vale piu di 200.000
lire. A L. 25.000 trattabili. Silvano Ber-
tolini — Via Corsica, 245 - Brescia -
Tel. 030/220804 dalle ore 15 alle 19

VENDO circa 300 giochi per Cbm64a L.

2000 I'uno. Sono tutti bellissimi (Blue
Moon, Manic Miner, Popey, Zaxxon,
Hulk, Dechatlon) non & necessario
comprarli tutti. Tra I'altro posseggo
anche Pitfall, Pitfall Il e Baseball. Te-
lefonare ore pasti; Giuseppe Chiocci—
Via Savelli, 8 — Gubbio (Pg) — Tel
075/9271549

OLTRE 1200 programmi Commodore 64

e circa 600 Apple II, per software di
qualsiasi tipo per Atari 600-800-XL,
anche in blocco. Carlo Delle Luche -
Via Rovigo, 18 - 39100 Bolzano — Tel.
0471/932559.

VENDO lettore cassette con funziona-

mento manuale o completamente au-
tomatico - selezione brano con ripeti-
zione a tempo determinato/indet a-
scolto con cuffia-altopariante o tra-
smissione tramite radio FM incorpo-
rata e rilevatore incorporato e ricewvi-
tore portatile con cuffia. Domenico A- |
rabino — Via Silvio Baratta 31 - 84100
Salerno - Tel. 089/397621 dopo le ore
20.

VENDO crossover passivo Dahiquist

modello DQ-MX1 L. 200 000 Claudio
Arbizzi - Viale Antonio Gramsci 309 —
41100 Modena — Tel. 059/312793 dalle
ore 20
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